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Pendahuluan

Model pembelajaran merupakan suatu pola atau rancangan yang dilaksanakan pada proses pembelajaran
untuk mencapai tujuan pembelajaran. Pembelajaran kooperatif adalah model pembelajaran yang dirancang
untuk membelajarkan akademik (academic skill), sekaligus keterampilan sosial (social skill) termasuk
interpersonal skill. Dengan pembelajaran kooperatif kegiatan belajar akan dapat terlaksana dan keterampilan
atau kemampuan yang dimiliki peserta didik dapat berkembang secara bersamaan, baik secara kemampuan
akademis maupun keterampilan dalam bersosialisasi. Teams Games Tournament (TGT) adalah model
pembelajaran kooperatif menggunakan akademik dan menggunakan kuis-kuis, dimana para peserta didik
berlomba sebagai wakil tim mereka dengan anggota tim lain yang kinerja akademik sebelumnya setara seperti
mereka. Bahasa Indonesia sangatlah penting di lingkungan Pendidikan, karena Bahasa Indonesia digunakan
sebagai alat untuk berkomunikasi. Hasil belajar merupakan pernyataan tentang kinerja peserta didik yang
diukur pada bagian akhir proses pembelajaran. Pencapaian ini mencakup apa yang perlu diketahui, apa yang
dapat dilakukan dan apa yang dipahami peserta didik tentang pembelajaran yang dialaminya. Tinggi
rendahnya hasil belajar merupakan indikator kualitas pembelajaran dan pedoman untuk membimbing
pembelajaran selanjutnya. Keberhasilan belajar siswa yang maksimal dapat dicapai dengan berbagai cara,
salah satunya adalah pemilihan model pembelajaran yang tepat.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Dengan fokus ini, peneliti dapat merumuskan pertanyaan penelitian yang lebih spesifik, seperti adakah

pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap keterampilan berbicara peserta

didik kelas VI?. 

Dengan itu tujuan dari penelitian ini untuk mendeskripsikan pengaruh model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) terhadap keterampilan berbicara peserta didik kelas VI
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Metode
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kuantitatif. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan salah

satu variable yaitu pre eksperimental design. Peneliti menggunakan pre eksperimental design jenis One-
Group Pretest-Posttets terdapat dua perlakuan. Sebelum diberi perlakuan (pretest) dan sesudah diberi
perlakuan (posttest). Dengan demikian hasil perlakuan dapat diketahui lebih akurat karena dapat
membandingkan dengan keadaan sebelum diberi perlakuan. Desain ini digambarkan sebagai berikut:
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Metode
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas VI SD Muhammadiyah 9 Ngaban yang

berjumlah 20 peserta didik. Sampel yang digunakan pada penelitian ini merupakan seluruh peserta didik kelas VI

SD Muhammadiyah 9 Ngaban. Sumber data pada penelitian ini pretest dan posttest. Perangkat pembelajaran yang

digunakan untuk melakukan penelitian di SD Muhammadiyah Ngaban adalah silabus, rencana pelaksanaan

pembelajaran (RPP), bahan ajar siswa (BAS), dan lembar kerja siswa (LKS). Analisis yang digunakan uji t, uji

hipotesis dengan taraf signifikasi 𝛼 = 0,05 atau 5%. Dengan kriteria HO: tidak ada pengaruh penggunaan model

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terdapat hasil belajar Bahasa Indonesia peserta didik sekolah

dasar kelas VI pada Bahasa Indonesia materi teks eksplanasi di SD Muhammadiyah 9 Ngaban. H1: terdapat

pengaruh penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terdapat peningkatan hasil belajar

peserta didik kelas VI pada Bahasa Indonesia materi teks eksplanasi di SD Muhammadiyah 9 Ngaban.
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Hasil
Berdasarkan hasil analisis data jumlah nilai pretest dan postest sebagai berikut:

Berdasarkan uji hipotesis terdapat perhitungan nilai t hitung dibandingkan dengan t tabel signifikan

∝ = 5%. Jika t hitung lebih besar dari t tabel (-thitung < -ttabel) maka H1 diterima dan Ho ditolak.
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Hasil



8

Hasil
Berdasarkan kriteria pengujian lengkap:

• Jika nilai t hitung positif:

• T hitung > t tabel artinya H0 ditolak dan Ha diterima (Berpengaruh)

• T hitung < t tabel artinya H0 diterima dan Ha ditolak (Tidak Berpengaruh)

• Jika nilai t hitung negative:

• -t hitung < -t tabel artinya H0 ditolak dan Ha diterima (Berpengaruh)

• -t hitung > -t tabel artinya H0 diterima dan Ha ditolak (Tidak Berpengaruh)

Berdasarkan hasil uji hipotesis dengan menggunakan uji t-test nilai t hitung dibandingkan dengan t tabel
signifikan ∝ = 5% diketahui bahwa -thitung < -ttabel yaitu -5,041 < 2,131 H0 diterima HI ditolak. Sehingga
hasil penelitian menunjukkan bahwa ada pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) 
terdapat hasil belajar Bahasa Indonesia peserta didik sekolah dasar di SD Muhammadiyah 9 Ngaban.
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Pembahasan
Penelitian ini menggunakan sampel sebanyak 20 responded yang merupakan peserta didik kelas VI di
SD Muhammadiyah 9 Ngaban. Jenis penelitian ini merupakan penelitian pre eksperimental design
jenis One-Group Pretest-Posttets. Pada pertemuan pertama dilakukan tes awal (pretest) untuk
mengetahui seberapa awal peserta didik, dilanjutkan pembelajaran Bahasa Indonesia dengan materi
teks eksplanasi belum menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT).
Pertemuan selanjutnya peneliti melanjutkan pembelajaran dengan perlakuan model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT). Di akhir penelitian, peneliti memberikan tes akhir (posttest).
Setelah pemberian pretest-posttest diketahui hasil tes peserta didik mengalami peningkatan, interaksi
guru dengan peserta didik lebih baik dan peserta didik lebih aktif dalam pembelajaran. Terlihat dari
perlakuan rata-rata penelitian pretest 77 dan posttets 79.
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