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Pendahuluan

Di era digital saat ini, kemajuan teknologi informasi berkembang
dengan cepat sekali. Di masa lampau, informasi hanya bisa
diakses melalui media cetak, tetapi sekarang informasi bisa diakses
melalui internet. Internet merupakan salah satu contoh kemajuan
teknologi yang memberikan dampak signifikan terhadap banyak
sektor profesi lainnya, seperti bisnis, ekonomi, pendidikan,
teknologi, dan lain sebagainya. Hal ini disebabkan oleh
kemampuan internet dalam menjangkau segala jenis data dan
informasi yang dibutuhkan masyarakat, khususnya di sektor
komersial.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana membuat Perancangan dan Pembuatan Website
Sistem Informasi Salles Marketing Penjualan (Studi Kalsus PT
Indonesial Comnets Plus (ICON+))?
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Metode

Metodologi Waterfall
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Hasil

Antarmuka Halaman Login
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Hasil

Antarmuka Administrator Data User Marketing
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Pembahasan

A. Implementasi

Tahap implementasi terdiri dari konversi desain berdasarkan hasil
anlalisis ke dalam bahasa yang dapat dibaca mesin dan
implementasi perangkat lunak dalam skenario dunia nyata.
Antarmuka perangkat lunak diimplementasikan berdasarkan
perancangan yang telah selesai.
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Temuan Penting Penelitian

Berdasarkan hasil uji coba dan implementasi penelitian diatas
dapat disimpulkan bahwa informasi Website untuk salles marketing
dapat dijalankan sesuai dengan apa yang direncakan. Salles
marketing mendaftar untuk memiliki akun salles marketing
kemudian salles marketing mencari pelanggan dan setelah itu
pelanggan yang telah bersedia, di daftarkan ke website tersebut.
Setelah pelanggan terdaftar dan data pelanggan telah di
konfirmasi oleh pihak manager marketing maka salles marketing
mendapatkan penghasilan sesuai paket yang telah dipilih oleh
pelanggan.
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Manfaat Penelitian

PT. Indonesia Comnets Plus (ICON+) merupakan perusahaan yang
bergerak di bidang telekomunikasi yang membutuhkan sistem
informasi untuk mengelola data sales marketing. Sistem informasi
yang ada saat ini masih manual dan tidak efisien, sehingga
menghambat kinerja sales marketing. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sistem informasi berbasis website
untuk sales marketing di PT. ICON+. Penelitian ini menggunakan
metode kualitatif dengan studi kasus. Data dikumpulkan melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sistem informasi yang dirancang dan
dibangun dapat membantu PT. ICON+ dalam mengelola data
sales marketing dengan lebih efektif dan efisien.
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