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Pendahuluan

Pengenalan wajah ialah salah satunya metode biometrik yang lumayan
terkenal, dalam keamanan non-biometrik wajah manusia jauh lebih sulit untuk
ditiru, diubah, atau dicuri dibandingkan kata sandi atau kunci (H. Muchtar, R.
Apriadi, 2019). Pintu merupakan salah satu pertahanan terpenting guna
memastikan keamanan pribadi di rumah. Kalau pintu rumah bisa digunakan
mudahnya perampok masuk dan mencuri isi rumah. Awalanya pintu hanya berisi
kunci fisik untuk mengunci atau membuka pintu, namun seiring berkembangnya
teknologi, muncullah inovasi pintu yang lebih modern yaitu pintu digital yang
dapat mengunci atau membuka kunci pintu tanpa membutuhkan kunci fisik. Demi
menjaga keamanan rumah selalu, maka penghuni rumah akan mengunci pintu
baik keluar rumah maupun istirahat didalam rumah, namun terkadang penghuni
rumah lupa mengunci pintu karena berada di dalam. Terburu-buru keluar
meninggalkan rumah, atau mereka mungkin bertanya-tanya apakah mereka
mengunci pintu (A. Mude, L. Mando, 2021).



Rumusan masalah

01
1. Bagaimana rancang bangun sistem keamanan rumah kos berbasis 

internet of things (IOT) dapat diterapkan dan bekerja sebagai pengaman 

rumah kos? 

02 2. Bagaimana cara kerja sistem keamanan berbasis internet of things (IOT) 

yang diberikan kepada user (penghuni kos), jika sistem keamanan yang 

digunakan sudah bekerja?



Metode
Pada penelitian ini penulis melakukan observasi dengan 
menggunakan metode pengumpulan data di desa Candi Jaya 
dengan cara penelitian, wawancara, studi pustaka. Selanjutnya 
wawancara seacara langsung dengan penduduk desa di desa 
Candi Jaya. Hasil dari tanya jawab tersebut adalah rumah yang 
mempunyai minim tingkat keamanan yang sekedar memakai 
kunci, sehingga sebagian besar pencuri sudah mempunyai 
rencana untuk menerobos keamanan rumah tersebut. Penelitian 
kepustakaan merupakan suatu teknik pengumpulan data atau 
informasi ilmiah yang mendukung pembuatan sistem. Data 
penelitian kepustakaan dalam laporan atau e-book dari objek 
penelitian yang sama.
Model peningkatan atau Pada penelitian ini ialah model 
waterfall yang digunakan karena proses perancangan nya 
sistematis dan tahapan-tahapannya berurutan satu sama lain, 
sehingga untuk menyelesaikan langkah-langkahnya proses 
waterfall dimulai dari pengenalan masalah, perancangan sistem, 
penerapan, pengujian, uji coba, dan pemeliharaan



Manfaat Penelitian
Manfaat Praktis

1. Akademik

Melalui penelitian ini, dapat memberikan 

referensi untuk memperkenalkan pembangunan 

sistem keamanan Internet of Things, melalui 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber 

belajar.

1. Masyarakat

Dengan sistem keamanan berbasis Internet of 

Things, hal itu memberikan rasa kenyamanan 

dan keamanan kepada pemilik rumah saat 

hendak bepergian. 

Manfaat Teoritis

1. Menerapkan teknologi mikrokontroler 

ESP32 ke banyak sistem kita bisa 

mempermudah pekerjaan manusia.

2. Dan adanya sistem keamanan berbasis 

IoT, dapat memberikan pengetahuan 

tentang keamanan rumah dan membuat 

perkembangan selanjutnya untuk 

menjaga keamanan rumah semakin 

mudah.



Hasil 

Tampilan Layar

Antarmuka pengguna adalah 
gambaran visual perangkat 
lunak yang menghubungkan 
perangkat lunak dan 
pengguna. Pengguna dijamin 
dapat menggunakan alat ini 
dengan baik karena 
dirancang dengan sederhana. Gambar gGtampilan halaman utagambarma



Hasil 

Gambar tampilan pengambilan sampel pencocokan wajah

Gambar disamping  
merupakan  tampilan 
pengambilan sample 
dan pencocokan wajah  
yang tidak terdeteksi



Pembahasan

Berdasarkan hasil simulasi ada dua skenario berdasarkan 
dengan apa yang ada  diatas yakni kondisi gelap dan terang,file 
excel mencatat apa yang dihasilkan dengan yang sudah 
ditentukan dengan format simulasi tersebut. Bisa disimpulkan 
dari hasil percobaan bahwa presentase kondisi benar 80% dan 
persentase kondisi salah sebesar 20%. jika menghasilkan hasil 
seperti ini, dalam hal ini dapat mengevaluasi alat tersebut 
untuk memastikan alat tersebut berfungdi dengan baik di masa 
mendatang.



Temuan Penting Penelitian

1. Berdasarkan hasil implementasi dengan percobaan alat ini 
mampu membedakan permukaan yang terdaftar dan yang 
tidak terdaftar meskipun spesifikasi alat mikrokontroler telah 
terpenuhi.

2. Berdasarkan analisis hasil percobaan dapat disimpulkan 
bahwa meskipun metode pengenalan wajah mungkin tidak 
dapat membedakan wajah asli dan wajah foto, namun alat 
berfungsi dengan baik. Hal ini karena metode yang 
digunakan disesuaikan dengan spesifikiasi modul untuk 
memastikan bahwa modul tidak menganlami tekanan yang 
tidak semestinya dan dapat beroperasi dengan baik
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