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Pendahuluan
• Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata

pelajaran yang dipelajari berkaitan dengan prosedur dan
material yang rumit (Maharuli dan Zulherman, 2021).

• Konsep perkembangbiakan tumbuhan secara generative sering
disalahartikan oleh siswa sebagai perkembangan tumbuhan
secara vegetatif.

• Berdasarkan observasi awal yang dilakukan peneliti di kelas VI SD
Widya Wiyata, minimnya keterlibatan siswa yaitu Siswa hanya
duduk, mendengarkan dan mencatat apa yang disampaikan
oleh guru didalam kelas.
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Pendahuluan
• Diharapkan pembelajaran tidak lagi berpusat pada guru, akan

tetapi pembelajaran lebih banyak berpusat pada aktivitas siswa.
Pembelajaran tidak lagi menjadi satu arah tetapi lebih bersifat
interaktif (Zulherman, 2018).

• Pembelajaran TGT yang menempatkan siswa dalam kelompok
belajar yang terdiri dari 5 - 6 siswa (Wulan Baktini and Sri Rahayu,
2019).

• Taniredja (dalam Christian, 2018) model pembelajaran ini
merupakan student center. Memiliki kesempatan untuk
mengungkapkan pendapat, meningkatkan percaya diri siswa.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

• Adanya Pengaruh model pembelajaran TGT berbantuan media kotak
soal terhadap konsep pemahaman materi IPA ?
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Metode

• Jenis Penelitian : Kuantitatif dengan desain eksperimental yaitu
Quasi- Eksperimental (Eksperimen Semu). 

• Desain Eksperimen : Nonequivalent Control Group Design. 

• Populasi : Seluruh siswa kelas VI SD Widya Wiyata. Sejumlah 26 
Siswa.

• Teknik Pengambilan sampel : Teknik Sampel Jenuh. 

• Teknik penelitian menggunakan Uji T 
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Hasil

Uii T 

Tabel Output “Group Statistics” jumlah data kelas

eksperimen sebanyak 15 dan kelas kontrol sebanyak 11. 

Nilai rata-rata posttest kelas eksperimen sebesar

63.8280 dan untuk nilai rata-rata kelas kontrol sebesar

23.6472. 

Dapat disimpulkan secara deskriptif

statistik ada perbedaan rata-rata hasil

posttest siswa kelas eksperimen dan 

siswa kelas kontrol. 
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• Uji Hipotesis

Diketahui Sig (2-tailed) sebesar 0.000 < 0.05

Nilai Sig. (2-tailed) < 0.005 maka H0 ditolak dan H1 diterima yang artinya ada

pengaruh model pembelajaran TGT berbantuan media kotak soal terhadap

pemahaman konsep materi IPA. 
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Pembahasan
• Konsep perkembangbiakan tumbuhan secara generative sering disalahartikan oleh siswa sebagai perkembangan

tumbuhan secara vegetatif. Padahal perkembangbiakan generatif dan perkembangbiakan vegetatif merupakan dua cara
perkembangbiakan yang berbeda. Masih banyak siswa yang belum memahami materi perkembangbiakan tumbuhan
secara generatif dan vegetatif. Siswa juga masih kesulitan dalam mengetahui proses perkembangbiakan. Kesulitan
siswa dalam memahami materi ini juga disebabkan karena cara siswa dalam menangkap materi cenderung berbeda-
beda. Sementara itu guru kurang memperhatikan gaya belajar siswa. Guru hanya menggunakan buku paket untuk
menjelaskan materi dan beberapa gambar tumbuhan. 

• Menurut Rusman (2011) “Pembelajaran kooperatif (cooperative learning) merupakan bentuk pembelajaran dengan
cara siswa belajar dan bekerja dalam kelompok-kelompok kecil secara kolaboratif yang anggotanya terdiri dari empat
sampai enam orang dengan struktur kelompok yang bersifat heterogen. Model pembelajaran kooperatif tipe teams 
games tournament berbantuan media kotak soal yang akan disebut dengan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 
berbantuan media kotak soal adalah salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan untuk mengatasi masalah
tersebut. 

• Menurut Christian (2018) Model pembelajaran ini merupakan student center dengan kelebihannya (1) siswa memiliki
kesempatan untuk berinteraksi dengan siswa lain dan mengungkapkan pendapatnya secara lisan, (2) dapat
meningkatkan rasa percaya diri setiap siswa, dan perilaku mengganggu siswa lainnya berkurang. Selain memiliki
kelebihan, tentunya model pembelajaran ini memiliki kelemahan yaitu, (1) tidak semua siswa dalam kelompok aktif
berpendapat, (2) waktu yang ada sangat sedikit, (3) kemungkinan terjadinya kebisingan karena tidak dikondisikan. 
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Temuan Penting Penelitian
• Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan media 

kotak soal terhadap konsep pemahaman materi IPA pada siswa kelas VI SD Widya Wiyata Sidoarjo tahun Pelajaran 
2023/2024. Jenis penelitian ini menggunakan penelitian eksperimen Quasi-Eksperimental Design dengan jumlah populasi
26 siswa. Sampel yang digunakan adalah dengan teknik sampling jenuh yaitu teknik penentuan sampel bila semua
anggota populasi dijadikan sampel. Data tentang pemahaman konsep materi IPA di kelompok eksperimen dan kelas
kontrol dikumpulkan dengan berupa instrument teks objektif pilihan ganda. Data analisis menggunakan uji-t 
menggunakan SPSS versi 26. Hasil penelitian menunjukkan bahwa berdasarkan analisis uji-t dapat diketahui terdapat
perbedaan yang signifikan pada pemahaman konsep materi IPA, kelompok yang menggunakan model pembelajaran
teams games tournament berbantuan media kotak soal dan kelompok yang tidak menggunakan model pembelaajran
kooperatif tipe teams games tournament dapat diketahui nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 <0,05, maka H0 ditolak dan H1

diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan ada pengaruh model pembelajaran teams games tournament berbantuan
media kotak soal terhadap pemahaman konsep materi IPA. 
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Manfaat Penelitian
• Manfaat Teoristis : Memperkuat teori-teori yang ada, yaitu pembelajaran menggunakan model pembelajaran TGT berbantu media kotak teams game dapat 

berpengaruh terhadap kemampuan pemahaman siswa.

• Manfaat Praktis :

- Bagi Siswa :

1. Membantu siswa dapat memahami mata pelajaran dengan terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran

2. Membantu siswa berani untuk berpendapat dalam proses pembelajaran

3. Membantu siswa mendapatkan pengalaman baru dalam proses pembelajaran

- Bagi Guru :

1. Memberikan pengetahuan tentang model pembelajaran TGT menggunakan media kotak soal teams game dalam pembelajaran IPA

2. Memotivasi untuk menerapkan model pembelajaran yang lebih menarik dan bervariasi dalam pembelajaran IPA

3. Membantu guru memunculkan kemampuan pemahaman pada siswa

- Bagi Lembaga Pendidikan : Dapat memperbaiki proses pembelajaran supaya dapat meningkatkan kualitas pembelajaran yang ada masing-masing kelas.

1.
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