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Diskusi Media

1. Pengenalan

Apliandro Energi IV adalah aplikasi mobile

learning berbasis Android yang

menyajikan materi dan kuis interaktif

untuk pembelajaran Energi kelas 4 SD.

Aplikasi ini memiliki tampilan menarik

dengan visualisasi gambar yang intuitif.

Fitur-fitur utamanya antara lain 3 subbab

materi Energi, contoh penerapan konsep,

video YouTube, dan kuis pemahaman

dengan 10 soal acak. Apliandro Energi IV

hadir sebagai alternatif media

pembelajaran digital yang inovatif.
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Diskusi Media

1. Fitur Utama 

Apliandro Energi IV menyajikan materi

Energi yang terbagi ke dalam 3 subbab

melalui kombinasi teks penjelasan,

gambar interaktif untuk contoh penerapan

konsep, serta video dari YouTube untuk

memperdalam pemahaman. Fitur-fitur ini

saling melengkapi agar siswa

mendapatkan pembelajaran Energi yang

lebih kaya dan menyeluruh dari berbagai

sumber pengetahuan.
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Diskusi Media

1. Pengenalan

Apliandro Energi IV memiliki beberapa keunggulan

yang membuat aplikasi ini menjadi pilihan menarik

sebagai media pembelajaran Energi. Pertama,

tampilan antarmuka yang intuitif dan menarik

menciptakan pengalaman pengguna yang nyaman

dan interaktif. Kedua, materi dan kuis yang

disajikan dapat meningkatkan minat serta motivasi

belajar siswa. Ketiga, fitur-fitur seperti gambar

interaktif dan video YouTube membuat kegiatan

pembelajaran lebih menyenangkan dan interaktif.

Keempat, aplikasi yang compatible dengan

smartphone memudahkan akses pembelajaran

secara mandiri di mana saja dan kapan saja.
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Diskusi Media

1. Pengenalan Beberapa manfaat yang didapatkan dari

penggunaan Apliandro Energi IV antara

lain:

• pertama, membantu siswa memahami

konsep-konsep materi Energi secara

lebih mendalam.

• Kedua, aplikasi yang inovatif ini dapat

menginspirasi guru untuk melakukan

proses pengajaran yang lebih kreatif.

• Ketiga, mendukung pembelajaran baik

secara daring maupun luring.

• Keempat, memperkaya pengalaman

belajar siswa dengan memanfaatkan

kemajuan teknologi di era digital.
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Diskusi Media

1. Pengenalan

Aplikasi APLIANDRO ENERGI IV memiliki fokus pada materi energi dengan tiga

sub-bab, yaitu Transformasi Energi, Energi Tersimpan, dan Energi Bergerak. Dengan user

interface yang menarik, termasuk gambar-gambar interaktif dan video YouTube, aplikasi ini

bertujuan untuk memancing minat pengguna dalam mempelajari materi dan menjawab soal

quiz. Soal-soal quiz yang diacak sebanyak 10 dari total 15 soal memberikan variasi

pengalaman bagi pengguna. Setelah mengerjakan soal, pengguna akan mendapatkan

informasi mengenai jumlah soal yang dijawab dengan benar serta total skor yang diperoleh,

memungkinkan pengembangan diri dan pemahaman materi lebih baik. APLIANDRO

ENERGI IV dirancang untuk memberikan alternatif dalam pendekatan pembelajaran,

terutama bagi tenaga pengajar sekolah dasar kelas IV, sebagai upaya untuk memperkaya

pengalaman belajar dan menginspirasi proses pengajaran.
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