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Pendahuluan

A. Latar Belakang

• Berdasarkan pengamatan pada siswa kelas X MA Bilingual Junwangi, Krian, dimana materi
Al ‘Adad biasanya diajarkan secara tradisional, membosankan dan kurangnya inovasi,
sehingga siswa kesulitan untuk memahaminya, maka perlu adanya usaha yakni
menggunakan meda permainan kartu UNO

• Pada penelitian ini, membantu siswa memahami struktur ‘Adad Ma’dud khususnya pada
bilangan 1-10 (mufrod), melatih siswa dalam penerapan kata benda pada ‘Adad baik
bilangan asli maupun pada tingkatan, baik secara mudzakkar maupun muannas
menggunakan permainan kartu UNO

• Permainan bukanlah tujuan utama dlam pembelajaran, namun dapat menjadi gerbang
untuk bisa mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan sebelumnya
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Pendahuluan

B. Penelitian Terdahulu

1. “Kartu Permainan Urab (Uno Bahasa Arab Sebagai Media Pembelajaran Kemahiran Menulis
Bahasa Arab Untuk Siswa Madrasah” Ayunda Miftahul Rohmah (2020)

2. “Penerapan Teknik Permainan Kartu UNO terhadap Penguasaan Kosa Kata Nomina
Bahasa Jepang” Alfina Mariatul Qibtiah (2014)

3. “Kartu UNO untuk Meningkatkan Kemampuan Memaham Konsep Matematis Siswa SMP”
Fidi Dwi Anita (2022)
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana penerapan permainan kartu UNO untuk 
meningkatkan penguasaan materi Al ‘Adad Al Mufrod
Al ‘Ashli wa At Tartibi?

2. Bagaimana peningkatan penguasaan materi Al ‘Adad 
Al Mufrod Al ‘Ashli wa At Tartibi dengan menggunakan 
media permainan kartu UNO?
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Metode

Jenis Penelitian
PTK (Penelitian Tindakan Kelas)

Teknik Pengumpulan Data
Tes, Observasi, Wawancara 

dan Dokumentasi

Subjek Penelitian
Siswa kelas X MA Bilingual 

Junwangi Krian Sidoarjo

Objek Penelitian
Penerapan permainan karu 

UNO pada siswa kelas X MA 

Bilingual Junwangi Krian

Teknik Analisis Data
Model analisis Miles & Huberman

(1) Data Collection

(2) Data Reduction

(3) Data Display

(4) Conclusion Drawing/Verification



6

Hasil dan Pembahasan

• Hasil Penelitian Pra Siklus

Siswa yang mencapai ketuntasan belajar sebanyak 10 siswa (50%) dan yang belum 

mencapai juga 10 siswa (50%). Siswa dengan nilai dibawah KKM 85 masih tinggi yaitu 80% 

atau dari total 20 siswa hanya 4 siswa yang nilainya diatas KKM. Pada tahap ini belum 

menggunakan permainan kartu UNO.

• Hasil Penelitian Siklus I

Terdapat 15 siswa yang tuntas dan 5 siswa yang belum tuntas, sedangkan siswa yang 

nilainya diatas KKM 85 yaitu 30% atau masih ada 14 siswa yang nilainya dibawah KKM.

• Hasil Penelitian Siklus II

Pada siklus ke 2 ini, seluruh siswa dinyatakan tuntas dalam memahami materi Al ‘Adad Al

Mufrod Al ‘Ashli wa At Tartibi. Terdapat 90% siswa mencapai nilai KKM 85 dan 2 siswa (10%)

yang hampir mencapai nilai KKM.
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Temuan Penting Penelitian

1. Siswa masih sering keliru dalam memahami konsep pada materi 
Al ‘Adad Al Mufrod Al ‘Ashli wa At Tartibi.

2. Dalam penerapan permainan kartu UNO memerlukan waktu 
yang cukup intens guna melatih pembiasaan siswa dalam 
membuat contoh kalimat.

3. Pada saat permainan siswa dibawa kepada suasana yang have 
fun sehingga membuat siswa lebih aktif dalam pembelajaran dan 
terbiasa membuat contoh kalimat melalui permainan kartu UNO
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Manfaat Penelitian

Manfaat teoritis: 

1. Sebagai bahan alternatif untuk meningkatkan penguasaan materi nahwu khususnya 
pada materi Al ‘Adad Al Mufrod Al ‘Ashli wa At Tartibi.

2. Sebagai dasar pemikiran untuk penelitian selanjutnya, baik oleh peneliti sendiri maupun 
peneliti lainnya.

Manfaat praktis:

Siswa : Meningkatkan penguasaan siswa terhadap materi nahwu, Membiasakan siswa untuk 
membuat contoh kalimat dengan Bahasa Arab

Guru dan Sekolah : menjadi solusi dan acuan yang dapat diterapkan bahkan dikembangkan 
untuk mengatasi permasalahan siswa dalam memahami materi nahwu pada bahasa Arab. 

Peneliti : Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan mengenal cara belajar yang dapat 
menjadikan siswa lebih aktif dan interaktif.
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