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Pendahuluan
Cahaya adalah bagian mutlak dari kehidupan, sehingga

kehidupan manusia sangat bergantung pada cahaya. Tanpa cahaya, 
kehidupan manusia tidak dapat berkembang dengan baik. 
Pencahayaan merupakan salah satu faktor terpenting dalam
kelangsungan aktivitas manusia. Kualitas cahaya yang tidak memadai
berdampak buruk pada fungsi visual, pikiran, dan aktivitas kerja serta
produktivitas. Pencahayaan yang sangat baik memungkinkan untuk
melihat objek yang sedang dikerjakan dengan jelas dan cepat. 

Cahaya yang dimaksud dirupakan dalam bentuk lampu. Di era 
saat ini terdapat berbagai jenis lampu yang dapat dijumpai, mulai dari
lampu yang sedikit terang sampai yang sangat terang, mulai dari yang 
murah hingga mahal. Pada saat belajar tentunya membuthkan
cahaya lampu yang terang agar memudahkan dalam melihat. Selain
itu cahaya lampu berpengaruh pada kualitas tidur.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Dari aspek penting diatas dapat dirumuskan permasalahan sebagai

berikut :

1. Bagaimana merancang alat pengatur intensitas cahaya secara

otomatis dengan perintah google voice assistant berbasis ESP32?

2. Bagaimana unjuk kerja dari alat pengatur intensitas cahaya secara

otomatis dengan perintah google voice assistant berbasis ESP32  

dapat berfungsi dengan baik?
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Metode

Blok Diagram Sistem

Pada sistem yang sekarang dirubah pada inputannya yang menggunakan google voice assistant. Perintah suara dijalankan dengan

menggunakan bahasa Indonesia pada Google Voice Assistant di android yang terkoneksi dengan internet. Google Voice Assistant mengubah

perintah suara menjadi teks. Teks tersebut kemudian akan diteruskan dari Google Voice Assistant ke Webhooks oleh IFTTT (If This Than 

That). Webhooks akan melakukan request ke blynk API. Pada blynk API menggunakan cloud yang selanjutnya akan dikirimkan pada ESP32 . 

Google home digunakan sebagai penghubung antara IFTTT dengan google voice assistant.ESP 32 sebagai mikrokontroller yang terhubung

dengan internet menerima perintah dari blynk API untuk mengirim sinyal output pada AC light dimmer module guna mengatur intensitas cahaya

pada lampu.
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Metode

Flowchart System
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Hasil
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Pembahasan

Pengujian Google Voice Assistant
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Pembahasan

Pengujian Google Home
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Pembahasan

Pengujian URL Blynk dengan Serial Monitor Arduino IDE
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Pembahasan

Pengujian Jarak Jauh
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Pembahasan

Pengujian Intensitas Cahaya

PERINTAH “AKTIFKAN MATI”
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Pembahasan

Pengujian Intensitas Cahaya

PERINTAH “AKTIFKAN TIDUR”
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Pembahasan

Pengujian Intensitas Cahaya

PERINTAH “AKTIFKAN SANTAI”
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Pembahasan

Pengujian Intensitas Cahaya

PERINTAH “AKTIFKAN BELAJAR”
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Temuan Penting Penelitian
Dari hasil pengujian yang telah dilakukan yakni meliputi proses 

perancangan alat sampai pengujian terhadap alat, maka dapat diambil
kesimpulan bahwa:

• Intensitas cahaya dapat disesuaikan dengan kondisi aktivitas seseorang
dengan hasil pengujian, pada perintah “mati” tegangan lampu 3,6 volt 
dengan intensitas cahaya 0 lux, pada perintah “tidur” tegangan lampu 107 
volt dengan intensitas cahaya 1604,4 lux, pada perintah “santai” tegangan
lampu 161,8 volt dengan intensitas cahaya 2416,4 lux serta pada perintah
“belajar” tegangan lampu 216,6 volt dengan intensitas cahaya 3603 lux.

• AC light dimmer module mampu merubah voltage dan menghasilkan
keluaran intensitas cahaya pada lampu dengan ketepatan yang cukup
baik.

• Dengan google home dapat dikendalikan dengan beberapa orang.

• Dengan menggunakan ESP32 yang terintegrasi Internet of Thing alat ini
dapat dikendalikan jarak jauh dan bersifat global.
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Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang didapatkan oleh penulis adalah
untuk menerapkan teori serta ilmu yang didapatkan pada
bangku perkuliahan serta menambah wawasan bagi penulis
untuk menjadi seseorang yang kreatif dan inovatif.
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