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Abstract :

The aim of this research is to develop and evaluate how effective the learning media "Pop-Up Book Geometry™
(PUBG) isiinclass V at SDN Pucang 4 Sidoarjo in mathematics subjects, especially geometric material. The research
method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE model. The research stages involved analysis of
basic problems in mathematics education, design and development of PUBG media, implementation trials on fifth
grade students, and evaluation of the effectiveness and practicality of the media. This research produced positive
results after analyzing and designing PUBG media. The results show good validity of material experts and media
experts. The implementation trial showed an increase in learning outcomes for students, with an N-Gain of 0.93,
which shows that the media helps them understand the geometry of spatial figures. The practicality evaluation also
showed positive responses from teachers and students, with satisfaction levels of 89.65% and 84.05% respectively.
This research shows that PUBG "Pop-Up Book Geometry" as a learning tool can be used as an effective and efficient
alternative to improve the learning outcomes of class V students and improve their mathematics learning at SDN
Pucang 4 Sidoarjo.
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Abstrak :

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan mengevaluasi seberapa efektif media pembelajaran
"Pop-Up Book Geometry" (PUBG) di kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo dalam mata pelajaran matematika, khususnya
materi bangun ruang. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
ADDIE. Tahapan penelitian melibatkan analisis masalah dasar pendidikan matematika, desain dan pengembangan
media PUBG, uji coba implementasi pada siswa kelas V, dan evaluasi keefektifan dan kepraktisan media. Penelitian
ini menghasilkan hasil yang positif setelah melakukan analisis dan desain media PUBG. Hasilnya menunjukkan
validitas ahli materi dan ahli media yang baik. Uji coba implementasi menunjukkan peningkatan hasil belajar untuk
siswa, dengan N-Gain sebesar 0,93, yang menunjukkan bahwa media membantu mereka memahami geometri bangun
ruang. Evaluasi kepraktisan juga menunjukkan respons positif dari guru dan siswa, dengan tingkat kepuasan masing-
masing 89,65% dan 84,05%. Penelitian ini menunjukkan bahwa PUBG "Pop-Up Book Geometry” sebagai alat
pembelajaran dapat digunakan sebagai alternatif yang efektif dan efisien untuk meningkatkan hasil belajar siswa
kelas V dan meningkatkan pembelajaran matematika mereka di SDN Pucang 4 Sidoarjo.

Kata Kunci — Pop Up Book Geometry (PUBG), Matematika, ADDIE

|. PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan komponen penting dalam pembangunan suatu negara, dan perkembangan sumber daya
manusia sangat dipengaruhi oleh kualitas pendidikan [1]. Pendidikan matematika, khususnya materi bangun ruang
sangat penting untuk membangun pemahaman logis dan keterampilan berpikir siswa [2]. Namun, pengajaran
matematika seringkali menghadapi masalah untuk membuat pelajaran lebih menarik dan mudah dipahami oleh siswa
[3].

Ada masalah dalam pembelajaran matematika di kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo. Hasilnya adalah bahwa siswa
tidak terlibat dan tidak tertarik dengan proses pembelajaran karena pendekatan pembelajaran yang biasanya
menggunakan metode ceramah dan buku ajar [4]. Oleh karena itu, ada kebutuhan untuk inovasi dalam metode
pembelajaran yang dapat meningkatkan kualitas dan membuat pembelajaran matematika lebih menarik bagi siswa [5].

Seiring kemajuan teknologi, penggunaan metode pembelajaran yang inventif menjadi penting [6]. PUBG "Pop-
Up Book Geometry" adalah salah satu jenis media pembelajaran yang menarik perhatian [7]. Diharapkan bahwa media
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ini akan memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menarik bagi siswa kelas V, khususnya dalam hal
pemahaman mereka tentang konsep bangun ruang. Penggunaan konsep buku pop-up diharapkan dapat memberikan
siswa perspektif yang lebih realistis tentang bangun ruang tiga dimensi [8].

Setelah mengevaluasi metode pembelajaran yang digunakan di SDN Pucang 4 Sidoarjo, ditemukan bahwa
kurangnya variasi media pembelajaran telah menyebabkan peserta didik menjadi jenuh dan tidak aktif [9].
Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran yang inventif seperti "Pop-Up Book Geometry" PUBG
diperlukan untuk menumbuhkan minat dan pemahaman siswa terhadap materi geometri bangun ruang [10].

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan mengevaluasi seberapa efektif "Pop-Up Book
Geometry" sebagai media pembelajaran PUBG dalam mata pelajaran matematika materi bangun ruang di kelas V
SDN Pucang 4 Sidoarjo. Tujuan penelitian ini untuk (1) Analisis masalah dasar pendidikan matematika di SDN
Pucang 4 Sidoarjo, (2) Merancang dan mengembangkan media pembelajaran PUBG “Pop-Up Book Geometry"
dengan menggunakan model ADDIE serta melakukan uji validitas dengan ahli materi dan ahli media, (3) Uji coba
penerapan media pembelajaran dilakukan pada siswa kelas V di SDN Pucang 4 Sidoarjo. Berdasarkan hasil uji coba,
mengevaluasi efektivitas dan praktisitas media pembelajaran PUBG "Pop-Up Book Geometry". Diharapkan penelitian
ini akan memberikan kontribusi positif untuk membangun pendekatan pembelajaran matematika yang lebih kreatif
dan meningkatkan hasil belajar siswa di SDN Pucang 4 Sidoarjo.

1. METODE

A. Jenis Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini  metode R&D (Research and Development).
Model penelitian ini menggunakan jenis pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE memiliki 5
tahapan yaitu, Analyze (Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi)
dan Evaluation (Evaluasi) [11]. Tahap-tahap kegiatan dalam model ADDIE pada dasarnya memiliki kaitan satu sama
lain atau berkesinambungan. Tahap-tahap penelitian digambarkan sebagai berikut :

. Design Development
Analyze (analisis) ‘ (Perancangan) - (Pengembangan)
Evaluation ' Implementation
(Evaluasi) (Implementasi)

Gambar 1. Langkah-langkah Model Pengembangan ADDIE

B. Subjek Penelitian
Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 5 SDN Pucang 4 Sidoarjo. Jumlah siswa kelas 5 berjumlah 29 siswa.
Teknik sampling yang digunakan yaitu sampel jenuh dikarenakan populasinya tidak melebihi 100.

C. Prosedur Penelitian
Penelitian pengembangan Pop Up Book Geometry menggunakan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap
diantaranya sebagai berikut :
- Tahap Analyze (Analisis)
Kebutuhan untuk pembelajaran geometri di tingkat pendidikan dasar diidentifikasi pada tahap analisis.
Dianalisis apakah siswa tidak memiliki minat terhadap materi geometri dan ada kebutuhan akan pendekatan
kreatif. Hasil analisis ini berfungsi sebagai dasar untuk pengembangan solusi yang mencakup penerapan
media Pop Up Book Geometry (PUBG) [12].
- Tahap Design (Desain)
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Konsep media Pop Up Book Geometry (PUBG) dimaksudkan untuk digunakan sebagai alat pembelajaran
geometri. Desain ini mencakup struktur buku, presentasi konten geometri, dan pendekatan visual. Tujuan
desain adalah untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan membuat konsep geometri lebih mudah dipahami.

- Tahap Development (Pengembangan)
Pada tahap pengembangan, media PUBG dibuat berdasarkan desain yang telah dibuat. Selama proses ini,
pengumpulan bahan, pembuatan buku Pop Up, dan penerapan komponen interaktif untuk mendukung
pembelajaran geometri dilakukan. Setelah media dibuat, ahli materi dan ahli media melakukan uji coba dan
validasi untuk memastikan kualitas dan efektivitas media.

- Tahap Implementation (Implementasi)
Media PUBG diimplementasikan di kelas yang menjadi subjek penelitian. Selama implementasi, siswa
berinteraksi aktif dengan buku Pop Up. Mereka juga diberi tes pra dan pasca untuk mengukur tingkat
pemahaman mereka.

- Tahap Evaluation (Evaluasi)
Untuk menilai efektivitas media PUBG, siswa diuji melalui tes pemahaman mereka sebelum dan setelah
penerapan media. Tujuan dari evaluasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana media PUBG dapat
membantu siswa memahami geometri dan seberapa baik respons mereka terhadap teknik pembelajaran yang
digunakan.

D. Instrumen Penelitian
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi tes dan lembar observasi. Tes digunakan untuk mengukur
pemahaman siswa sebelum dan sesudah menggunakan media. Lembar observasi digunakan untuk mengukur kesulitan
siswa dalam menggunakan media.

E. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi validasi instrumen ahli materi dan ahli
media. Kemudian reliabilitas instrument, serta uji keefektifan menggunakan rumus N-Gain [13]. Berikut merupakan
indikator validasi ahli materi dan ahli media ditunjukkan pada Tabel 1 dan Tabel 2.

Tabel 1. Indikator Validasi Ahli Materi

Komponen yang divalidasi Indikator

Isi materi (a). Ketepatan materi dengan indikator
(b). Ketepatan materi dengan keterampilan bangun
ruang

Penyajian Materi dan Bahasa (a). Ketepatan bahasa yang digunakan

(b). Kalimat mudah dipahami siswa
(c). Penyajian gambar disajikan pada materi dengan
jelas
Penunjang Proses Pembelajaran (a). Memfasilitasi pembelajaran yang aktif
(b). Memudahkan menyampaikan materi bangun ruang

Tabel 2. Indikator Validasi Ahli Media
Komponen yang divalidasi Indikator
Tampilan (a). Kejelasan dan ketepatan gambar dalam media
(b). Ketepatan warna media
(c). Ketepatan desain media dengan materi bangun
ruang
(d.) Kesesuaian ukuran gambar dalam media
Komposisi (a). Kualitas bahan yang digunakan media
(b). Ketepatan bahan media dengan tingkat kenyamanan
untuk digunakan
(c). Ketepatan bahan media dengan tingkat keamanan
untuk digunakan
Pengaplikasian (a). Ketepatan media dengan kegunaan untuk
meningkatkan kemampuan memahami materi
(b). Ketepatan media dengan tingkat kemudahan dalam
penggunaan
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Teknik analisis data untuk menentukan kelayakkan media menggunakan rumus:

lah sk di leh
=]uma skor yang diperole <100

Jumlah skor maksimal

Keterangan :
P : Presentase penelitian

Penelitian pengembangan ini menggunakan instrumen angket untuk mengetahui tingkat kelayakan media.
Presentase data yang didapat akan dianalisis menggunakan deskriptif kuantitatif untuk menilai kelayakan produk.
Kriteria penilaian validasi yang digunakan dijabarkan dalam Tabel 3.

Tabel 3. Kriteria Kelayakan

Persent (%0) Tingkat Kelayakan Keterangan
80% — 100% Sangat Layak/ Sangat Baik Dapat digunakan tanpa revisi
61% — 80% Layak/ Baik Dapat digunakan revisi kecil
41% — 60% Cukup Layak/ Cukup Baik Dapat digunakan revisi besar
21% — 40% Kurang Layak/ Kurang Baik Tidak dapat digunakan
0% — 20% Sangat Tidak Layak/ Sangat Kurang Baik Tidak dapat digunakan

Sumber: (Hasanah, FN, dkk, 2021).

Data untuk penelitian pengembangan ini berupa data kuantitatif dan juga data kualitatif. Informasi data
kuantitatif diperoleh dari nilai-nilai yang diperoleh dari validasi ahli media dan ahli materi. Hasil kepraktisan
media diperoleh dari hasil angket siswa dan guru, dan hasil dari keefektifan media akan diperoleh dari postes dan
pretest. Data kualitatif diperoleh dari masukan, saran dari ahli media dan ahli materi.

Menghitung kepraktisan media “PUBG” (Pop Up Book Gemoetri) pada materi bangun ruang siswa kelas V sekolah
dasar melalui hasil lembar angket respon guru kelas dan lembar angket respon siswa. Mengukur keefektifan media
“PUBG” (Pop Up Book Gemoetri), Menghitung pretest dan posttest menggunakan Gain skor.
Hasil yang diperoleh kemudian dimasukkan ke dalam Tabel 4 skor N-Gain:

TABEL 4. KATEGORI SKOR N-GAIN

Nilai N-Gain Kategori
G> 07 Tinngi
0,3< g<0,7 Rendah
g< 03 Sedang

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini berupa media pembelajaran PUBG “Pop-Up Book Geometry” pada
mata pelajaran matematika materi bangun ruang. Hasil pengembangan media pembelajaran ini dilakukan melalui
beberapa tahap yaitu dengan menggunakan model pengembangan ADDIE. Hasil dari tahapan-tahapan model
pengembangan ADDIE yaitu:

1. Analysis (Analisis)

Pada tahap analisis digunakan untuk menganalisis permasalahan dasar yang ada disekolah. Hal tersebut bertujuan
agar mengetahui dan mengklasifikasi permasalahan yang dihadapi sekolah khususnya yang berkaitan dengan media
pembelajaran yang digunakan sekolah selama ini. Proses pembelajaran di kelas selama ini hanya metode ceramah
dan menggunakan media pembelajaran buku ajar yang kurang bervariasi. Setelah itu menganalisis perlunya ada
pengembangan media pembelajaran yang lebih inovatif untuk memudahkan siswa dalam memahami pembelajaran
khususnya pada mata pelajaran matematika materi bangun ruang kelas V SD [14].
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Analisis dilakukan dengan mewawancarai guru kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo. Berdasarkan hasil wawancara
dengan guru kelas V, peserta didik kurang aktif dan merasa jenuh ketika mengikuti pembelajaran di kelas dikarenakan
saat proses pembelajaran media yang digunakan kurang menarik dan kurang bervariasi. Menggunakan media
pembelajaran yang lebih inovatif seperti media pembelajaran PUBG “Pop-Up Book Geometry” dapat menumbuhkan
minat peserta didik dalam belajar, sehingga peserta didik lebih mudah memahami materi pembelajaran [15]. Selain
itu, dilihat dari materi ajar yaitu geometri bangun ruang, penggunaan media Pop-Up-Book memudahkan dalam
pencapaian tujuan pembelajaran, hal ini dikarenakan media Pop-Up-Book mampu memberikan visualisasi yang lebih
nyata untuk bentuk tiga dimensi [16]. Hasil analisis menunjukkan bahwa perlunya mengembangkan sebuah media
pembelajaran yang menarik bagi siswa yaitu media pembelajaran Pop-Up Book Geometry. Pembelajaran
menggunakan media pembelajaran Pop-Up Book Geometry [17] dapat membantu guru dalam meningkatkan rasa
ketertarikan dan pemahaman peserta didik dalam belajar materi geometri agar tercapainya tujuan pembelajaran yang
diharapkan.

2. Design (Desain)

Di tahap ini dilakukan perancangan desain media pembelajaran yang akan dibuat serta menyiapkan materi tentang
geometri bangun ruang. Pop Up Book Geometry dirancang dalam bentuk buku yang memuat materi bangun ruang
yang akan dibahas, setiap peserta didik membuka tiap lembar halamannya akan muncul bangun ruang dalam bentuk
tiga dimensi dan struktur dua dimensi saat ditutup. Dan, pada tiap halamannya menampilkan gambaran dengan lipatan
bentuk-bentuk yang muncul dan bergerak [18]. Sehingga peserta didik dapat berinteraksi langsung saat menggunakan
media Pop Up Book dengan melihat dan menyentuhnya. Adapun aplikasi yang digunakan untuk membuat rancangan
desain media pembelajaran Pop Up Book Geometry yaitu menggunakan Microsoft Visio. Bentuk desain media yang
dirancang ditunjukkan pada Gambar 2 dan Gambar 3 sebagai berikut.

Logo

Kemendikbud Logo Kampus

Judul Media Pembelajaran

Tema Pembelajaran

Nama Penyusun

Gambar 2. Desain Sampul Media PUBG “Pop Up Book Geometry”
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Judul Materi Pembelajaran

Langkah-langkah

Ciri-ciri Bangun Menentukan Luas
Ruang Permukaan dan
Volume

Bangun Ruang

3 Dimensi

Jaring-jaring Bangun

Kesimpulan Ruzang

Gambar 3. Desain Isi Media PUBG “Pop Up Book Geometry”

3. Development (Pengembangan)
Pada tahap pengembangan terdiri atas pembuatan media dan validasi oleh ahli materi dan ahli media untuk revisi
agar memenuhi kelayakan produk sebelum diterapkan pada subjek di lapangan.
a. Pembuatan Media
Pembuatan media pembelajaran Pop-Up Book matematika materi bangun ruang memiliki alat dan bahan
serta langkah-langkah dalam pembuatan media. Berikut beberapa tampilan media Pop-Up Book yang telah
dibuat. Media Pop Up Book Geometri (PUBG) ditunjukkan pada Gambar 4.

-

»
b2 9 WMsio,

MATEMATIKA

Geometri

Eva Roesmadaganti Putri
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i
Gambar 4. Media Pop Up Book Geometry (PUBG)

Selanjutnya media yang sudah dikembangkan akan dilakukan kevalidan materi dan juga kevalidan media kepada
ahli sesuai dengan bidangnya. Tujuan adanya uji kevalidan terhadap media pembelajaran yaitu untuk mengetahui
apakah media pembelajaran yang dikembangkan peneliti memberikan hasil yang valid sebelum diuji pada siswa kelas
V Sekolah Dasar. Pada tahap ini, media "PUBG" menerima saran dari validator media sebelum diuji pada siswa kelas
V Sekolah Dasar [19]. Hasil validasi ahli materi, ahli media dan uji coba ditunjukkan pada Tabel 5.

Tabel 5. Hasil Validasi Para Ahli

Validator Indikator Persentase (%)
Ahli Media Tampilan 90%
Komposisi 80%
Pengaplikasian 85,71%

Ahli Materi Kesesuaian isi Materi 80%
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Penyajian Materi dan Bahasa 80%

Penunjang Proses Pembelajaran ~ 80%

Validasi materi untuk media “PUBG” materi bangun ruang untuk peserta didik kelas V Sekolah Dasar dilakukan
oleh guru kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo pada tanggal 11 Januari 2024. Terdapat 3 aspek yang terdapat pada
instrumen penilaian yaitu 1) aspek kesesuaian isi materi 80%, 2) aspek penyajian materi dan bahasa 80%, 3) aspek
penunjang proses pembelajaran 80%. Pada aspek kesesuaian isi materi mencakup kejelasan materi yang disajikan dan
kebenaran isi materi sesuai dengan Kompetensi Dasar. Pada aspek penyajian materi dan bahasa mencakup ketepatan
penggunaan bahasa, keefektifan kalimat yang digunakan dan kalimat yang mudah dipahami oleh peserta didik. Teknik
perhitungan menggunakan teknik presentase yaitu dengan menggunakan skala likert skor 1- 5. Petunjukkan pengisian
lembar validasi yaitu dengan menceklis (\) pada kolom sesuai dengan penilaian validator materi. Aspek penilaian
pada lembar validasi materi terdapat 12 pertanyaan, dengan hasil yang didapat adalah skor yang diperoleh 48 dengan
total skor keseluruhan adalah 60 sehingga jika dipresentasekan mendapatkan hasil 80% termasuk dalam kategori
sangat layak atau sangat baik dengan keterangan media dapat digunakan tanpa revisi.

Pada tahap validasi media dilakukan oleh dosen ahli media. Terdapat 3 aspek dalam penilaian media PUBG “Pop
Up Book Geometri” yaitu (1) tampilan 90%, (2) komposisi 80%, (3) pengaplikasian 85,71%. Aspek teknik tampilan
mencakup beberapa indikator yaitu kemenarikan gambar, kejelasan gambar pada media PUBG “Pop Up Book
Geometri”, dan kemenarikan desain tampilan media. Aspek komposisi mencakup beberapa indikator yaitu kualitas
bahan yang digunakan, ketepatan bahan dengan tingkat keamanan, dan tingkat kenyamanan untuk digunakan. Aspek
pengaplikasian mencakup beberapa indikator yaitu media mudah untuk dibawa atau dipindahkan, tingkat kemudahan
dalam penggunaan media. Perhitungan dilakukan dengan metode presentase, yaitu skala likert dengan skor 1-5. Untuk
mengisi lembar validasi, validator harus menceklis (V) pada kolom angka yang sesuai dengan penilaian validator
media. Aspek penilaian lembar validasi media terdiri dari 14 pertanyaan, dengan hasil validator media adalah 60 dari
skor keseluruhan total adalah 70. jika dipresentasekan akan mendapat hasil yaitu 85,71% yang termasuk dalam
kategori sangat baik atau sangat layak.

4. Implementation (Implementasi)

Tahap keempat adalah Implementasi (implementation) uji coba yang dilakukan adalah uji coba produk media
pembelajaran PUBG “Pop Up Book Geometry” dengan peserta didik kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo. Peserta didik
diberikan atau ditunjukkan media oleh peneliti dan diarahkan dalam penggunanaan media PUBG “Pop Up Book
Geometry” kemudian peserta didik akan mencoba sendiri dan mengerjakan evaluasi yang ada pada media PUBG “Pop
Up Book Geometry”. Untuk mengetahui keefektifan media PUBG “Pop Up Book Geometry” peneliti memberikan
soal pretest dan juga posttest untuk mengetahui bagaimana hasil yang didapat peserta didik sebelum dan sesudah
menggunakan media PUBG “Pop Up Book Geometry”. Tahap Implementasi media Pop Up Book Geometri (PUBG)
ditunjukkan pada Gambar 5 sebagai berikut.

o

Gambar 5. Proses Pembelajaran Menggunakan Media PUBG “Pop Up Book Geometry”

Pemberian soal pretest dan posttest kepada peserta didik adalah untuk mengetahui hasil belajar peserta didik materi
bangun ruang apakah mengalami peningkatan atau penurunan atau bahkan sama saja dengan hasil yang didapat dan
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pemahaman materi setelah menggunakan media PUBG “Pop Up Book Geometry”. Berikut hasil pretest dan posttest
ditunjukkan pada Tabel 6.

Tabel 6. Hasil Pretest dan Posstest Pembelajaran Menggunakan Media PUBG “Pop Up Book Geometry”

No Nama Siswa  Pretest Posttest  Hasil
1. ADP 90 100 1

2. ADS 80 100 1

3. ARK 90 100 1

4. BAH 90 100 1

5. CRP 50 90 0,8
6. DPR 80 100 1

7. DSTR 90 100 1

8. DAWK 90 100 1

9. DVVH 70 80 0,33
10. EGAZ 80 100 1
11. EBP 80 100 1
12. EAMP 30 80 0,71
13. ENW 80 100 1
14. IES 90 100 1
15. JZH 90 100 1
16. JTA 80 100 1
17. LKAA 90 100 1
18. NDH 50 80 0,6
19. NPA 80 100 1
20. NAPA 90 100 1
21. NW 90 100 1
22. NAR 80 100 1
23. NBAP 30 80 0,71
24, RMA 90 100 1
25. RAP 80 100 1
26. RNA 90 100 1
217. RSA 90 100 1
28. SPAM 80 100 1
29. RKK 90 100 1
Jumlah 2290 2810 27,15

Rata-rata 78,96 96,89 0,93
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Berdasarkan hasil yang didapat dari pemberian pretest dan posttest dan setelah dihitung menggunakan rumus N-
Gain, hasilnya adalah 0,93, yang menunjukkan bahwa siswa kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo menunjukkan hasil
belajar yang sangat baik tentang materi geometri bangun ruang setelah menggunakan media PUBG “Pop Up Book
Geometry”’[20]. Sehingga hasil tersebut juga ditafsirkan dalam kategori PUBG “Pop Up Book Geometry” adalah
efektif jika digunakan sebagai media pembelajaran untuk membantu siswa kelas VV SDN Pucang 4 Sidoarjo dalam
meningkatkan hasil serta meningkatkan pemahaman siswa kelas V pada materi geometri bangun ruang.

5. Evaluation (Evaluasi)

Tahap kelima yaitu Evaluasi (evaluation). Pada tahap ini adalah tahap akhir dalam mengembangkan media
pembelajaran PUBG “Pop Up Book Geometry” siswa kelas V SDN Pucang 4 Sidoarjo. Setelah dilaksanakannya
implementasi untuk mengetahui keefektifan media PUBG “Pop Up Book Geometry”. Pada tahap evaluasi peneliti
akan melakukan tahap kepraktisan dalam penggunaan media PUBG “Pop Up Book Geometry”. Untuk mengetahui
kepraktisan media yang telah dikembangkan peneliti, yaitu dengan memberikan angket kepada siswa dan guru,
peneliti memberikan 10 pertanyaan kepada siswa dengan skor 1-5, dengan cara menceklis (\) pada skor yang ingin
diberikan. Pemberian angket untuk mengukur kepraktisan media PUBG “Pop Up Book Geometry” diberikan kepada
29 siswa kelas V SDN PUCANG 4 Sidoarjo. Sehingga hasil yang didapatkan pada respon siswa terkait media PUBG
“Pop Up Book Geometry” adalah dengan jumlah yang didapat adalah 1300 dan total skor 1450 sehingga jika
dipresentasekan mendapatkan hasil 89,65% yang masuk kedalam kategori sangat baik atau sangat praktis dalam
membantu siswa dalam proses kegiatan belajar mengajar atau membantu siswa dalam memahami materi geometri
bangun ruang.

Hasil kepraktisan media PUBG "Pop Up Book Geometry" juga dapat dilihat dari respons guru kelas V SDN Pucang
4 Sidoarjo. Lembar angket terdapat 10 pertanyaan dengan skor pilihan 1-5. Sehingga hasil yang didapatkan dari respon
guru adalah mendapatkan skor 42 dengan total skor keseluruhan 50 dan jika dipresentasekan hasil yang didapatkan
adalah 84% termasuk kedalam kategori sangat baik atau sangat praktis jika digunakan oleh pendidik dalam kegiatan

belajar materi geometri bangun ruang.

Pembahasan

Langkah-langkah pengembangan media pembelajaran Pop Up Book Geometry (PUBG) dibahas secara
menyeluruh dalam penelitian ini, mulai dari analisis hingga evaluasi. Langkah-langkah ini dilakukan sesuai dengan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), yang memastikan kualitas dan
efektivitas media. Dalam penelitian ini, penggunaan model ADDIE menunjukkan pendekatan sistematis untuk
pembuatan media pembelajaran. Teori-teori yang terkait memberikan dasar konseptual dan pedagogis untuk setiap
tahap pengembangan. Penelitian ini menemukan bahwa menggunakan media pembelajaran PUBG "Pop-Up Book
Geometry" dapat membantu siswa belajar matematika, terutama materi bangun ruang di kelas VV SD. Penelitian ini
menyediakan dasar untuk mengukur keberhasilan penerapan media pembelajaran PUBG "Pop-Up Book Geometry"
dalam meningkatkan hasil belajar siswa dan pemahaman mereka tentang materi geometri bangun ruang. Untuk
menyimpulkan keberhasilan media pembelajaran ini, analisis N-Gain dan tanggapan positif guru dan siswa dapat
digunakan. Teori pembelajaran menekankan bahwa media pembelajaran yang menarik sangat penting untuk
meningkatkan minat dan pemahaman siswa. Hasil penelitian ini sejalan dengan teori ini. Efektivitasnya sebagai alat
bantu pembelajaran didukung oleh peningkatan hasil belajar yang signifikan setelah media PUBG "Pop-Up Book
Geometry" digunakan. Hasil evaluasi kepraktisan siswa dan guru mendukung penggunaan media ini dalam
pembelajaran geometri bangun ruang. Studi ini menunjukkan bahwa media pembelajaran PUBG "Pop-Up Book
Geometry" dapat dianggap efektif dan praktis untuk meningkatkan hasil belajar siswa di kelas V SDN Pucang 4
Sidoarjo dan meningkatkan kegiatan pembelajaran geometri bangun ruang [21].

1V. SIMPULAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi
dilakukan secara efektif dalam pengembangan media pembelajaran PUBG "Pop-Up Book Geometry"” melalui model
ADDIE. Hasilnya menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran baru diperlukan untuk meningkatkan
minat dan pemahaman peserta didik, terutama tentang materi geometri bangun ruang. Buku Pop-Up Geometry berhasil
dirancang dengan visualisasi interaktif tiga dimensi. Pengembangan media melibatkan pembuatan dan validasi oleh
ahli materi dan ahli media, dengan hasil yang menunjukkan Tingkat kelayakan yang baik. Pada uji coba dengan siswa
kelas V di SDN Pucang 4 Sidoarjo, implementasi media menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam hasil
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belajar, dengan N-Gain sebesar 0,93, yang menunjukkan bahwa media efektif. Selain itu, evaluasi kepraktisan media
yang dilakukan siswa dan guru menunjukkan kepuasan yang tinggi, dengan persentase 89,65% dan 84,05%, masing-
masing. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran PUBG "Pop-Up Book Geometry" efektif dan
praktis, dan dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa dan meningkatkan pemahaman mereka tentang materi
geometri bangun ruang.
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