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Pendahuluan 
 Kemajuan teknologi pada era ini tidak dapat dihindari karena sejalan dengan kemajuan ilmu pengetahuan. 

Maka dari itu dalam konteks pendidikan modern, teknologi yang dikenal sebagai Augmented Reality (AR) 

telah digunakan untuk mengatasi masalah dalam pembelajaran anatomi organ tubuh. Hal ini penting 

mengingat perubahan dalam kurikulum pendidikan di Indonesia yang mendorong siswa agar lebih 

memahami materi yang dipelajari. Sebelumnya, siswa sering kali terbatas pada kit anatomi tubuh atau buku 

teks dalam pembelajaran anatomi organ tubuh, yang mungkin hanya tersedia di laboratorium sekolah atau 

ruang kelas. Namun, dengan pemanfaatan AR, siswa sekarang memiliki akses visual 3D yang 

memungkinkan mereka untuk memahami struktur organ tubuh dengan lebih baik, bahkan jika mereka 

berada di daerah pedesaan yang mungkin tidak memiliki sumber daya seperti kit anatomi tubuh.  
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah) 

• Rumusan Masalah :  

Bagaimana mengembangkan aplikasi augmented reality dalam pembelajaran 
anatomi organ vital manusia pada siswa sekolah menengah ? 
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Metode 

•  Aplikasi AR OVM dikembangkan dengan 

menggunakan metode MDLC (Multimedia Development 

Life Cycle). Metode ini memiliki tujuan dan fungsi 

sebagai pedoman untuk merancang sistem dengan cara 

yang efisien karena menyelesaikan sistem secara 

terstruktur untuk hasil yang berkualitas. Metode ini 

terdiri dari beberapa tahap yaitu : 

a. Konsep 

b. Desain 

c. Pengumpulan bahan 

d. Pembuatan 

e. Distribusi 
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Hasil 

USE CASE  
Diagram VTOC 
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Hasil 
Implementasi : 
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Hasil dan Pembahasan 

 Contoh hasil 3D AR yang telah di scan. Aplikasi secara otomatis akan menampilkan objek 3D dan 
penjelasan singkat mengenai organ tubuh yang dipilih berupa audio. Pada button keterangan objek, 
aplikasi AR OVM  akan menampilkan penjelasan tentang fungsi setiap bagian organ yang dipilih 
sebelumnya. Penjelasan organ vital manusia berupa gambar organ dan teks yang dapat di scroll 
kebawah maupun ke atas. 
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Hasil dan Pembahasan 

Tabel pengujian blackbox pada program. Digunakan untuk tes kelayakan aplikasi 
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KESIMPULAN 
•  Dalam penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa pengembangan aplikasi 

Augmented Reality (AR) tentang organ vital manusia menjadi solusi yang 
signifikan dalam meningkatkan pembelajaran anatomi tubuh. Kemajuan 
teknologi, terutama dalam konteks pendidikan modern, memungkinkan siswa 
untuk memiliki akses lebih baik terhadap informasi melalui visualisasi 3D, 
bahkan di daerah pedesaan dengan keterbatasan sumber daya. AR juga 
terbukti memberikan dampak positif pada motivasi, keterlibatan siswa, dan 
pemahaman anatomi 3D. 
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