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Proses  belajar merupakan  tahapan  yang  ditempuh  seseorang  untuk  memperoleh  keahlian  melalui 
usaha, studi, atau interaksi dengan lingkungannya untuk memperoleh hasil dari proses pembelajaran. 
Pada pembelajaran PAI materi salat penting untuk dikuasai peserta didik, karena merupakan kewajiban 
seorang umat muslim yang harus dilaksanakan. Hasil belajar bermanfaat sebagai tolak pengukuran pada 
pengetahuan  yang  diperoleh  siswa  dan  juga  kemahiran  dan  pengethuan  yang  didapatkan  setelah 
dilaksanakannya pelajaran. Sebagai pendidik diharuskan untuk dapat mengawasi tibiat dan individualitas 
dari  setiap  siswanya  agar  memperoleh  suatu  kajian  pelajaran  yang  bermutu  dan  mencapai  perolehan 
belajar yang baik.

Apabila  guru  tidak  berinovasi  dan  kreatif  dalam  proses  pembelajaran,  dapat  menyebabkan 
kurangnya  hasil belajar siswa, kondisi  pelaksanaan  memproleh  ilmu yang kurang efektif dan  kurang 
berkualitas  dapat  berdampak  pada  hasil  belajar  siswa.  Hasil  belajar  dapat  diupayakan  guru  kepada 
muridnya salah satunya dengan media pembelajaran, terutama media digital, salah satunya berupa ular 
tangga digital. Media ular tangga digital berbasis pada permainan ular tangga yang dimodifikasi sesuai 
kebutuhan pendidikan.

Media dimodifikasi semenarik mungkin agar siswa dapat menjalani pembelajaran dengan maksimal.
Masalah kurangnya penerapan media  dapat dijumpai pada anak-anak sekolah dasar yang mendapatkan 
kesusahan dalam menjalankan salat dengan benar sesuai dengan hukum Islam
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Bagaimana tingkatan hasil belajar siswa pada materi salat 
menggunakan media ular tangga digital di SD Hang Tuah 9?



Metode

Jenis Penelitian 
Penelitian Tindakan 
Kelas oleh Kemmis 

dan Taggart

Sumber Data 
Data primer dan 
data sekunder

Subjek
Kelas III-B SD Hang 
Tuah 9 sebanyak 13 

siswa

Teknik Pengumpulan Data 
Observasi, Wawancara, Tes, dan 

dokumentasi

Teknik Analisa Data
Analisis Deskriptif
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DATA HASIL BELAJAR SISWA KELAS III-B 
MATERI SALAT

4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

PRA-SIKLUS SIKLUS I SIKLUS II

Jumlah
Siswa

% Jumlah
Siswa

% Jumlah
Siswa

Presenta
se

2 15,38 8 61,5 12 92,3

11 84,6 5 38,5 1 7,7

81 95 100

37 48 71

61 75,38 95,15

Grafik 1. Hasil Belajar siswa
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Tabel 1. Hasil Belajar Siswa
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Pra-siklus:  hasil  rata-rata  kelas  61,  dengan  nilai  tertinggi  81  dan 
terendah 37
Siklus  1  hasil  rata-rata  kelas  75,38,  dengan  nilai  tertinggi  95  dan 
terendah  48.  Pada  siklus  ini  dipergunakannya  media  ular  tangga 
digital
Siklus  2  hasil  rata-rata  meningkat  menjadi  95,15,  dengan  nilai 
tertinggi  100  dan  terendah  71.  Pada  siklus  ini  media  ular  tangga 
digitalditambahkan fitur foto dan audio pada media, serta diberikan 
reward sehingga dapat meningkat.
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Pembelajaran PAI mengalami peningkatan hasil belajar karena pada 
proses pembelajarannya dilakukan perbaikan-perbaikan, seperti pra siklus 
yang nilai rata-rata hasil belajar siswa masih 61, pada siklus I meningkat 
hasil belajaranya sebesar 14,38 sehingga menjadi 75,38 hal tersebut masih 
belum mencapai KKM yang ditetapkan sekolah, pada siklus II hasil belajar 
siswa sangat meningkat sebesar 19,77 dengan didapati nilai rata-rata yaitu 
95,15. Dengan begitu dapat ditarik simpulan bahwa media ular tanga 
digital dapat meningkatkan hasil belajar siswa
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Untuk mengetahui tingkatan hasil belajar siswa pada materi salat 
menggunakan media ular tangga digital di SD Hang Tuah 9.
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