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Pendahuluan

Tantangan terbesar bagi sektor pendidikan ketika menghadapi revolusi industri 4.0 adalah
bagaimana cara meningkatkan kualitas pembelajaran dan pengajaran agar sesuai dengan
tuntutan zaman. D1 era saat in1, ada berbagai macam media pembelajaran menarik yang dapat
diimplementasikan oleh pendidik dalam mengevaluasi proses pembelajaran, salah satunya
berbasis media Permainan Kahoot Interaktif. Salah satu fitur menarik dari Kahoot adalah
elemen permainan dan kompetisi yang melibatkan siswa. Setelah menjawab pertanyaan, siswa
dapat melihat peringkat mereka dan membandingkannya dengan teman sekelas mereka. Hal
in1 memberikan motivasi tambahan bagi siswa untuk berusaha lebih baik, meningkatkan
pengetahuan, dan bersaing dengan teman sebayanya.
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RUMUSAN MASALAH DAN TUJUAN

TUJUAN

RUMUSAN MASALAH

» Untuk mengetahui penggunaan

Kahoot pada mata pelajaran PAI
di SMKN 1 Gempol.

» Bagaimana penggunaan
Kahoot pada mata pelajaran
PAI di SMKN 1 Gempol?

» Untuk mengetahui efektivitas
penggunaan Kahoot untuk
evaluasi pembelajaran PAI

materi Iman Kepada Rosul di
SMKN 1 Gempol.

»Bagaimana efektivitas
penggunaan Kahoot untuk
evaluasi  pembelajaran
PAI mater1 Iman Kepada
Rosul di SMKN 1 Gempol?
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METODE

Sumber Data Observasi,
Hasil belajar

Teknik Pengumpulan
Data
Pretest dan Posttest

Jenis Subjek _ .
Penelitian Peserta didik kelas Teknik Analisa Data
XI TKJ 1 dan TKJ 2, Independent Sample

Metode kuantitatif

SMKN 1 Gempol -
Jenis eksperimen P T-Test
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Hasil dan pembahasan

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Negeri 1 Gempol. Ada dua kelas yang peneliti ambil sebagai
kelompok penelitian. Ketika proses pembelajarannya, kedua kelas tersebut diberikan treatment
vang berbeda. Sampel yang digunakan yaitu 70 siswa, yang terdiri dari kelas eksperimen pada
kelas XI TKJ 1 dengan jumlah 35 siswa yang diberikan Kahoot, sedangkan kelas kontrol pada
kelas XI TKJ 2 dengan jumlah 35 siswa yang diberikan pembelajaran konvensional. Materi yang
diajarkan adalah Iman Kepada Rosul.

Uji normalitas

Tests of Normality

KGer‘IGgGrG'u‘—SrT‘IiFnG‘-"E Shapiro-Wilk
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil Belajar PreTest Eksperimen 128 35 158 877 35 648
FPosiTest Eksperimen I3F a5 093 962 a5 254

Dari hasil uji normalitas pada tabel 1, menunjukkan bahwa dengan Kolmogorov-Smirnov data
yvang diperoleh untuk Pretest Eksperimen adalah 0,158, dan Posttest Eksperimen 0,93. Artinya,
0,158 dan 0,093 > 0,05, maka data di atas dinyatakan normal atau teratur.
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Hasil dan pembahasan

Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

Hasil Belajar

Levene
Statistic df1 df2 Sig.
| 1,297 3 136 278

Dari hasil uji homogenitas pada tabel 2, menunjukkan nilai Signifikasi (Sig.) sebesar 0,278 > 0,05. Sehingga dapat
dinyatakan bahwa data sampel tersebut homogen atau sama.

Independent Samples Test

Uji H i potESis Leveng's Testfor

Equality of Variances t-test for Equality of Means

95% Confidence
Interval of the

Mean Std. Error Difference
F Sig. 1 df Sig. {2+tailed) | Difference | Difference Lower Upper

2586 112 -19.391 it 000 | -41,02857 211586 | -4525071 |-3680642

Hasil Belajar ~ Equal variancas
assumed

Equal variances
not assumed

Dari hasil uji hipotesis pada tabel 3, diketahui bahwa Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05, dengan keputusan H, ditolak dan H, diterima.
Sehingga, dapat peneliti simpulkan bahwa penggunaan aplikasi Kahoot untuk evaluasi pembelajaran PAl materi Iman Kepada
Rosul terbukti efektif. Selanjutnya, nilai “Mean Difference” adalah 41,02857. Nilai tersebut merupakan nilai rata-rata, dan selisih
perbedaan ini berkisar antara -45,26111 hingga 36,79604. (95% Confidencce Interval Selisih Bawah Atas)

-19,391 59,879 000 | -4102857 2,11586 | -45.26111 | -36,79604
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kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi
Kahoot secara signifikan meningkatkan nilai rata-rata pembelajaran PAIl kelas XI TKJ di SMK
Negeri 1 Gempol. Dengan menggunakan uji paired t test, menunjukkan bahwa nilai Signifikas
(Sig.) (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 yang berarti penggunaan Kahoot terbukti efektif untuk
evaluasi pembelajaran PAl materi Iman Kepada Rosul. Adanya peningkatan hasil belajar
tersebut dikarenakan adanya usaha pendidik untuk menggunakan Kahoot dalam
pembelajaran PAI, sehingga peserta didik lebih tertarik ketika melaksanakan evaluasi
pembelajaran.
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