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Pendahuluan

1. Perkembangan Era Teknologi Yang Sangat
Cepat

2. Pembelajaran konvensional Di Pendidikan
Islam

3. Pendidikan dituntut mengembangkan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi

4. Media Cerita Bergambar Berbasis Audio
Visual
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana pengembangan dalam media pembelajaran cerita bergambar
Islami berbasis audio visual ?

2. Bagaimana validitas, efektifitas terhadap media cerita bergambar Islami
berbasis audio visual dalam meningkatkan pemahaman sholat kepada
siswa Sekolah Dasar ?

‘t -
|||||| s s € umsidaldi2

oooooooo



Metode

R&D Model ADDIE Teknik analisis Pengumpulan
data data
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[ Analisis :Deskrptif kualitatif : Observasi j
[ Design :Deskriptif kuantitatif : Kuesioner j
: Pengembangan :Statistik Inferensial Tes
: Implementasi

: Evaluasi
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Haslil

e Ahli materi : 98%

e Ahli media : 98%

e Ahli pembelajaran : 98%

e Respon penilaian siswa : 93,55%
e Kelas experimen rata-rata :
Pretest : 86,32

Posttest : 91,37

e Kelas kontrol rata-rata :

Pretest : 85,11

Posttest : 87,56
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Pembahasan

Mempelajari sholat sejak usia dini adalah kunci untuk mengembangkan praktik ibadah yang benar dan bermakna. Pemahaman sholat bukan
hanya tentang tata cara juga tentang makna fisik, tetapi dari arti nilai yang terdapat dalam ibadah tersebut. Melalui media pembelajaran cerita
bergambar Islami berbasis audio dan visual siswa lebih mudah dalam memahami shalat, karena menyajikan gambar yang disertai audio. Teknologi
juga merupakan unsur yang sangat relevan dalam media pembalajaran. Penggunaan teknologi, khususnya audio dan visual membantu siswa
menangkap informasi secara cepat. Media berbasis teknologi dapat memberikan pengalaman multisensori, menggabungkan visual, audio, dan teks,
sehingga memungkinkan siswa untuk memproses informasi dalam berbagai cara. Teknologi juga memungkinkan interaktivitas, yang dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Dengan demikian, teknologi menjadi alat yang kuat dalam menciptakan pengalaman
pembelajaran yang lebih dinamis. Media pembelajaran cerita bergambar Islami berbasis audio dan visual layak digunakan karena meningkatkan
semangat belajar siswa. Penggunaan media pembelajaran cerita bergambar Islami berbasis audio dan visual muncul sebagai solusi yang menarik dan
efektif.

Metode ini menggabungkan unsur-unsur visual dan audio dalam menyajikan cerita Islami, yang tidak hanya memberikan pembelajaran menjadi
menarik tetapi meningkatkan motivasi belajar. Adanya media pembelajaran yang bisa menarik perhatian para peserta didik dapat meningkatkan
kualitas belajar dan memotivasi belajar peserta didik. Berdasarkan hal tersebut, dalam penerapan media pembelajaran menjadi sarana dan suatu
kebutuhan yang sangat penting untuk mendapatkan kualitas pembelajaran berlangsung. Media pembelajaran cerita bergambar Islami berbasis audio
dan visual layak digunakan karena memfasilitasi belajar siswa. Pendekatan yang lebih menarik perhatian kepada peserta didik dan interaktif
membuat peserta didik bisa lebih aktif dan terlibat dalam proses pembelajaran, mempercepat pemrosesan informasi, dan memungkinkannya untuk
mengaitkan konsep dengan pengalaman pribad. Media pembelajaran cerita bergambar Islami berbasis audio dan visual menunjukkan bahwa metode
yang relevan dengan dunia modern dapat memberikan kontribusi yang signifikan dalam meningkatkan pemahaman dan minat siswa terhadap ajaran
agama. Cerita-cerita yang menarik dan relevan dengan pemahaman sholat dapat membawa siswa dalam pengalaman belajar yang lebih mendalam.
Dalam cerita-cerita ini, siswa dapat merasakan bagaimana pelaksanaan sholat memiliki makna dalam kehidupan sehari-hari, membuatmya lebih
terlibat dalam proses pembelajaran. Selain itu, karakter yang baik dan inspiratif dalam cerita juga memegang peran penting. Karakter-karakter dalam
cerita membantu siswa untuk merasa dekat dan terhubung dengan materi.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan ini sejalan dengan beberapa penelitian terdahulu yang menyatakan bahwa adanya media pembelajaran
terbukti efektif dalam meningkatkan materi sholat serta dapat membantu guru dalam penyampaian materi. Temuan
lainnya juga menyatakan bahwa media pembelajaran dapat membantu guru dalam menyampaikan materi dengan
lebih efektif dan memudahkannya dalam menjelaskan konsep-konsep yang cenderung sulit dipahami oleh siswa.
Membuat dan menghasilkan pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi, pembelajaran dapat menciptkan
pembelajaran yang efektif serta menyenangkan. Secara keseluruhan, beberapa penelitian menemukan bahwa
adanya di media pembelajaran yang menarik perhatian peserta didik dapat menjadi peningkatan pemahaman
peserta didik yang baik. Hal ini menciptakan sinergi positif antara metode pembelajaran berbasis media dan peran
pendidik dalam membentuk pemahaman agama siswa

Berbeda dengan penelitian yang peneliti lakukan, yaitu berfokus pada pengembangan,validitas, efektivitas dan
unsur-unsur media yang membuat pembelajaran lebih menarik dan efektif. Salah satunya adalah unsur cerita atau
alur dalam media pembelajaran. Unsur cerita yang seru menjadi komponen kunci dalam media pembelajaran cerita
bergambar Islami berbasis audio dan visual.
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Manfaat Penelitian

Dengan adannya media pembelajaran ini yang memberikan pengaruh yang
signifikan dalam peningkatan kualitas pemahaman ibadah sholat peserta didik. Siswa
yang diberikan pembelajaran dengan media cerita bergambar Islami berbasis audio
visual memiliki pemahaman yang lebih baik dibanding siswa yang diberikan proses
belajar mengajar yang konvensional. Penggunaan media pembelajaran, khususnya
cerita bergambar Islami berbasis audio dan visual, memiliki peran yang signifikan
dalam memudahkan peserta didik menggali dan peningkatan pemahaman yang lebih
optimal dan mendalam terhadap sholat.
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