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Pendahuluan

Penelitihan ini merinci pengembangan aplikasi Android yang bertujuan untuk
menyederhanakan manajemen resep masakan tradisional dan modern . Aplikasi ini
dirancang untuk memberikan platform efisien bagi pengguna, baik itu penggemar masakan
tradisional maupun modern, untuk menjalankan kegiatan memasak dengan lancar .
Aplikasi ini memiliki tujuan membantu pengguna dalam menyusun resep, melihat berbagai
resep tradisional dan modern, berinteraksi dengan komunitas masak, dan menerima
pembaruan tentang tren dan ide-ide masakan terkini.

Pendekatan pengembangan melibatkan penggunaan Flutter, SDK mobile sumber terbuka yang diperkenalkan oleh Google

pada tahun 2015 dan resmi diluncurkan pada Desember 2018. Flutter dipilih karena kemampuannya membangun aplikasi
yang terlihat alami di kedua platform, Android dan i0S, dari satu basis kode. Prinsip inti Flutter adalah penggunaan
widget, yang digabungkan untuk membentuk seluruh antarmuka pengguna. Widget ini mendefinisikan berbagai elemen
struktural, stilistik, dan tata letak
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana pengguna dapat mempelajari berbagail resep makanan dan Kkue,
mengetahui bahan bahan yang dibutuhkan dan memahami langkah-langkah
pembuatan makanan tersebut.

Bagaimana merancang aplikasi resep makanan dan kue praktis berbasis
android yang mudah digunakan, tidak memerlukan akses internet untuk
menggunakannya dan mampu memberikan manfaat bagi pengguna




Perencanaan Kebutuhan

Langkah ini adalah fase pendahuluan dalam pengembangan sistem, di mana identifikasi
masalah dan pengumpulan data dilakukan dari pengguna atau pihak yang berkepentingan
(stakeholder). Tujuan utamanya adalah untuk mengklarifikasi maksud akhir atau tujuan
sistem dan kebutuhan informasi yang diinginkan. Pada tahap ini, keterlibatan kedua belah
pihak memiliki peran yang sangat signifikan dalam menentukan kebutuhan untuk

pengembangan sistem.
Desain Sistem

Dalam proses desain sistem, partisipasi aktif pengguna memiliki peranan krusial untuk
mencapal tujuan. Pada tahap ini, terjadi iterasi desain dan perbaikan berulang jika terdapat
ketidaksesuaian antara desain dengan kebutuhan. pengguna yang sudah diidentifikasi
sebelumnya. Hasil dari tahap ini berupa spesifikasi perangkat lunak yang mencakup
organisasi sistem secara keseluruhan, struktur data, dan elemen-elemen lainnya.
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Proses pengembangan

Pada fase ini, desain sistem yang telah disusun dan disetujui subyeknya diubah menjadi
bentuk apllkaS| mulal dari versi beta hingga mencapai versi final. Selama proses ini, para
programmer harus secara terus-menerus terlibat dalam kegiatan pengembangan dan
Integrasi dengan bagian-bagian lainnya.sambil senantiasa mempertimbangkan masukan dan
tanggapan dari pengguna atau klien. Jika jalannya proses berlangsung tanpa hambatan,
maka langkah selanjutnya dapat diambil. Namun, jika aplikasi yang dikembangkan belum
memenuhi kebutuhan, programmer akan kembali ke tahap desain sistem.

Implementasi atau penyelesaian produk.

Pada fase ini, programmer menerapkan desain sistem yang telah disetujui pada tahap
sebelumnya. Sebelum penerapan sistem, dilakukan pengujian program secara menyeluruh
untuk mendeteksi kesalahan yang mungkln ada dalam sistem yang telah dikembangkan.
Pada tahap ini, umumnya diberikan tanggapan terhadap sistem yang telah dibuat dan
memperoleh persetUJuan terkait keefektifan dan kinerja sistem tersebut.




Halaman Utama Kategori
Resep makanan dan Kue

Setelah tampilan Splash screen, selanjutnya
akan menampilkan tampilan kategori Resep
makanan dan Kue dari aplikasi. Di dalam
kategori resep terdapat menu pilihan macam
macam resep tradisional dan modern yang dapat
di akses oleh pengguna, didalamnya memuat
Bahan bahan dan Langkah Langkah

Splash Screen

merupakan layar pembuka
atau tampilan awal yang
muncul saat aplikasi
dijalankan. Setelah tampilan
ini, akan ditampilkan
tampilan utama dari aplikasi.
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Bahan Bahan dan Langkah Langkah : Menu Favorite
€ Favorite Resep

halaman yang memuat menu menu

halaman yang menampilkan informasi bahan » o favorite yand
4. NasiKuning pengguna

bahan dan Langkah Langkah tentang resep. & v
Halaman bahan bahan ini memperlihatkan detail
mengenai resep resep yang telah dipilih oleh
pengguna

Brownies
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Kesimpulan

® Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan judul ' Perancangan Aplikasi Kumpulan Resep Makanan
dan Kue Berbasis Android Dengan Menggunakan Flutter" dapat disimpulkan beberapa poin kunci:

Aplikasi ini menghadirkan resep-resep dari Ibunda penulis yang gemar memasak. Hal ini memberikan nilal tambabh,
karena masyarakat dapat mengakses resep-resep yang up-to-date dan disusun oleh ahli kuliner yang diakui. Ini dapat
meningkatkan kredibilitas dan keberagaman resep yang disajikan dalam aplikasi.

Pengguna aplikasi dapat menemukan gambar-gambar yang menggambarkan hasil resep, bahan-bahan yang
digunakan, dan langkah-langkah penyajian. Desain tampilan yang sederhana dan mudah dipahami memberikan
pengalaman visual yang menarik dan membantu pengguna memahami proses memasak secara lebih efektif.

Dengan demikian, implementasi fitur ini dalam aplikasi memberikan keunggulan dalam memberikan pengguna
pengalaman kuliner yang lengkap dan informatif. Kehadiran resep dan penggunaan gambar secara bijak dapat
menjadi daya tarik utama bagi pengguna untuk menjelajahi, memasak, dan berbagi pengalaman kuliner melalui
platform Android
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Temuan Penting Penelitian

Pendekatan pengembangan melibatkan penggunaan Flutter, SDK
mobile sumber terbuka yang diperkenalkan oleh Google pada tahun
2015 dan resmi diluncurkan pada Desember 2018. Flutter dipilih
karena kemampuannya membangun aplikasi yang terlihat alami di
kedua platform, Android dan 10S, dari satu basis kode. Prinsip inti
Flutter adalah penggunaan widget, yang digabungkan untuk
membentuk seluruh antarmuka pengguna. Widget ini mendefinisikan
berbagal elemen struktural, stilistik, dan tata letak
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Manfaat Penelitian

Keunggulan penggunaan Flutter dan Dart dalam membangun aplikasi
resep masakan tradisional dan modern disorot. Keuntungan utama
melibatkan pengembangan lintas platform, memungkinkan
pengembang menggunakan satu basis kode untuk kedua platform
mobile dan web. Ini menghasilkan pengembangan yang lebih cepat,
biaya yang lebih rendah, dan kemudahan pemeliharaan dan pembaruan
di berbagal platform. Fitur hot-reload Flutter memungkinkan
pengembang melihat perubahan secara real-time, mempercepat waktu
pengembangan dan proses debugging
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