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Pendahuluan
Pengembangan teknologi optical character recognition (OCR) telah menjadi salah 

satu tonggak penting dalam perkembangan dunia digital. OCR berfungsi
mengekstraksi teks dari gambar guna mempercepat input data. Dengan
menggunakan teknologi Optical Character Recognition, teks dalam gambar
dapat diambil secara otomatis tanpa perlu adanya intervensi manual dari
pengguna

Pada masa sekarang, penggunaan OCR telah disederhanakan berkat adanya
bantuan dari library Tesseract OCR, yang juga menunjukkan tingkat akurasi yang 
tinggi. Oleh karena itu, pengembangan teknologi OCR yang dapat terintegrasi
dengan framework mobile seperti Flutter semakin penting dalam aplikasi mobile 
karena memungkinkan pengguna untuk mengekstrak teks dari gambar yang 
diambil melalui kamera ponsel dan galeri ponsel, mengubahnya menjadi text 
digital yang dapat diolah.
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Pendahuluan
Perkembangan tulisan telah mengalami kemajuan pesat. Tulisan merupakan

gabungan karakter huruf dan angka dalam bahasa tertentu. Setiap
karakter memiliki identitas uniknya sendiri, yang membedakan satu dengan
yang lainnya, sehingga membentuk rangkaian tulisan yang memiliki
kemampuan untuk menyampaikan informasi.

Seorang peneliti menciptakan perangkat canggih yang mampu membaca
teks dari gambar dengan tingkat akurasi yang sangat tinggi. Perangkat ini
dapat digunakan untuk mengekstrak teks dari berbagai jenis font, baik
yang berlisensi gratis maupun berbayar.
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Pendahuluan
Deteksi teks pada gambar adalah salah satu kasus penggunaan yang penting

dalam teknologi OCR. Dalam berbagai situasi, pengguna seringkali perlu
mengambil data teks dari gambar untuk analisis lebih lanjut atau pengolahan
data. Contohnya adalah komunitas penggemar komik kesulitan dalam mencari
referensi komik digital sehingga membutuhkan sebuah sistem untuk pencarian
informasi ekstraksi teks.

Pengembangan teknologi OCR di Flutter yang mampu mendeteksi teks pada 
gambar untuk menciptakan peluang inovasi keperluan aplikasi memberikan fitur
cerdas & efisien. Selain itu, dengan kemampuan Flutter yang fleksibel dan dapat
diintegrasikan dengan berbagai plugin, pengembang dapat menggabungkan
teknologi OCR dengan elemen-elemen lain dalam aplikasi, menciptakan
pengalaman pengguna yang menyeluruh dan optimal. 
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Pendahuluan
Maka Memungkinkan Adanya peluang untuk mengembangkan penelitian dalam

deteksi teks dalam aplikasi berbasis gambar untuk perangkat seluler. Hal berikut
disebabkan oleh kurangnya penggunaan kerangka kerja Flutter dalam penelitian
sebelumnya. Dalam penelitian yang berjudul "Pengembangan Teknologi Optical 
Character Recognition dalam Flutter untuk Deteksi Teks dalam Gambar," teknologi
OCR canggih digabungkan dengan kerangka kerja Flutter yang populer, 
menghasilkan aplikasi seluler yang dapat mendeteksi teks dalam gambar dengan
akurasi tinggi dan respons cepat.

Flutter, yang dikembangkan oleh Google dan bersifat sumber terbuka, lebih mudah
diakses untuk pengembangan multi-platform, termasuk Android, iOS, dan situs web. 
Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Dart. Diharapkan bahwa temuan dari
penelitian memberikan kontribusi positif bagi dunia teknologi dan memberikan solusi
efisien untuk kebutuhan yang semakin beragam dan banyak dari pengguna aplikasi
seluler.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana cara kerja kerja teknologi OCR pada flutter ?

2. Bagaimana merancang dan mengembangkan aplikasi berasis
android untuk scan image to text ?

3. Bagaimana implementasi dan penggunaan aplikasi dari sisi
user ?
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Metode
Requirement Planning (Perencanaan Kebutuhan) 

Tahapan Perencanaan Kebutuhan dalam pengembangan teknologi
Optical Character Recognition (OCR) menggunakan Flutter untuk
mendeteksi teks pada gambar, difokuskan pada mengidentifikasi masalah
yang ada dan mengumpulkan data dari pengguna atau pemangku
kepentingan (stakeholder).

System Design (Desain Sistem)

Pada tahapan system design, dilakukan proses desain dan iterasi berulang
untuk memastikan kesesuaian desain dengan kebutuhan yang telah
diidentifikasi pada tahapan sebelumnya. Luaran dari tahap desain berupa
ER Diagram, UML, dan Prototype [21]. 



8

Metode
Build The System (Membangun Sistem)

Tahap selanjutnya setelah melakukan design UI yaitu tahap build the system. 
Pada tahap merancang struktur dari ER Diagram, UML, dan mockup
diimplementasikan ke sebuah aplikasi yang berjalan.

Implementation (Implementasi)

Pada tahap implementasi dalam pengembangan teknologi Optical 
Character Recognition (OCR) menggunakan Flutter untuk mendeteksi teks
pada gambar, dilakukan proses pengujian. Teknologi flutter sendiri
merupakan framework yang di kembangkan oleh google untuk membuat
aplikasi multi platfrom.
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Hasil

Flowchart dan Use case Diagram :
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Pembahasan
Home Screen :

Home Screen

Di halaman utama atau home screen terdapat desain yang

menarik dan juga ada tombol mulai deteksi, jika tombol

ditekan maka akan pergi ke page berikutnya
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Pembahasan
Detection Empty page :

Detect Empty 

Page

Di halaman default detection atau detect empty page

adalah halaman awal sebelum user memulai scan, user

dapat memilih akan mengambil gambar dari kamera secara

langsung atau dari galeri
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Pembahasan
Detection page :

Detect Page

Di halaman detection atau detect page adalah halaman

yang akan muncul setelah user menscan teks yang ada di

foto atau galeri, teks tersebut akan muncul di kotak bawah

gambar yang di scan dan dapat di copy dengan cara klik di

pojok kanan atas
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Temuan Penting Penelitian

Integrasi OCR dengan Flutter memberikan aplikasi yang efisien dan 
inovatif. Temuan ini membimbing pengembang dalam
implementasi yang sukses, dengan di bantu mudahnya
penggunaan package yang disediakan oleh flutter ini membantu
menangani tantangan, dan memberikan panduan keamanan
untuk mencapai aplikasi yang handal dan responsif.
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Manfaat Penelitian

Tujuan penelitian adalah meningkatkan akurasi deteksi teks pada 
OCR dengan memanfaatkan hasil algoritma deteksi sebagai
wilayah potensial teks dan juga menjadikan sebuah aplikasi
berbasis android agar dapat dengan mudah dipakai oleh user.
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