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Pendahuluan

Pemerintah sudah berupaya dalom mengatasi permasalahan
sampah ini melalui dengan berbagai program dan cara untuk
mengatasi masalah sampah, Namun belum mencapai fitik
kesempurnaan. Melihat kondisi peningkatan sampah yang
dihasilkan rumah fangga, penanganan tersepbut tidak hanya
menjadi tanggung jawab pemerintah saja. Masyarakat perlu
juga menjadi peran fanggung jawab penanganan sampah
yang dihasilkan masyarakat itu sendiri. Oleh karena itu,
pemahaman pengetahuan sampah kepada masyarakat
sangat penting dalam mengatasi masalah ini. Sejalan dengan
Itu, perkembangan teknologi kini sangat cepat. Dengan
tersebut teknologi sekarang telah menjadi sarana utama fasilitas
pendukung di berbagai aktivitas.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah
penelifian ini dapat dirumuskan yaitu Bagaimana merancang dan
mengembangkan game adventure dengan visual 3D yang
menarik dan interaktif dalam menyampaikan informasi mengenai
sampah organik dan non-organik?
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Manfaat Penelitian

Manfaat dari hasil penelitian ini dapat memberikan potensi posifif
dalaom meningkatkan  sosialisasi  dan  edukasi  tfentang
pengetahuan ftentang sampah organik dan non-organik di
kalangan masyarakat yang mampu mendorong masyarakat
untuk menerapkan perilaku yang lebih berkelanjutan dalam
kehidupan sehari-hari melalui game advenfure 3D edukasi
sampah organik dan non-organik
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Metode

01
CONCEPT
06 02
DISTRIBUTION DESIGN
Multimedia
Development
Life Cycle
05 03
TESTING cgfgg.ﬁf;s
04
ASSEMBLY

Gambar 3.1 Tahapan MDLC (Mekel et al., 2019)
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Hasil Dan Pembahasan

Rancang AntarMuka

4 3 L .
LB

Mengumputkan
Sampah

{Batu). Ma kamu terkena batu,
score kama akan berkurang. Hati-hatl!!
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Hasil Dan Pembahasan

Rancang AntarMuka

Score: 1/ 12

Memilah
Sampah

Score: 0/12 Time: 90
- Tutorial -

s ’ Hako, temon temon ayo plah sompah dengon
— buang sampah dengan kik Tombol yang sesuci ya

Tornedl hijsu untuk Sengah O gunk
Sepert) Sisa Muksron, Sush. Sayuran yang
ounuk

Tombad Kirang entuk Sompeb Anorgard
Seperts Kolang, Sotol bebos, plasti, das
Strenform
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Hasil Dan Pembahasan

Rancang AntarMuka

Score: 5/ 12 Time: 62

Mengelola
Sampah

lubangl tanah kosong dengan kedalaman kira-kira

Mini ‘A :

Apa yang harus dilakukan dengan botol
plastik setelah Anda menggunakannya??
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Hasil Dan Pembah

Rancang AntarMuka

Compost Count: Time Left: Compost Count: Time Left:
1/6 04:43 6/6 04:14

~'>;E”
= Time: 4,7

Compost Count: Time Left:
04:13
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Hasil Dan Pembahasan

Rancang AntarMuka
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Hasil Dan Pembahasan

Pengujian Black Box

Tabel 7 Hasil Pengujian Black-Box

Target .
va Hasil
Pengujian Output yang Cacalian
dicapai pengu)
Menu Utama
R menampilkan
Aplikasi setelah direct halaman Berhasil Berhasil

diinstal
menu utama

Manu Play

user hanya dapat
mengklik level yang
terbuka, setelah
level diklik
menampilkan vidio
animasi
ek e Berhasil  Berhasil
permainan 3D

character berjalan

kanan, kiri, maju,

mundur, lari dan Berhasil Berhasil
loncat menggunakan

controller

Timer menghitung mundur Berhasil Berhasil
angka jumlah
sampah bertambah
menampilkan hasil
permainan lose/win
menampilkan vidio
animasi

Pilih level Berhasil Berhasil

Playgame

Character
Controller

Jumlah sampah Berhasil Berhasil

Hasil Berhasil Berhasil

Reward Berhasil Berhasil

Interaksi Tombol

melakukan interaksi
dari aplikasi tersebut
dan tombol berjalan
normal

Tombol Berhasil Berhasil
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Hasil Dan Pembahasan

Hasil Pengujian Ahli Media Game dan Multimedia

Infarmasi tentang pengolahan sampah pada game membuat saya tertarik untuk bermain game
Infermas entang membuang sampah pada game membuat sava tertarik urtuk benmaln game

tarsebut
torsohut 2 awaban
¥ |awahar
@ Sargal Seluju
W S, Saluja @ Sat
il Fehju Hunang Sehju
Hurang Hehin W 1k Setuly
o v
Infarmasi tentang permilahan sampah pada game meambuat 2ova tertarik untuk bermain gama Grafik dan desain visual dalam game ini menarik
F Jurewiaba
tersebut frmean
I eeaian
B Seogal Selu
@ Setuu
e ?AFI:IAPS-:I‘I.I_I.I Kurang Setuju
b :'_‘I.uu . B Tidek Seluju
ArArg St
& THsk Sahiu v
. . - . universitas .
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Hasil Dan Pembahasan

Hasil Pengujian Ahli Media Game dan Multimedia

Saya merasa mudah untuk mengoentral karakter dalam game ini Garme ini membanlu meningkalkan wawasan lenlang membuang, meamilah dan pengelolaan
7 Jawatan sampah organik dan non-organik
2 jawaban

@ =engat Satuju

& Sy B Sangat Setuj
Kurang Seluju i Setuju
@ Tidsk Setulu Kurang Setuju
B Tidzk Srhiju

. . Gama ini meningkatkan wawasan informasi tentang dampak bahaya sampah dilingkungan sekitar
Tantangan dalam game ini cukup menarik dan membuat saya merasa tertantang 4 § damy ¥a SAME gkung

2 awahan
2 awahan
B Sargal Seluju
B Surgul Seluju ® setui
§ Setuj Ky Sehuje
Ky Sehuju W lidak Setuju
¥ Tidak Satujy
Game ini memberikan dorengan positif kepada saya untuk mengambil tndakan terkait sampah
dalam kehidupan nyata
7 jurensban
& Sangst Sebyju
W Satuju
Kuriarg Selup
& | dak S0y
. . - . universitas .
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Hasil Dan Pembahasan

Hasil Pengujian Ahli Media Game dan Multimedia

Setelah menganalisis jawaban dari ahli  materi, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi game "Trash Hero" berhasil memenuhi
skor 68%, menempatkannya pada kategori "Setuju”. Darl hasil
tersebut menunjukkan ahli materi “Sefuju” game “Trash Hero”
yakni game adventure 3D edukasi sampah organik dan non-
organik menarik dan interaktif. Beberapa saran yang digjukan
untuk peningkatan pada game sebagai berikut:




Hasil Dan Pembahasan

Hasil Pengujian Ahli Media Game dan Multimedia

Saran Anda sangat membangun peneliti

2 jawaban

Saran untuk penelitian ini adalah :

1). Sebelum game dimulai ada intro (story telling) tentang game

2). Playernya kalau bisa bisa disesuaikan dengan yang akan memakai game tersebut apabila untuk ibu rumah
tangga maka bisa diganti ibu rumah tangga yang lagi viral

3). Latar belakang game terutama untuk perwarnaan lebih cerah lagi dan ditambai bunga-bunga

4). Latar belakang game kalau bisa setiap level berbeda misalkan level 1 di dapur, level 2 di halaman rumah
level 3 di lingkungan sekitar supaya game lebih menarik

5). reward kalau bisa lebih menarik lagi (selain tutorial juga dapat hadiah mungkin menjadi duta lingkungan,
dll) terutama reward di level paling akhir

Visualisasi media untuk memilah sampah sudah sesuai dengan saran dan masukan. Terpenting dalam
pembuatan media adalah tujuan dan target harus tepat, karena mempengaruhi proses dari create desain,
antarmuka, dan konten dari sebuah media...
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Hasil Pengujian Ahli Lingkungan

Hasil Dan Pembahasan

Tabel 8. Hasil pengujian pada Ahli Materi

Pertanyaan

TS

KS

S

SS

Aspek Kesesuaian Informasi

Apakah Anda setuju bahwa
informasi yang disajikan dalam
game  mencakup  prosedur
tentang pemilahan yang benar
untuk sampah organik dan
anorganik?

Apakah Anda setuju bahwa
informasi yang disajikan dalam
game  mencakup prosedur
tentang pembuangan yang benar
untuk sampah organik dan
anorganik?

Apakah Anda setuju bahwa
informasi yang disajikan dalam
game  mencakup prosedur
tentang pengelolaan yang benar
untuk sampah organik dan
anorganik?

Apakah Anda setuju bahwa
informasi yang disajikan dalam
game jelas dan mudah dipahami?

& www.umsida.ac.id umsida1912 ¥ umsidal912

Aspek Edukasi

Apakah anda setuju Game ini
dapat memberikan  edukasi
5 | kepada masyarakat mengenai
sampah organik dan anorganik
bagi lingkungan?

Sejauh mana Anda setuju Game
ini dapat memberikan
6 | pemahaman yang mendalam
tentang dampak sampah organik
dan anorganik di lingkungan

Sejauh mana Anda setuju Game
ini dapat memberikan dorongan
7 | positif untuk mengambil
tindakan terkait sampah dalam
kehidupan nyata

Apakah anda setuju Game ini
dapat memberikan solusi alat
8 | kreatif dan inovasi untuk
penyampaian masyarakat tentang
sampah organik dan anorganik?

Jumlah skor Sangat baik =8x4 =32
Jumlah skor Baik =0x3 =0
Jumlah skor Kurang =0x2 =0
Jumlah_skor Tidak Baik =0x1 =0

Total Skor =32
Nilai persentase = Total Skor x 100%

skor 1deal
= 32 x 100%
32

= 100% (Sangat Setuju)
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Hasil Dan Pembahasan

Hasil Pengujian Ahli Lingkungan
Setelah menganalisis jawaban dari ahli materi, dapat disimpulkan

bahwa aplikasi game "Trash Hero" berhasii memenuhi skor 100%,
menempatkannya pada kategori "Sangat Setuju”. Dari hasil tersebut
menunjukkan ahli materi "Sangat Setuju” game “Trash Hero"” yakni game
adventure 3D edukasi sampah organik dan non-organik menarik dan
Inferaktit sebagai sarana media informasi. Beberapa saran yang
digjukan untuk peningkatan adalah sebagai berikut:

___ SsaranAhliMateri |
1. Mungkin untuk kedepan

Sunindya resolusi tampilan bisa

_ ditingkatkan
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Hasil Dan Pembahasan

Tabel 9. Hasil pengujian pada Masyarakat

Hasil Pengujian Kepada Masyarakat

Aspek Interaktif

No Pertanyaan

Apek Menarik

TS KS S

SS

Informasi tentang membuang
sampah pada game membuat saya

1 tertarik untuk bermain game
tersebut

Informasi tentang pemilahan
sampah pada game membuat saya

2 tertarik untuk bermain game
tersebut

Informasi tentang pengolahan
sampah pada game membuat saya

3 tertarik untuk bermain game
tersebut

Grafik dan desain visual dalam
game ini menarik

11
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15

11

11

Saya merasa mudah untuk
5 mengontrol karakter dalam game 1 1 10

ni

Tantangan dalam game ini cukup
6 menarik dan membuat saya 1 12
merasa tertantang
Aspek Edukatif
Game ni membantu
meningkatkan wawasan tentang
perbedaan dan  pengelolaan
sampah organik dan non-organik
Game ini meningkatkan wawasan
8  informasi tentang dampak bahaya 1 1 2
sampah dilingkungan sekitar
Game ini memberikan dorongan
positif kepada saya untuk
mengambil  tindakan  terkait
sampah dalam kehidupan nyata

10

14

16

17

18

Jumlah skor Sangat baik =124 x4 =496
Jumlah skor Baik =68x3 =204
Jumlah skor Kurang =5x2 =10
Jumlah skor Tidak Baik =5x1 =5
Total Skor =715
Nilai persentase = Total Skor x 100%
skor ideal
= 715 x 100%
792
= 90% (Sangat Setuju)
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Hasil Dan Pembahasan

Hasil Pengujian Kepada Masyarakat

Berdasarkan analisis jowaban dari para masyarakat, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi game "Trash Hero" berhasil mencapai
skor 20%, menempatkannya pada kategori rata-rata " Setuju” yang
menunjukkan masyarakat sangat setuju bahwa game tersebut
dapat sebagal media informasi yang menarik dan interaktit bagi
masyarakat.




Penelitian ini berhasil menciptakan Game Adventure 3D Edukasi yang
fokus pada sampah organik dan non-organik, dikembangkan unfuk
platform Android dengan menggunakan Unity3D. Proses pengembangan
perangkat lunak mengikuti Metode MDLC yang terdiri dari enam langkah,
yakni Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan
Distribution. Hasil pengujian dengan melibatkan 22 responden di
masyarakat Desa Gedang Rowo menunjukkan respon yang sangat positif.
Dengan menggunakan skala Likert, diproleh nilai persetujuan sebesar 90%
menunjukkan bahwa masyarakat secara umum sangat setuju bahwa
game “TrashHero” dapat berperan sebagai media informasi yang menarik
dan interaktit mengenai sampah organik dan non-organik.
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