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Pendahuluan
1. Pada penelitian yang dilakukan di SMK YPM 2 Taman didapatkan bahwa selama proses

pembelajaran hanya menggunakan buku, dan papan tulis sebagai media pembelajaran
konvensional. Adapun pengembangan media pembelajaran digital masih dirasa kurang
karena hanya berupa powerpoint dan praktek di lab komputer saja.

2. Dengan menggunakan aplikasi e-Modul berbasis android diharapkan lebih menarik dan
menyenangkan dalam proses pembelajaran dengan cara penyampaian materi yang baru.
Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran berbasis android diharapkan dapat
memberikan solusi bagi siswa kelas X SMK YPM 2 Taman dalam Mata Pelajaran
Informatika.

3. Berdasarkan penelitian terdahulu bahwa penggunaan modul elektronik (e-modul) sebagai
sumber belajar efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa yang terbukti dengan
perbedaan hasil pre-test yang sebelumnya rendah menjadi lebih tinggi ketika dilakukan
post-test[10].
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Pendahuluan
4. Selain itu, di penelitian lain yang dilakukan pada Mata Pelajaran Simulasi

Digital Kelas X SMK Negeri 8 Padang juga mendapatkan hasil bahwa
penggunaan modul elektronik sangat efektif dan memiliki praktikalitas yang
tinggi ketika diimplementasikan pada pembelajaran siswa[11].

5. Di penelitian lainnya yang dilaksanakan pada Mata Kuliah Strategi Belajar
Mengajar pada mahasiswa juga menuslikan bahwa e-modul interaktif
berbasis android yang dikembangkan sudah efektif digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar mahasiswa dalam proses pembelajaran[12].
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
1. Bagaimana proses pengembangan modul pembelajaran elektronik berbasis

platform Android?

2. Apakah modul tersebut layak untuk diimplementasikan sebagai media 
pembelajaran yang sesuai untuk proses belajar mengajar?
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Metode
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Reseacrh &

Development). Penelitian R&D merupakan metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji kelayakan dari produk tersebut. Hasil produk
dari penelitian yang dilakukan tidak selaluterwujud dalam bentuk benda atau perangkat
keras (hardware), seperti alat tulis, buku, dan alat pembelajaran yang lainnya. Akan tetapi,
hasil produk bisa juga dalam bentuk perangkat lunak (software)[15].
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Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini 
adalah menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 
Implementation, and Evaluation).
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Hasil & Pembahasan

a. Tahap analisis

- Penelitian dan Observasi

- Menganalisis kebutuhan siswa

- Menganalisis sumber belajar
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b. Tahap Perancangan (Design)
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Hasil & Pembahasan

c. Tahap Pengembangan
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Hasil & Pembahasan

No Validator Presentase Keterangan

1 Media 89% Sangat 

Layak

2 Materi 81% Sangat 

Layak
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Hasil & Pembahasan

No Nama Siswa Presentase Keterangan 

1 ANF 94,5% Sangat Layak

2 AAR 85,4% Sangat Layak

3 DDC 89% Sangat Layak

4 DNAR 85,4% Sangat Layak

5 FR 94,5% Sangat Layak

Rata rata 89,7%
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Simpulan
Media pembelajaran APEM telah melalui berbagai proses validasi, termasuk

masukan dari ahli media dan materi. Hasil uji coba skala kecil yang telah
dilaksanakan, menunjukkan bahwa media pembelajaran APEM sangat layak
digunakan dalam proses belajar mengajar, dengan skor rata-rata sebesar 89,7%.

Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran APEM efektif dalam
mempermudah pembelajaran dan dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas
pendidikan. Media pembelajaran APEM telah dikembangkan dan diuji untuk
memastikan memenuhi kebutuhan peserta didik dan pendidik. Ini dirancang agar
interaktif, menarik, dan mudah digunakan, menjadikannya alat yang efektif untuk
mengajar dan belajar.
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