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PENDAHULUAN

kemampuan kreativitas dan psikomotorik 

peserta didik dalam menggambar kurang baik 

sehingga peneliti ingin membuat media 

gambar imajinatif untuk meningkatkan 

kreativitas dan kemampuan psikomotorik 

peserta didik dan untuk mengetahui 

kelayakan, kepraktisan, dan efektifitas 

penggunaan media dalam penguatan 

kreativitas dan kemampuan psikomotorik pada 

diri peserta didik.
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METODE PENELITIAN
Menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and
Development) untuk membuat produk dan menguji seberapa baik produk
tersebut. Menggunakan model perancangan pengembangan Borg and Gall.
Peneliti mengumpulkan data dengan cara angket, ceklis dokumen, dan
dokumentasi. Menggunakan Subjek penelitiannya peserta didik kelas 4
SDN Sawohan 1 Buduran yang berjumlah 30 peserta didik. Berdasarkan uji
validasi dari ahli media, materi, dan desain pembelajaran, didapatkan nilai
rata-rata sebesar 90% yang berarti sangat layak digunakan. Uji coba dalam
penelitian ini terdiri dari 3 tahap yaitu uji kelayakan media, materi, dan
desain. Uji kelayakan dihitung menggunakan uji skala likert interval 1-5. Uji
kepraktisan produk pengembangan diperoleh rata-rata skor sebesar 3,89
(98,25%) termasuk dalam kategori sangat menarik.
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TAHAP KEGIATAN PENELITIAN 
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LANJUTAN
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KESIMPULAN
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