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Pendahuluan

Permainan Teka-Teki Silang ini tfentu sudah tidak asing bagi kita semua. Permainan ini
merupakan permainan yang terdiri dari kotak kosong berbentuk kotak kecil yang sebuah
kata petunjuk dan disertai pertanyaan dan petunjuk untuk mengisi kotak yang sudah
disediakan. Soal dan jawaban yang diberikan dalam bentuk mendatar dan menurun.
Respons siswa dari permainan ini akan dituliskan ke dalam kotak-kotak kosong yang telah
disediakan oleh peneliti yang nantinya akan diisi dan diurutkan sesuai dengan urutan soal
yang diberikan.

Penerapan Permainan Teka-Teki Silang sebagai strategi baru yang dapat di aplikasikan ke
dalam pelajaran Bahasa Arab. Sejauh ini pelajaran Bahasa Arab cenderung monoton
dan tidak luput dari hafalan, dengan mengaplikasikan media permainan teka-teki silang
diharapkan agar pembelajaran Bahasa Arab jadi lebih menarik serta menyenangkan,
sehingga siswa yang mempelagjarinya dan fidak merasa bosan. Fungsi dari permainan
teka-teki silang ini siswa diharap dapat menuliskan kata dengan baik serta dapat
membantu menghafal kosa kata dengan mudah.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

« 1) Apa penyebab siswa kurang memiliki rasa ftertarik tferhnadap
pembelajaran Bahasa Arab.

« 2) Bagaimana penerapan media permainan teka-teki silang di
SMP NU Hasyim Asy’Ari.
« 3) Apakah terdapat peningkatan pada penerapan

penggunaan media permainan teka-teki silang dalam
pembelajaran kosa kata Bahasa Arab oleh siswa SMP NU Hasyim

Asy’ Ari.
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Metode

Penelitian ini menggunakan jenis Penelitian Tindakan Kelas
(Classroom Action Research) yakni pengamatan, wawancara,
observasi tindakan kelas dan dokumentasi. Penelitian ini
menggunakan desain data Miles dan Huberman yang di
dalamnya terdapat aspek pengumpulan data, reduksi data,
penampilan data, penarikan kesimpulan.
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Dari hasil fes yang telah dipaparkan diatas menunjukkan bahwa
penguasaan kosa kata bahasa arab dengan menggunakan
media permaianan teka-teki slang mengalami peningkatan
yaitu dari siklus 1 dengan persentase 24 % menjadi 87 % pada

pelaksanaan siklus 2.
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* Dalam halini penelitian ini dapat dikategorikan berhasil dengan
menggunakan media permainaan teka-feki silang. Dari hasil wawancaro
siswa yang dilakukan oleh peneliti memberikan tanggapan bahwao
permainan teka-teki silang ini merupakan media yang seru untuk digunakan
saat belajar. Terkhusus pelajaran bahasa arab yang dikenal dari golongan
siswa merupakan pelajaran yang sulit untuk dipahami oleh mereka. Dengan
adanya media permaianan menggunakan teka-teki silang ini dapat
me][n%or]r’ru mereka dalam memahami peljaran bahasa arab pada bagian
mufrodat.

* Dapat diketahui bahwa permaianan teka-teki silang ini sangat efektit untuk
menarik perhatfian siswa pada pelajaran bahasa arab. Siswa sangat
menyukai permaianan teka-teki silang ini karna bagi mereka permaianan
nya sangat menyenangkan sehingga mudah untuk memahami mufrodat
bahasa arab yang dikenal sulit bagi mereka. Hal ini terbukti dengan selisish
antara siklus 1 dan siklus 2 terdapat peningkatan sebesar 63 %.




Temuan Penting Penelitian

Selama proses penelitian dan menerapkan media permainan
teka-teki silang dalam proses pembelajaran bahasa arab
memberikan pengalaman yang sangat menarik. Karena siswao
kelas VIl SMP NU Hasyim Asy'Ari Sedati Sidorajo baru pertama kali
belajar sambil bermain dengan menggunakan permaianan tekao-
teki silang. Dengan menerapkan media ini siswa jadi semangat
untuk belajar bahasa arab.
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Manfaat Penelitian

« Dapat mengetahui proses pembelajaran di dalam kelas terkait
pelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII di SMP NU Hasyim Asy’

Ar Sedati Sidoarjo
« Agar dapat menjadi rujukan sebagai penyempunaan pada
penelitian selanjutnya.
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