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Pendahuluan

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya fenomena

minat belajar yang kurang optimal dari peserta didik

SMP Negeri 36 Surabaya. Tujuan dari penelitian ini

adalah untuk mengetahui adanya hubungan antara

intensitas penggunaan gawai dengan minat belajar pada

peserta didik smp negeri 36 surabaya.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Rumusan Masalah :

Apakah ada hubungan antara intensitas penggunaan gawai dengan
minat belajar pada peserta didik smp negeri 36 Surabaya.



Metode
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Populasidan SampelJenis Penelitian Teknik Analisis DataTeknik Pengumpulan

Data

Menggunakan

metode kuantitatif

dengan jenis

penelitian

korelasional

Populasi adalah Seluruh

peserta didk smp negeri

36 surabaya dan sampel

menggunakan

Proportionate Stratified 

Random Sampling yang 

berjumlah 243 subjek.

• skala intensitas

penggunaan gawai

• skala minat belajar

Dengan menggunakan

model skala likert.

Menggunakan

analisis korelasi

product moment 

Pearson's 

Correlations
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Hasil

Uji korelasi

Hasil analisis berdasarkan tabel diketahui bahwasanya nilai dari koeifisien

korelasi rxy = 0.381 dengan nilai signifikansinya 0.01 (P< 0.05). Hasil ini

memperlihatkan bahwasanya hipotesis yang diajukan tidak diterima, dengan artian

bahwasanya Semakin besar intensitas penggunaan gawai maka semakin besar pula

minat belajar Peserta didik.

Pearson's Correlations  

         Pearson's r  p  

Intensitas Penggunaan Gawai   -   Minat Belajar   0.381  ***  < .001   
 

* p < .05, ** p < .01, *** p < .001  
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Hasil

Uji R-Square

Berdasarkan tabel diatas bisa diketahui bahwasanya nilai R² yang berada pada

output hasil analisa aplikasi JASP memperlihatkan bahwasanya model regresi yang

dibuat berpengaruh sebesar 14,5% ( Adjusted R² 0.145% ) terhadap variabel minat

belajar. Sisanya yaitu 85,5% dipengaruhi faktor lainnya.

Model Summary - Minat Belajar  

Model  R  R²  Adjusted R²  RMSE  

H₀   0.000   0.000   0.000   9.839   

H₁   0.381   0.145   0.141   9.118   
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Pembahasan
Hasil dari uji normalitas menunjukkan data terdistribusi dengan normal sedangkan uji

linieritas menggambarkan grafik yang linear. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui

adanya hubungan antara intensitas penggunaan gawai dengan minat belajar pada peserta

didik smp negeri 36 Surabaya. Berdasarkan hasil penelitian dengan menggunakan analisis

pearson’s correlations menunjukkan nilai korelasi P-Value sebesar 0,381 dan signifikan p <

.001(p < 0,05). Hasil analisis tersebut dapat diketahui bahwa intensitas penggunaan gawai

mempengaruhi minat belajar peserta dengan positif. Hal ini berarti bahwa semakin tinggi

intensitas penggunaan gawai maka semakin tinggi juga minat belajar peserta didik dan

menunjukkan bahwa hipotesa peneliti ditolak.
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Temuan Penting Penelitian
Tingkat sumbangan yang diberikan variable intensitas penggunaan gawai pada
minat belajar sangat minim yaitu sebesar 14,5%, dan sisanya 85,5% dipengaruhi
oleh factor/variable lain seperti: faktor Internal, terdiri dari aspek jasmaniah,
psikologis/ kejiwaan. Faktor Eksternal, yang meliputi keluarga, sekolah,
lingkungan masyarakat
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Manfaat Penelitian
Manfaat teoritis:

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk memperkaya kajian ilmu psikologi terutama psikologi pendidikan.

Manfaat Praktis:

•Bagi Peserta didik

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan himbauan untuk peserta didik untuk menggunakan gawai yang semestinya supaya minat belajar

peserta didik tetap meningkat.

•Bagi Sekolah

Berdasarkan hasil penelitian ini, pihak sekolah diharapkan untuk menjaga serta meningkatkan minat belajar peserta didik melalui metode

pembelajaran melalui gawai.

•Bagi Peneliti Selanjutnya

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai intensitas penggunaan gawai dan minat belajar pada peserta didik

kemudian diharapkan dapat dikembangkan kembali di penelitian selanjutnya yang dapat dikaitkan dengan variable bebas lain nya.
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