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Pendahuluan

Media pelmbelajaran merupakan cara menarik perhatian dan mengolptimalkan pikiran siswa untuk
menanggapi pelajaran. Media massa digunakan dalam proses belajar mengajar, yang bertujuan
membantu guru memperbaiki proses belajar siswa. dengan adanya media massa, hal abstrak dapat
direpresentasikan dalam bentuk model berupa objek. Salah satu dari banyak media yang digunakan
untuk proses belajar mengajar yaitu media pelmbelajaran yang berfokus pada audiol-visual, yang
menggunakan pelmbelajaran dengan panca Indera pendengaran serta penglihatan secara belrsamaan
secara langsung. Media audiol-visual adalah media yang mengandung unsur suara dan gambar atau
animasi visual. Pemilihan lingkungan belajar audiol visual dari Powtoon sebagai lingkungan belajar
sangat kompeten apabila digunakan untuk merangsang moltivasi siswa pada proses pembelajaran.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

DDigunakannya media tersebut, dapat menarik perhatian siswa untuk turut serta kegiatan

pembelajaran dan meningkatkan motivasi dengan adanya resource siswa fokus

memperhatikan materi pembelajaran yang terdapat pada video. Karena ketika guru yang

menjelaskan dengan lks atau modul banyak siswa di meja lebih sering berbicara, bahkan ada

yang tidur dengan teman sebayanya yang memandang belajar sebagai proses mental yang

terjadi pada individu dan secara dinamis terkait dengan perilaku
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Metode

Penelitian Ini Menggunakan Pendekatan Tindakan Kelas (PTK) Bertempat Di MI
Muhammadiyah 04 Brangsi.Subjek Siswa Kelas IV Berjumlah 22 Siswa. Diawali Dengan
Langkah Perencanaan, Penerapan, Pengamatan, Serta Refleksi,. Pengumpulan Data
Menggunakan Teknik Observasi, Wawancara Dan Dokumentasi. Dengan Adanya
Kegiatan Observasi Yang Dilakukan Oleh Peneliti, Dapat Diketahui Belum Digunakannya
Media Pembelajaran Berbasis Powtoon.
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Hasil

Hasil penelitian menunjukkan ketuntasan belajar sebesar 96 % dengan
perolehan nilai rata-rata 89, perolehan nilai tertinggi 100, dan terendah 85
sehingga dapat dikatakan bahwa hasil belajar siswa dengan menggunakan
powtton sebagai media pembelajaran dapat meningkatan pola pikir
inovatif, kreatif , dan keberanian
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Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian belajar siswa dalam 1 siklus telah menunjukkan bahwasannya
media powtoon ialah salah satu media yang dapat meningkatkan hasil belajar pada siswa
kelas IV MIM 04 Brangsi untuk pembelajaran akidah akhlak terkait akhlak tercela nifak
atau munafik siswa memberikan respon yang positif terkait penggunaan media powtoon.
Dengan adanya gambar animasi bergerak serta tulisan yang menarik disertai suara music
dan penjelasan materi dari pendidik menjadikan siswa tidak jenuh pada saat kegiatan
pembelajaran serta meningatkan pola pikir inovatif, kreatif, dan keberanian.
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Manfaat Penelitian

Manfaat Penelitian ini untuk mengembangkan lingkungan belajar berbasis 
PowToon sebagai lingkungan belajar sebagai aplikasi multimedia dengan 
banyak kelebihan Pengaruh powtoon sebagai sarana pembelajaran dapat 
menumbuhkan motivasi belajar siswa potensi siswa dapat dikembangkan 
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