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Pendahuluan 

• Kementrian Kesehatan Republik Indonesia (Kemenkes RI) pada bulan Imunisasai Anak 
Nasional (BIAN) 2022 melakukan peluncuran Digtial Transformation Office dengan 
maksud uji coba dalam Program Aplikasi ASIK. Aplikasi ASIK ini merupakan 
kepanjangan dari Aplikasi Sehat IndonesiaKu yang salah satunya merupakan sebuah 
pencapaian  dari Kemenkes RI untuk aplikasi terpusat yang digunakan sebagai 
penginputan dan monitoring (Rosidin et al., 2023). 

• Aplikasi ASIK bisa digunakan dalam dua media yaitu melalui web yang berfungsi untuk 
edit dan tambah data profil individu sasaran Puskesmas, monitoring capaian program oleh 
Puskesmas, dan monitoring capaian Puskesmas atau wilayah oleh Dinas Kesehatan 
(Dinkes) maupun Kemenkes, serta untuk monitoring utilisasi ASIK.  
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah) 

 

• Bagaimana proses evaluasi menggunakan metode Heuristic 
pada penggunaan Aplikasi ASIK? 

• Bagaimana saran perbaikan setelah dilakukan evaluasi 
menggunakan metode Heuristic pada penggunaan Aplikasi 
ASIK? 
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Metode 
• Jenis Penelitian 

Penelitian yang saya ambil menggunakan metode 
Kuantitatif 

• Waktu Penelitian 

Diambil pada waktu November – Februari 2023 

• Lokasi Penelitian 

UPT Puskesmas Ngoro Mojokerto 

• Total Populasi dan Sampel 

Sampel menggunakan seluruh jumlah kader 
pengguna Aplikasi ASIK di UPT Puskesmas 
Ngoro Mojokero dengan populasi 102 orang. 

• Variabel Penelitian  

1. Visibility of system status 

2. Match between system and the real world 

3. User control and freedom  

4. Consistency and standars 

5.  Error prevention 

6. Recognition rather than recall 

7. Flexibility and efficiency of use 

8. Aesthetic and minimalist design 

9. Help users recognize, diagnose, and recorver from errors 

10.  Help and documentation 

• Pengumpulan Data  

Dengan melakukan penyebaran Kuesioner yang terdiri dari 20 pertanyaan dengan 
menggunakan Skala Likert nomilan 1(Sangat Tidak Setuju) – 7 (Sangat Setuju) 
kepada responden 

• Teknik Analisis Data  

Uji Regresi sederhana 
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Hasil 
• Uji Validitas 
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Hasil 
• Uji Realibitas 
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Pembahasan 
• Visibility of system status : Nilai signifikasi p=0,002 < 0,05 maka H0 ditolak (berpengaruh) 

• Match between system and the real world : Nilai signifikasi p=0,623 > 0,05 maka H0 diterima (tidak 
berpengaruh) 

• User control and freedom : Nilai signifikasi p=0,009 < 0,05 maka H0 ditolak (berpengaruh)   

•  Consistency and standart : Nilai signifikasi p=0,0001 < 0,05 maka H0 ditolak (berpengaruh) 

• Error prevention : Nilai signifikasi p=0,111 > 0,05 maka H0 diterima (tidak berpengaruh) 

• Recognition rather than recall : Nilai signifikasi p=0,001 < 0,05 maka H0 ditolak (berpengaruh) 

• Flexibility and efficiency : Nilai signifikasi p=0,926 > 0,05 maka H0 diterima (tidak berpengaruh) 

• Aesthetic and minimalist design : Nilai signifikasi p=0,005 < 0,05 maka H0 ditolak (berpengaruh)  

• Help users recognize, diagnose, and recorver from errors : Nilai signifikasi p=0,153 > 0,05 maka H0 
diterima (tidak berpengaruh) 

• Help and documentations : Nilai signifikasi p=0,265 > 0,05 maka H0 diterima (tidak berpengaruh 
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Pembahasan 

Jadi berdasarkan hasil dari tabel SPSS pada 10 variabel diketahui bahwa ada 
beberapa pengaruh yang nyata atau signifikan antara variabel independen dengan 
variabel dependen. Pengambilan keputusan diambil dengan melihat nilai 
signifikan setiap tabel. Untuk mengetahui variabel tersebut signifikan atau tidak 
bisa menggunakan penilaian p-value yang memiliki nilai 0,05 atau 5% pada H0 
dan Ha. Apabila nilai signifikansi > 0,05 (5%) maka H0 diterima dan Ha ditolak, 
jadi tidak ada pengaruh antara variabel independen terhadap variabel dependen. 
Sedangkan apabila nilai signifikasi < 0,05 (5%) maka H0 ditolak dan Ha 
diterima, jadi ada pengaruh antara variabel independen dan variabel dependen 
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Temuan Penting Penelitian 

• Menurut Wimmie Handiwidjojo 2019 Saat zaman sekarang telah menjadi kemajuan 
teknologi yang sangat pesat dan dibutuhkan oleh masyarakat. Sama halnya dengan 
kemajuan teknologi terkait informasi kesehatan, salah satunya informasi tentang Imuniasi 
anak di Puskesmas. KEMENKES RI pada bulan Imuniasai Anak Nasional (BIAN) 2022, 
meluncurkan salah satu pencapaian Digital Transformation Office dalam Program Aplikasi 
ASIK.  

• Merupakan kepanjangan dari Aplikasi Sehat Indonesia-Ku sebagai aplikasi terpusat yang 
digunakan untuk penginputan dan monitoring, dalam data perkembangan pasien atau 
peserta untuk seluruh tenaga kesehatan yang diterapkan di Puskesmas. (KemKes,2022) 

• Aplikasi ASIK ini merupakan program yang bermanfaat, namun dalam penerapan sesuatu 
yang baru tetap membutuhkan penyesuain dan evaluasi agar aplikasi tersebut memiliki 
fungsi dan manfaat yang bisa digunakan secara maksimal.  
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Manfaat Penelitian 

• Bagi Puskesmas 

Penelitian ini bermanfaat sebagai masukan dalam menjalankan 
program Aplikasi terbaru yang ada di Puskesmas yaitu tentang 
Aplikasi ASIK untuk imunisasi 

• Bagi Masyarakat 

Penelitian ini bermanfaat untuk mengetahui hasil atau laporan 
imunisasi rutin dalam penggunaan sebuah Aplikasi ASIK 
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