UNIVERSITAS
MUHAMMADIYAH
SIDOARJO

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Pengaruh Media Pembelajaran Interaktit
Berbasis Adobe Flash Terhadap Prestasi
Belajar Siswa Sekolah Dasar

Oleh:
Millah Karimah 198620600127
Dosen Pembimbing : Dr. Tri Linggo Wati, M.Pd
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Agustus, 2023

@ www.umsida.ac.id umsida1912 Y umsida1912 f ﬁﬁ}ﬁggdiyah @ umsida1912




Pendahuluan

 Permasalahan yang masih sering ditemui di beberapa sekolah yaitu
masin kurangnya kemampuan guru dalaom menggunakan teknologi
informasi dan keterbatasan kesediaan media yang sesuai dengan
mafteri. Selain Ifu, guru juga kesulitan dalam menenftukan bahan
atau media pembelajaran yang fepat serta memiliki keefektifan

yang tinggl.

 Hasll belgjar siswa dengan nilai KKM masih dibawah rata-rato
dengan penyebab pemahaman siswa yang sangat minim pada
muatan pelgjaran IPA khususnya pada pokok bahasan planet
dalam tata ‘surya. berdasarkan permasalahan diatas, penelifi
merancang metode  belgjar  dengan penergpan . media
pembelajaran Adobe Flash. Penggunaan media ini dapat
membuat pembelajaran menjadi akfif, inovatif, kreatif, efektif, dan
menyenangkan. Media ini akan membuat siswa tertarik  untuk
b,elo&ur. karena dapat mengenal perkembangan teknologi yang
dipakai di masa mendatang.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah penggunaan media interakfif berbasis Adobe Flash
berpengaruh terhadap prestasi belajar siswa kelas VI khususnya
pada materi planet dalam tata suryae
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« Penelitian in menggunakan jenis penelitian kuantitafif, sedangkan
rancangan yang digunakan adalah Quasi Experimental Design
atau eksperimen semu dengan menggunakan desain
Nonequivalent Control Group Design

« Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VI SD Negeri Gelam
2 dengan total siswa sebanyak 98 siswa. Sampel kelas VI-A sebagai
kelas eksperimen dan kelas VI-B sebagai kelas konftrol.

 Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan
inks)’rrumer) tes hasil belajar dengan bentuk soal pilihan ganda dan
observasi

* Untuk menjawab rumusan masalah di penelitian ini, teknik analisis
data yang digunakan peneliti berupa uiji t-test. Dalam uji-t terdapat
dua syarat yaitu uji normalitas dan homogenitas
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Hasil uji validitas soal nomor 1 hingga 10 bersitat valid

Hasil data reliabilitas diatas, instrument soal dapat dinyatakan
reliabel dengan hasil yang didapat sebesar 0,639 dari 10 item soal.
Disimpulkan bahwa nilai 0,639 > 0,6 yang artinya instrument soal
bersitat reliabel.

Perhitungan uji normalitas data dalam penelitian diperoleh nilai
signifikan posttest pada kelas ekperimen yaitu 0.069 sedangkan
pada kelas kontrol sebesar 0.068 yang mana nilai tersebut melebihi
nilai a = 0,05 sehingga 0.069 > 0,05 dan 0.068 > dari 0,05.

Nilai Levene d|’rungul<l<on pada baris nilai based on mean yaitu 0.070
dengan nilai signifikan yang didapat yaitu 0.792 > 0,05 yang arfinyd
ada kesamaan varians antar kelompok atau dapat dikatakan data
tersebut homogen.
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Berdasarkan hasil uji data yang telah dilakukan sebelumnya
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan terhadap prestasi
belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Diperoleh dari nilai rata-rata kelas eksperimen untuk prefest
sebesar 65,3 dan posffest sebesar 82,6. Pada kelas kontrol nilai
rata-rata yang diperoleh untuk pretest sebesar 60,6 dan untuk
posttest sebesar 74. Berdasarkan hasil pengujian hipotesis
menggunokon Independent Sample T-Test pada taraf signifikan
a = 0,05 juga diperoleh nilai Sig. < 0,05 sehingga berdasarkan
kriteria pengujian Ho ditolak dan Ha diterima. Maka dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan medio
pembelajaran inferaktif berbasis Adobe Flash ternadap prestasi
belajar siswa kelas VI Sekolah Dasar.
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Temuan Penting Penelitian

Tabel perhitungan uji hipotesis tersebut, diperoleh nilai signifikansi pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol yaitu 0.492 dengan taraf signifikansi 0.035.
Sehingga dapat disimpulkan Sig. (2-tailed) = 0,492 < o = 0,05 arfinya Ha
diterima dan Ho ditolak. Disimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif berbasis Adobe Flash berpengaruh terhadap prestasi

belajar siswa pada pelajaran IPA khususnya materi planet dalam tata surya di
kelas VI Sekolah Dasar.

Levene’s Test for Equality t-test for Equality of Means

F Sig. t df Sig. (2-tailed Mean Difference

Equal variances assumed .070 792 691 58 492 1.667

Equal variances not assumed 691 57.669 492 1.667
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Manfaat Penelitian

Media pembelajaran interaktif berbasis Adobe Flash dapat
menyajikan bahan gjar yang tidak bisa dilihat secara konkret
seperti bahasan planet dalam tata surya serta dapat
meningkatkan prestasi belgjar siswa kelas VI sekolah dasar
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