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Online Sales System Of Pre-Charged Pneumatic Air Rifle at Jovita Sport
Shop

Sistem Penjualan Online Senapan Angin Pre-Charged Pneumatic Air Rifle
(PCP) Pada Toko Jovita Sport

Indah Puspita Sari, Suprianto )
[indahpuspitad ] 7@gmail.com', suprianto@umsida.ac.id’]

'Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Sains dan teknologi, Universitas
Muhammadiyah Sidoarjo

Abstraet, This system is designed with the aim of generating a sales system online pre-charged pneumatic air rifle
(PCP) at the jovita sport shop becomes effective and efficient. This Jovita Sport shop only sells various types of rifles
air and air rifle accessories, where the sales system is still using the old system so that it is not optimal in product
marketing, then the researcher uses the waterfall method and to minimize errors that may occur the basic test method
using the Black Box. Result of This research is in the form of a web-based system that supports jovita stores sport to be
able to design and improve sales systems that can make it easier for companies to expand their marketing area with a
system online payments,

Keywords: Sales system, air rifle, online, jovita sport

Abstrak. Sistem ini dirancang dengan tujuan untuk menghasilkan sistem penjualan online pre-charged pneumatic air
rifle (PCP) di toko jovita sport menjadi efektif dan efisien. Toko Jovita Sport ini hanya menjual berbagai macam jenis
senapan angin dan aksesoris senapan angin, dimana sistem penjualannya masih menggunakan sistem lama sehingga
kurang maksimal dalam pemasaran produk, maka peneliti menggunakan metode waterfall dan untuk meminimalisir
kesalahan yang mungkin terjadi metode pengujian dasar menggunakan Black Box. Hasil dari penelitian ini berupa
adanya sistem berbasis web yang mendukung toko jovita sport untuk dapat merancang dan meningkatkan sistem
penjualan yang dapat mempermudah perusahaan dalam memperluas wilayah pemasaran dengan sistem pembayaran
online.

Kata Kunck: Sistem penjualan, senapan angin, online, jovita sport

I. Pendahuluan

Produk senapan angin saat ini masih belum begitu di kenal masyarakat. Senapan angin pre-charged pneumatic air
rifle merupakan senjata yang lebih aman dibandingkan dengan senjata lainnya. Senapan angin ini memanfaatkan
tekanan angin yang tinggi dan peluru yang didapatkan dari tekanan udara atau tabung udara. Senapan angin tidak sama
dengan senapan api, tembakan senapan angin menghasilkan pukulan yang sangat kuat, sehingga cocok digunakan
untuk berburu hewan kecil seperti tupai, burung, kelinci dan lain-lain. Peluru yang digunakan berbahan dasar timah
dan ukurannya tidak terlalu besar.[6]

Berbisnis senapan angin ini sangat menggiurkan hasil penjualannya, karena banyak digemari oleh masyarakat yang
hobi berburu dan juga bisa untuk olahraga. Senapan angin memiliki sensasi ketegangan, kekuatan, serta kebanggaan
yang luar biasa didapatkan hanya karena senjata angin ini. Banyak jenis senapan angin diantaranya: senapan angin
uklik, senapan angin gejluk, senapan angin bocap, senapan angin mouser, senapan angin predator, senapan angin
marauder dan aksesorisnya.

Dari berbagai macam senapan angin salah satunya, maka perlu strategi penjualan yang ada di toko * Jovita Sport’
dimana toko ini adalah bidang usaha yang bergerak pada penjualan senapan angin Pre-Charged Pneumatic Air Rifle
(PCP), ko ini belum menerapkan strategi sistem penjualan kedalam tokonya dan belum bisa memanfaatkan teknologi
secara maksimal untuk memperoleh keuntungan. Toko Jovita Sport proses penjualannya masih konvensional yaitu
dengan menjual barangnya melalui facebook dan apabila ada pelanggan yang datang ke toko tersebut, Transaksi
pembayaran bisa dilakukan secara online dan offline bagi customer yang datang ke toko Jovita Sport.

Permasalahan diatas yang melatar belakangi ide penyusunan proposal penelitian ini dengan judul “Sistem
Penjualan Online Senapan Angin Pre-Charged Pneumatic Air Rifle (PCP) Pada Toko Jovita Sport Menggunakan
Metode Waterfall Berbasis Web”.

I1. Metode

A. Senapan Angin Pre-Charged Pneumatic Air Rifle (PCP)

Senapan angin Pre-Charged Pneumatic Air Rifle atau PCP yaitu senjata yang mengguankan prinsip pneumatic yang
menembakkan peluru dengan menggunakan tenaga udara atau sejenis gas tertentu yang dimampatkan. Senapan angin
biasanya digunakan untuk olahraga dan berburu binatang kecil seperti burung, kelinci, babi hutan dan tupai. Cara kerja
dari senapan angin menggunakan pompa, tangki skuba, atau tangki carbon fiber. Setelah tabung terisi udara dengan
tekanan yang dimginkan, barulah senapan angin PCP bisa digunakan [6].
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B. Perbedaan Senapan Angin dan Senapan Apl
Senapan angin merupakan senapan yang menggunakan prinsip pneumatic yang menembakkan proyektil dengan
menggunakan tenaga udara atau sejenis gas tertentu yang dimampatkan. Sedangkan senjata api adalah sesuatu senjata
yang tidak tetap terpakai atau dibuat sedemikian rupa sehingga tidak dapat dipergunakan [12].

C. Sistem Penjualan
Sistem Penjualan merupakan suatu metode penjualan yang saling berhubungan melalui prosedur-prosedur untuk
menghasilkan customer baru maupun menghasilkan sebuah informasi pemesanan dan cara bertransaksi[9].

D. Sistem Penjualan Online
Penjualan online merupakan aktifitas penjualan dari mencari calon pembeli sampai menawarkan produk atau
barang dengan memanfaatkan jaringan internet dengan dimana pembeli dan penjual akan dipertemukan di dunia maya.
Penjualan online dapat dilakukan di manapun dan kapanpun, dengan cara customer memilih barang yang ingin dibeli,
transfer pembayaran, dan menunggu barang pesanan datang [10].

E. Web

Web atau website dapat diartikan sebagai suatu kumpulan halaman yang menampilkan berbagai macam informasi
yang terangkum dalam sebuah domain atau subdomain, yang dimana membentuk satu rangkaian bangun yang saling
berkaitan dengan jaringan halaman atau hyperlink.[12].

F. Laravel
i

G. Metode Waterfall

Metode waterfall merupakan alur dari perangkat lunak secara terurut dimulai dari analisa, desain, pengodean,
pengujian dan tahap pendukung(12]. Dalam tahap penelitian ini untuk pengumpulan data memiliki peneliti
menggunaka lima tahapan yaitu: (a) Pengumpulan data dilakukan secara intensif untuk kebutuhan perangkat lunak
agar dapat dipahami dan yang di butuhkan user. Tahap ini sangat perlu untuk didokumentasikan. (b) Desain sistem
ini focus pada desain pembuatan program aplikasi seperti struktur dataarsitektur perangkat lunak, representasi
antarmuka, dan prosedur pengkodean. (¢) Pembuatan program aplikasi ini penerapan dari desain sistem ke dalam
program dan hasil dari tahap berupa program computer sesuai dengan desain sistem yang dibuat. (d) Pengujian
aplikasi yang sudah dibuat secara logika dan fungsional digunakan untuk memastikan setiap bagian telah diuji dan
meminimalisir kesalahan dan memastikan hasil aplikasi yang dibuat sesuai dengan yang di inginkan. (¢)
Pendukung dan pemeliharaan aplikasi ini tidak menutup kemungkinan aplikasi mengalami update ketika sudah
dikirimkan ke user.

111. Hasil dan Pembahasan

A. Hasil Tampilan Aplikasi

Pada hasil tampilan aplikasi di penelitian ini mempunyai dua tampilan yaitu tampilan aplikasi pelanggan dan
admin, Yang pertama tampilan registrasi dan login dimana untuk admin dan para pengguna aphkau yang merupakan
step awal untuk admin dan pengguna dapat menggunakan aplikasi, yang ditunjukan pada gambar
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Gambar 1. Tampilan Registrasi dan Login pengguna aplikasi

Lalu tampilan halaman utama yang menampilkan berapa kali customer melakukan transaksi pada aplikasi ini, yang
ditunjukan pada gambar 2.
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Gambar 2. Halaman Beranda Customer

Selanjutnya, tampilan halaman category produk pada halaman ini menampilkan beberapa produk yang dijual, yang
ditunjukan pada gambar 3,
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Gambar 3. Halaman Category Produk
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Selanjutnya, tampilan halaman shopping cart ini produk yang dibeli akan masuk ke keranjang belanja terlebih
dahulu sebelum membeli produk, yang ditunjukan pada gambar 4,
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Gambar 4. Halaman Shopping Cart

Selanjutnya, tampilan list konfirmasi order ini menampilkan riwayat pesanan customer dan setelah customer
melakukan transaksi maka customer di haruskan konfimasi pembayaran, dan selanjutnya akan di proses oleh admin,
yang ditunjukan pada gambar §,

o N .

-

e = & =
.o . . L ¢ B éd
o .o [ B ]

-~ = - 1

“imm cm e

- --- = =

- R _ . - N ==

a——— o
.

. o -

.
n P ST ”~ B B N | 8 = "

Gambar 5, Halaman List Konfirmasi Order Customer

Selanjutnya tampilan aplikasi beranda admin yang menampilkan beberapa info produk dan pembeli yang
menjangkau aplikasi dan dashboard toko untuk admin mengelola pesanan customer, yang ditunjukan pada gambar 6.
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B. Hasil Pengujian Sistem
Pada bab pengujian sistem ini dilakukan dengan menggunakan metode Black Box Testing. Pengujian sistem ini
bertujuan untuk memastikan bahwa tidak ada kesalahan dan kekurangan pada perangkat lunak yang diuji. Dan dimana
pengujian bermaksud untuk mengetahui apakah perangkat lunak yang dibuat sudah bekerja secara fleksibilitas dalam
menangani control dan kemampuan sistem untuk memenuhi tujuannya, Berdasarkan hasil dan uji fungsionalitas fitur

sistem pada di tabel atas menggunakan metode black box dapat dilihat ketercapaian fungsionalitas adalah sebagai

[
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Gambar 6. Halaman Beranda Admin

dimputkan

berikut:
Tabel 1. Pengujian Sistem Admin
No Fitur Harapan Pengamatan Hasil
1 Menu logn Apabila data login vald, Data login valid Vahid
maka admin dapat masuk ke
dalam sistem administrator
website
2 Menuusemame dan Dapat menampilkan pesan Data tidak dapat masuk dan Valid
password error atau salah menampilkan pesan error
3 Menu mengisi atau Jika data yang dimasukkan Data yang dimasukkan sudah Valid
mengubah data sudah lengkap, maka sistem lengkap, maka sistem akan
produk senapan akan memproses data yang memproses data yang
dimasukkan tersebut untuk dimasukkan tersebut unuk
disimpan disimpan
4 Menu pengecekan Data yang akan tampil adalah Menampilkan data detail Valid
detail pembeliandan  data detail pembelian serta pembelian dan pembayaran
detail pembayaran detail pembayaran yang
dilakukan
5 Menu pengecekan  Data yang akan tampil adalah Sistem menampilkan laporan Valid
laporan terkait data yang dinputkan admin dani tanggal yang diinputkan
tanggal mulai dan dari mulai sampai selesai
selesal yang
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Tabel 2. Pengujian Siste n Pelanggan

No Fitur Harapan Pengamatan Hasil
1 Menu registrasi Jika data yang dimasukkan Data yang dimasukkan sudah Vahd
pengguna  sudah  lengkap, lengkap dan  siste  dapat
maka sistem akan memproses memprosesnya.
data untuk disimpan dalam
akun
2 Menu login Jika data yang dimasukkan Data yang dimasukkan sudah Valid
sama dengan data yang sudah sama dan benarsistem akan
terdaftar dalam form registrasi  memroses dan pengguna dapat
sebelumnya, maka sistem masuk
akan memproses dan
pengguna dapat masuk
3 Menu pencarian Data senapan yang tampil Data senapan yang tampil akan Valid
produk akan sama dengan data yang sama  dengan data  yang
diinputkan pada kolom diinputkan pada kolom
pencarian pencarian
4 Menu Keranjang Dapat menampilkan data dari  Menampilkan data dan produk Valid
belanja produk senapan yang telah senapan yang telah terbeli
terbeli sebelumnya sebelumnya
5 Menu Pembayaran Jika data yang dimputkan data yang diinputkan pengguna Valid
muunn ::;l;r::sh sul::: benar, maka sistem akan
pembayaran telah lunas memproses dan pembayaran
telah lunas

Hasil dari pengujian dinyatakan sangat baik karena semua sistem berfungsi sebagaimana fungsinya yang
diharapkan dalam pengujian.

IV. KESIMPULAN
Berdasarkan dari hasil percobaan dan juga analisa yang telah dilakukan, maka peneliti dapat menarik kesimpulan
sebagai berikut:
1. Merancang dan membangun sistem penjualan yang dapat mempermudah perusahaan dalam memperluas wilayah
pemasaran.
2. Menghasilkan website yang efektif dan efisien dalam mempermudah customer untuk melakukan pembelian
senapan angin pada toko Jovita Sport.
3. Sistem penjualan online senapan angin pre-charged pneumatic air rifle (PCP) pada toko jovita sport menggunakan
metode waterfall yang dapat menganalisa data, merancang dan membangun aplikasi yang dibutuhkan.
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