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Abstrak

Prestasi kerja Pranata Komputer diukur berdasarkan keberhasilan dalam mengumpulkan angka kredit selama periode
waktu tertentu. Untuk mendapatkan angka kredit, Pranata Komputer harus membuat daftar usul penilaian angka kredit
(DUPAK). Saat ini mekanisme pengajuan DUPAK masih dilakukan secara manual sehingga tidak efektif secara proses
dan tidak efisien secara biaya. Tujuan penelitian ini adalah membangun aplikasi berbasis website yang dapat memfasilitasi
proses pengajuan DUPAK Pranata Komputer secara online dan paperless sehingga dapat memberikan kemudahan kepada

semua stakeholder terkait, antara lain

: pranata komputer, tim penilai angka kredit dan sekretariat. Metodologi penelitian

yang digunakan meliputi : perencanaan yang terdiri dari identifikasi sistem, analisa masalah dan perancangan meliputi
perancangan sistem, perancangan database, dan perancangan antarmuka, pengkodean dan implementasi. Aplikasi ini
dirancang menggunakan UML (Unified Modelling Language), dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, Laravel
sebagai framework, Visual Studio Code sebagai text editor dan didukung dengan database MySQL. Selanjutnya diuji
dengan metode black box yang mendapatkan hasil aplikasi dapat berjalan dengan baik sesuai dengan fungsi-fungsi yang
diharapkan sehingga dapat diimplementasikan di webserver Pemerintah Kabupaten Sidoarjo.

Kata Kunci : Pranata Komputer, Angka Kredit, DUPAK, Website, Framework Laravel.

Pendahuluan

Berdasarkan  Peraturan  Menteri  Pendayagunaan
a:)':ll'illul' Negara dan Reformasi Birokrasi Nomor 32
Tahun 2020 jabatan fungsional Pranata Komputer
merupakan jabatan karier PNS yang termasuk dalam
anpun kekomputeran yang diberi tugas, tanggung
jawab, wewenang, dan hak secara penuh oleh Pejabat
yang Berwenang untuk melaksanakan kegiatan
teknologi informasi berbasis komputer di lingkungan
Instansi Pemerintah [1]. Jabatan Fungsional Pranata
Komputer merupakan jabatan fungsional kategori
keterampilan dan keahlian. Jenjang Jabatan Pranata
Komputer kategori keterampilan dari terendah sampai
tertinggi terdiri atas Terampil, Mahir dan Penyelia.
Sedangkan jenjang Jabatan Fungsional Pranata
Komputer kategori keahlian dari terendah sampai
tertinggi terdiri atas Ahli Pertama, Ahli Muda, Ahli
Madya dan Ahli Utama.

Penulis memilih Pranata Komputer menjadi objek
penelitian karena Pranata Komputer memiliki peran
yang penting dalam penerapan e-Government terutama
dalam proses digitalisasi pelayanan publik. Jumlah
Pranata Komputer di Lingkungan Pemerintah
Kabupaten Sidoarjo sebanyak 70 (tujuh puluh) terdiri
dari 6 orang jenjang ahli dan 64 orang jenjang terampil.
Masing-masing tersebar di beberapa perangkat daerah
yang memiliki peran penting dalam pengembangan,
implementasi dan tata kelola teknologi informasi untuk
meningkatkan kualitas pelayanan kepada masyarakat.

Prestasi kerja Pranata Komputer diukur berdasarkan
keberhasilan dalam mengumpulkan angka kredit selama

periode waktu tertentu. Angka kredit merupakan dasar
untuk pemberian penghargaan sekaligus pembinaan
karier berupa kenaikan pangkat dan kenaikan jabatan.
Angka Kredit diperoleh dari akumulasi nilai hasil
pelaksanaan butir kegiatan sebagaimana tertuang dalam
Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara dan
Reformasi Birokrasi Nomor 32 tahun 2020 dan petunjuk
teknis penilaiannya diatur dalam Peraturan Kepala
Badan Pusat Statistik Nomor2 Tahun 2021.

Untuk mendapatkan angka kredit, setiap Pranata
Komputer harus membuat daftar usul penilaian angka
kredit (DUPAK). Saat ini mekanisme pengajuan
DUPAK masih dilakukan secara manual. Pranata
Komputer menyusun DUPAK yang terdiri dari berbagai
dokumen bukti fisik pelaksanaan butir kegiatan tugas
dalam format hardcopy kemudian mengirimkan secara
manual ke Sekretariat Tim Penilai Angka Kredit.

Tim Penilai Angka Kredit adalah tim yang dibentuk dan
ditetapkan oleh Pejabat yang memiliki kewenangan
Enet;lpk;m Angka Kredit dan bertugas mengevaluasi
keselarasan hasil kerja dengan tugas yang disusun dalam
SKP serta menilai capaian kinerja Pranata Komputer
dalam bentuk Angka Kredit. Tim Penilai Jabatan
Fungsional Pranata Komputer terdiri atas Tim Penilai
pusat bagi Pranata Komputer Ahli Utama, Pranata
K()naJter Ahli Madya, dan Pranata Komputer Penyelia
dan Tim Penilai unit kerja bagi Pranata Komputer Ahli
Muda, Pranata Komputer Ahli Pertama, Pranata
K()l‘l‘lple Mabhir, dan Pranata Komputer Terampil. Tim
Penilai terdiri atas pejabat yang berasal dari unsur teknis
yang membidangi sistem teknologi informasi berbasis
komputer, unsur kepegawaian, dan Pranata Komputer.




Pemerintah Kabupaten Sidoarjo telah mempunyai Tim
Penilai unit kerja yang telah ditetapkan oleh Bupati
Sidoarjo sehingga mempunyai wewenang untuk
melakukan kegiatan penilaian angka kredit bagi semua
Pranata Komputer di lingkungan Pemerintah Kabupaten
Sidoarjo, sehingga tidak perlu mengajukan penilaian
kepada instansi pembina yaitu Badan Pusat Statistik.

Tim Penilai kesulitan ketika memeriksa bukti fisik
dalam format hardcopy. Sekretariat Tim Penilai
kesulitan ketika melakukan rekapitulasi nilai secara
manual dan berpotensi terjadinya kesalahan perhitungan
nilai.

Tujuan yang ingin dicapai dengan dilakukannya
penelitian ini adalah untuk mengoptimalkan mekanisme
pengelolaan pengajuan DUPAK dengan membangun
aplikasi  berbasis website dengan menggunakan
Jframework Laravel sehingga dapat memberikan
kemudahan kepada semua stakeholder terkait yaitu para
pengguna sistem sesual dengan level wewenangnya,
antara lain pranata komputer, tim penilai angka kredit
dan sekretariat tim penilai. Pranata Komputer dapat
mengajukan DUPAK secara online dan paperless. Tim
Penilai dapat melakukan penilaian dengan mudah
berdasarkan usulan yang diajukan melalui sistem dan
memeriksa bukti fisik kegiatan secara paperless.
Sekretariat Tim Penilai dapat mengelola data pengajuan
DUPAK dengan lebih efisien dan bisa mencetak
dokumen Penetapan Angka Kredit (PAK) dengan
praktis dan otomatis sesuai hasil perhitungan dari
aplikasi.

Keunggulan aplikasi berbasis web adalah dapat diakses
di berbagai jenis sistem operasi dan perangkat, baik
komputer hingga smarphone |2]. Framework Laravel
membantu pembangunan sistem berbasis web menjadi
lebih mudah. Framework Laravel merupakan web
application framework berbasis PHP yang bersifat open
source. Framework Laravel dibangun dengan konsep
MVC (Model View Controller). MVC memisahkan
pengembangan aplikasi berdasarkan komponen utama
dari sebuah aplikasi antara lain manipulasi/pengelolaan
data, desain tatap muka, dan pengontrol aplikasi.

Penelitian yang sejenis telah dilakukan sebelumnya oleh
Wawan Kusdiawan pada tahun 2017 dengan judul
“Pengembangan  Sistem  Informasi  Pengusulan,
Penilaian dan Penetapan Angka Kredit Guru
(SIPULPENPAKGURU)” yang telah terbit pada jurnal
Interkom Vol.12 [3]. Topik penelitian sama dengan yang
diangkat oleh peneliti yaitu terkait usulan DUPAK bagi
Jabatan Fungsional namun objek penelitian ini adalah
Jabatan Fungsional Guru sedangkan objek penelitian
peneliti adalah Jabatan Fungsional Pranata Komputer.
Kelebihan dari penelitian ini dengan penelitian terdahulu
adalah usulan DUPAK dapat diusulkan langsung oleh
Pranata Komputer tanpa melalui operator/staf tata usaha,
sehingga Pranata Komputer dapat lebih leluasa untuk
mengajukan usulan dengan lebih maksimal dan tidak
membebani stake holder yang lain. Penelitian yang
sejenis juga telah dilakukan oleh Meylani Dewi,
Ardianto Wibowo dan Satria Perdana Arifin pada tahun

2020 dengan judul “Aplikasi Terintegrasi Untuk
Pengelolaan Nilai Angka Kredit Kenaikan Pangkat /
Jabatan Akademik Dosen Berbasis Service Oriented
Architecture " yang telah terbit pada jurnal Politeknik
Caltex Riau [4]. Jurnal ini berisi tentang penelitian
pengembangan Aplikasi angka kredit dosen yang
terintegrasi dengan sistem lain yang menyediakan data.
Topik penelitian sama dengan yang diangkat oleh
peneliti  yaitu terkait perhitungan angka kredit.
Perbedaannya perhitungan angka kredit diperoleh dari
hasil integrasi dengan sistem lain yang menyediakan
data, sedangkan pada penelitian penulis perhitungan
angka kredit diperoleh berdasarkan hasil input usulan
secara mandiri pada aplikasi.

Metode Penelitian

Untuk memperoleh data dan informasi dalam penelitian
ini dilakukan beberapa tahapan proses yang berurutan,
diantaranya adalah :

1. Tahap Perencanaan, yaitu tahap dilakukannya
identifikasi sistem yang ingin dibuat dan
menetapkan hasil seperti apa yang diharapkan.

2. Tahap Analisis untuk mempelajari data yang
diperoleh dari sistem yang sedang beroperasi,
kemudian melakukan analisa sistem secara
keseluruhan, serta permasalahan yang terjadi
untuk menemukan jawaban apa penyebab yang
sebenarnya dari masalah yang terjadi.

3. Tahap Perancangan, yang meliputi :

a. Rancangan sistem menggunakan Unified
Modelling Language (UML), yang terdiri
dari : memodelkan semua proses dari sudut
pandang pengguna sistem menggunakan
Use Case Diagram. Memodelkan
pengiriman pesan antar entitas pengguna
dengan Sequence Diagram. Memodelkan
aktivitas para entitas dalam sistem dengan
Activity Diagram.

b. Rancangan Database, untuk memodelkan
tabel beserta atributnya yang akan
membentuk struktur database dengan
menggunakan Class Diagram.

c. Perancangan Antarmuka Masukan dan
Keluaran, yaitu merancang tampilan yang
akan dilihat oleh pengguna untuk
melakukan interaksi dengan sistem.

4. Pengkodean, tahap ini adalah tahap menuliskan
kode-kode program sesuai dengan perintah
yang terdapat dalam rancangan program.

5. Pengujian, tahap ini untuk menguji sistem
apakah berjalan dengan baik sesuai kebutuhan
pengguna dan sesuai fungsi yang diharapakan
atau masih ada kekurangan dan kelemahan [5].

6. Implementasi, pada tahap ini sistem di-install
di web server Pemerintah Kabupaten Sidoarjo
dan siap digunakan oleh
entitas/pengguna sistem.

SCIUE




Hasil dan Pembahasan

Perancangan Sistem

Proses perancangan sistem menggunakan model UML
(Unified Modelling Language). UML adalah suatu
bahasa yang dituangkan dalam bentuk gambar atau
grafik yang digunakan untuk membut visualisasi,
menjabarkan spesifikasi, membangun dan
mendokumentasikan sistem pengembangan software

[6].
Activity Diagram

Diagram Aktifitas atau Acrtivity  Diagram
menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktifitas
dari suatu sistem atau proses bisnis atau menu yang ada
pada perangkat lunak [7]. Gambar 1 menunjukkan
activity diagram pada penelitian ini.
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Gambar 1. Activity Diagram Pengajuan DUPAK

Pada Gambar 1 sekretariat / admin memiliki hak untuk
mengelola data pranata komputer, data penilai, data
kegiatan tugas, data ke giatan pengembangan profesi dan
penunjang, data periode penilaian serta mencetak PAK
yang telah selesasi dinilai oleh Tim Penilai. Pranata
Komputer memiliki wewenang untuk melakukan input
pengajuan DUPAK, mengirimkan DUPAK ke Tim
Penilai dan melihat riwayat pengajuan DUPAK
sekaligus memantau status dari pengajuannya sudah
sampai sejauh mana. Penilai memiliki hak untuk melihat
daftar pengajuan DUPAK dan menilai DUPAK.

Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan
pendefinisian aktor yang berinteraksi dengan aplikasi
untuk dapat memanfaatkan fungsi aplikasi [8]. Dalam
sistem ini terdapat 3 (tiga) aktor yang berinteraksi
dengan aplikasi. Masing-masing aktor memiliki level
hak akses yang berbeda.
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Gambar 2. Use Case Diagram (Sekretariat / Admin)

Pada Gambar 2 terdapat seorang aktor yaitu Sekretariat
yang sekaligus merangkap sebagai Admin. Admin dapat
mengelola data prakom, data penilai, data kegiatan
tugas, data kegiatan pengembangan profesi dan
penunjang, data periode penilaian dan juga dapat
mencetak PAK yang sudah selesai dinilai.
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Gambar 3. Use Case Diagram (Pranata Komputer)

Pada gambar 3 terdapat seorang aktor yaitu Pranata
Komputer. Pranata Komputer dapat melakukan input
pengajuan DUPAK, mengirimkan, mengubah draft
pengajuan dan melihat riwayat pengajuan DUPAK.
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Gambar 4. Use Case Diagram (Penilai)

Pada gambar 4 terdapat seorang aktor yaitu Penilai.
Penilai dapat melihat daftar pengajuan DUPAK dan
menilai DUPAK.




Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan perilaku di dalam
sistem, mengilustrasikan bagaimana objek berinteraksi
dengan objek lainnya. Di dalam sequence diagram
terdapat objek dan pesan yang dikirim antar objek [9].
Gambar 5  menunjukkan  Sequence  Diagram
(Sekretariat/ Admin).

Gambar 5. Sequence Diagram (Sekretariat/Admin)

Pada Gambar 5 menggambarkan interaksi salah satu
aktor di dalam sistem yaitu Sekretariat/Admin. Untuk
mengakses sistem admin harus login. Setelah berhasil
masuk maka akan menuju halaman beranda. Admin
dapat melakukan kegiatan mengelola data prakom, data
penilai, data kegiatan tugas, data kegiatan
pengembangan profesi dan penunjang, data periode dan
juga dapat mencetak PAK yang telah selesai dinilai.

2_‘!..

Gambar 6. Sequence Diagram (Pranata Komputer)

Pada Gambar 6 menggambarkan interaksi salah satu
aktor yang lain di dalam sistem yaitu Pranata Komputer.
Sama hal nya dengan Admin, untuk mengakses sistem
Pranata Komputer harus login. Setelah berhasil masuk
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maka akan menuju halaman beranda. Pranata Komputer
dapat mengelola data profil, melakukan input pengajuan
DUPAK., melihat daftar riwayat pengajuan DUPAK
periode sebelumnya dan mengirimkan pengajuan
DUPAK.
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=

Pada Gambar 7 menggambarkan interaksi salah satu
aktor yang lain di dalam sistem yaitu Penilai. Sama hal
nya dengan Admin dan Pranata Komputer untuk
mengakses sistem Penilai harus login. Setelah berhasil
masuk maka akan menuju halaman beranda. Penilai
dapat mengelola data profil, melihat daftar pengajuan
DUPAK yang masuk di inbox Penilai kemudian
melakukan penilaian DUPAK.

Class Diagram

Class Diagram digunakan untuk menunjukkan
hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap
kelas di dalam model desain dari suatu sistem [10]. Pada
Gambar 8 menggambarkan Class Diagram pada
penelitian ini.

Gambar 8. Class Diagram

Pada Gambar 8 terdapat tabel employees yang berfungsi
sebagai penyimpanan data pegawai. Tabel users
berfungsi sebagai penyimpanan data pengguna (user)
yang berhubungan dengan tabel employees. Tabel
submissions berfungsi sebagai penyimpanan data




pengajuan DUPAK. Tabel activities berfungsi sebagai
penyimpanan data kegiatan tugas yang berhubungan
dengan tabel submissions dan tabel detail_activities.
Tabel pen_activities berfungsi sebagai penyimpanan
data kegiatan pengembangan profesi dan penunjang
yang berhubungan dengan tabel submissions dan tabel
detail_pen_activities.

Implementasi

Tahap ini merupakan penerapan hasil rancangan
fungsional aplikasi melalui proses pengkodean dengan
Framework Laravel dan database MySQL.

1. Halaman Login

DUPAK PRAKOM

Login

Gambar 9. Halaman Login

Gambar 9 adalah tampilan halaman login. Pengguna
diwajibkan login dengan memasukkan username dan
password yang sudah didaftarkan oleh admin.
Selanjutnya sistem akan memilah wewenang dari
masing-masing pengguna untuk menentukan fitur-fitur
yang akan ditampilkan sesuai wewenang pada
dashboard masing-masing pengguna.

memiliki  wewenang untuk  melakukan penilaian

DUPAK .Gambar 11.
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Gambar 11. Halaman Data Pranata Komputer

Pada halaman ini admin dapat melihat data seluruh
pranata komputer, mencari, menambah, mengubah dan
menghapus data pranata komputer. Pranata komputer
yang telah didaftarkan akan memperoleh akun pengguna
untuk masuk ke dalam sistem dan memiliki wewenang
untuk melakukan input pengajuan DUPAK sekaligus
mengirimkan pengajuan kepada tim penilai angka
kredit.

4. Halaman Data Penilai

Halaman data penilai dapat dilihat pada Gambar 12.

P

2. Halaman Dashbord Sekretariat/Admin

Gambar 12. Halaman Data Penilai
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Gambar 10. Halaman Dashboard Sekretariat / Admin
Gambar 10  menunjukkan  halaman  dashboard

Sekretariat/ Admin. Struktur Menu yang terdapat di
dalamnya meliputi data penilai, data prakom, periode
DUPAK, tanda tangan, riwayat pengajuan, data master,
data kegiatan tugas dan data kegiatan pengembangan
profesi dan penunjang.

3. Halaman Data Pranata Komputer

Halaman data pranata computer dapat dilihat pada Pada
halaman ini admin dapat melihat data seluruh penilai,
mencari, menambah, mengubah dan menghapus data
penilai. Penilai yang telah didaftarkan akan memperoleh
akun pengguna untuk masuk ke dalam sistem dan

Pada halaman ini admin dapat melihat seluruh data
penilai, mencari, menambah, mengubah dan menghapus
data penilai. Penilai yang telah didaftarkan akan
memperoleh akun pengguna untuk masuk ke dalam
sistem dan memiliki wewenang untuk melakukan
penilaian DUPAK.

5. Halaman Data Kegiatan Tugas

; QH

Gambar 13. Halaman Data Kegiatan Tugas

Gambar 13 adalah halaman data kegiatan tugas. Pada
halaman ini admin dapat melihat, mencari, menambah,
mengubah dan menghapus data kegiatan tugas pranata
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komputer sebalgemlml yang telah ditentukan dalam
Permenpan RB Nomor 32 tahun 2020 tentang Jabatan
Fungsional Pranata Komputer.

6. Halaman Data Kegiatan Pengembangan Profesi
dan Penunjang
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Gambar 14. Halaman Data Kegiatan Pengembangan Profesi dan
Penunjang
Gambar 14  adalah  halaman data  kegiatan

pengembangan profesi dan penunjang. Pada halaman ini
admin dapat melihat, mencari, menambah, mengubah
dan menghapus data kegiatan pengembangan profesi
dan penunjang pranata komputer selfaimana yang
telah ditentukan dalam Permenpan RB Nomor 32 tahun
2020 tentang Jabatan Fungsional Pranata Komputer.

7. Halaman Dashboard Pranata Komputer

Gambar 16. Halaman Buat Pengajuan

9. Halaman Detail Pengajuan
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Gambar 15. Dashboard Prakom

Gambar 15 adalah halaman dashboard pranata
komputer. Halaman ini tampil setelah pranata computer
berhasil login. Menu yang tersedia adalah buat
pengajuan dan riwayat pengajuan.

8. Halaman Buat Pengajuan DUPAK

Gambar 16 adalah halaman buat pengajuan DUPAK
yang berfungsi menginputkan data utama DUPAK yang
meliputi masa awal pengajuan, masa akhir pengajuan
dan juga unggahan beberapa file dokumen kepegawaian
yang dipersyaratkan antara lain : surat pengantar,
matriks pengajuan, SK pangkat terakhir, SK jabatan
terakhir, PAK terakhir, SKP 1 tahun terakhir, SKP 2
tahun terakhir, ijazah dan SPMK. Setelah selesai input
data  pengajuan  selanjutnya  pranata
menginputkan data kegiatan tugas dan
pengembangan profesi dan penunjang.
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Gambar 17. Halaman Detail Pengajuan

Gambar 17 adalah halaman detail pengajuan yang terdiri
dari dua hal, yaitu kegiatan tugas dan kegiatan
pengembangan profesi dan penunjang yang akan
diajukan penilaiannya kepada Tim Penilai Angka
Kredit. Pada halaman ini pranata komputer dapat

melihat, mencari, menambah, mengubah dan
menghapus  data kegiatan tugas dan kegiatan
pengembangan profesi dan penunjang.

Outent

Gambar 18. Halaman Input Detail Kegiatan Tugas




Tambah Kegiatan

Catatan Porili

Gambar 19. Halaman Input Detail Kegiatan Pengembangan
Profesi dan Penunjang

Gambar 18 adalah halaman input detail kegiatan tugas
sedangkan Gambar 19 adalah halaman input detail
kegiatan pengembangan profesi dan penunjang. Field
yang harus diisi antara lain : tahun, semester, kesesuaian
Jenjang, unsur, sub unsur, kegiatan, jumlah, total angka
kredit, unggah file SPT dan unggah file bukt fisik.

10. Halaman Riwayat Pengajuan DUPAK

Gambar 20. Halaman Riwayat Pengajuan

Gambar 20 adalah halaman riwayat pengajuan DUPAK.
Pranata komputer dapat melihat semua daftar pengajuan
yang telah dibuat sebelumnya baik yang masih berupa
draft, yang sedang dalam proses penilaian maupun yang
sudah selesai dinilai berdasarkan statusnya. Terdapat 4
(empat) jenis  status antara lain  “DRAFT”,
“PENGAJUAN", “TELAH DINILAI™ dan
“DITOLAK”. Untuk mengirimkan pengajuan DUPAK
pranata komputer dapat memilih data pengajuan yang
statusnya “DRAFT” kemudian pilih tombol kirim. Jika
status pengajuan selain “DRAFT” maka data pengajuan
sudah tidak dapat diubah atau dihapus.

11. Halaman Dashboard Penilai
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Gambar 21 adalah halaman dashboard penilai. Halaman
ini tampil setelah penilai berhasil login. Menu yang
tersedia adalah daftar pengajuan yang berfungsi untuk
menuju ke halaman daftar pengajuan DUPAK.

12. Halaman Daftar Pengajuan

Gambar 22, Halaman Daftar Pengajuan

Gambar 22 adalah halaman daftar pengajuan. Semua
pengajuan DUPAK  yang diusulkan pada periode
penilaian yang sedang berlangsung akan ditampilkan
kemudian penilai dapat memilih satu per satu pengajuan
yang akan dilakukan penilaian.

13. Halaman Penilaian Persyaratan

Gambar 23 . Halaman Penilaian Persyaratan

Gambar 23 adalah halaman penilaian persyaratan.
Penilai memeriksa validitas unggahan dokumen
kepegawaian yang dipersyaratkan. Terdapat 4 (empat)
tombol pada halaman ini antara lain : tombol “Simpan”
berfungsi untuk menyimpan progres kegiatan penilaian
namun belum diselesaikan, tombol “Selesai” berfungsi
untuk menyatakan kegiatan penilaian telah diselesaikan,
tombol “Revisi” berfungsi jika ada sesuatu yang harus
dilaukan perbaikan oleh pranata komputer yang
mengajukan DUPAK dan tombol “Tolak™ berfungsi
untuk menolak pengajuan DUPAK karena dianggap
tidak memenuhi kriteria penilaian tertentu.

14. Halaman Penilaian Kegiatan
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Gambar 21. Halaman Dashboard Penilai

Gambar 24. Halaman Penilaian Kegiatan




Halaman 24 adalah halaman penilaian kegiatan.
Halaman ini menampilkan semua daftar kegiatan tugas
dan kegiatan pengembangan profesi dan penunjang yang
divsulkan angka kreditnya. Penilai memilih dan
memeriksa satu per satu kegiatan tersebut.

15. Halaman Penilaian Kegiatan Detail

2002

Ubah Kegiatan

SEMESTER |
Sesuai jenjarsg

11, Sistem Informasi dan MuBtimedia

A sistem Informasi 1. Melakukan pemenuhan pemintaan dan layans

Laporan pemenuhan permintaan layanan T

Gambar 25. Halaman Penilaian Kegiatan Detail

Gambar 25 adalah halaman penilaian kegiatan detail.
Pada halaman ini penilai dapat memeriksa setiap detail
kegiatan yang diusulkan oleh Pranata Komputer dan
memberikan nilai angka kredit berdasarkan file bukti
fisik yang diunggah. Jika semua kegiatan sudah selesai
dinilai maka penilai dapat menyelesaikan kegiatan
penilaian dengan menekan tombol selesasi sesuai
gambar 23 dan akumulasi nilai direkap secara otomatis
oleh sistem dan hasilnya akan dicetak menjadi PAK.
Jika status penilaian selesasi maka penilai tidak dapat
mengubah hasil penilaian.

16. Halaman Cetak PAK
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Gambar 26. Halaman Cetak PAK

Gambar 26 adalah halaman cetak PAK. Yang memiliki
wewenang untuk mencetak PAK adalah sekretariat.
Untuk mencetak PAK masuk ke menu riwayat
pengajuan, selanjutnya semua daftar pengajuan dengan
status “Telah Dinilai” akan ditampilkan. Kemudian pilih
salah satu Nomor Pengajuan yang akan dicetak
selanjutnya tekan tombol cetak PAK. Maka dokumen
PAK akan muncul sebagaimana gambar 27.

Tambah Prakom

Gambar 27. Dokumen PAK

17. Halaman Periode Penilaian
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Gambar 28. Halama Periode Penilaian

Gambar 28 adalah halaman periode penilaian. Halaman
ini digunakan sekretariat untuk mengatur periode batas
waktu awal dan waktu akhir pengajuan DUPAK . Pranata
komputer hanya dapat mengajukan DUPAK dalam
rentang waktu periode tersebut dan tidak bias
mengajukan sebelum periode penilaian dibuat. Field
yang harus diinput adalah tahun, semester, tanggal awal
penilaian dan tanggal akhir penilaian.

Hasil Pengujian Sistem

Pengujian sistem bertujuan untuk memastikan tidak
adanya error pada semua fitur yang dimiliki dan untuk
menjamin kualitas dari aplikasi yang telah dibuat agar
sesual dengan spesifikasi yang diharapkan [11]. Hasil
pengujian system sebagaimana yang terdapat pada tabel
I, tabel 2 dan tabel 3 di bawah ini.

Tabel 1. Pengujian Blackbox dari sisi Admin

Uji Fungsi Prosedur Yang Dijalankan Hasil
Input data prakom  Admin dapat menginput data Berhasil
om
Edit data prakom Admin dapat mengedit data Berhasil
prakom
Hapus data Admin dapat menghapus data Berhasil
prakom prakom




Input data penilai Admin dapat menginput data Berhasil Hapus data Admin dapat menghapus data Berhasil
nilai kegiatan kegiatan pengembangan profesi
- — _ _ _ pengembangan dan penunjang
Edit data penilai Admm dapat mengedit data Berhasil profesi dan
nilai penunjang
Hapus data Admin dapat menghapus data Berhasil
penilai penilai
Input data periode  Admin dapat menginput data Berhasil Tabel 2. Pengujian Blackbox dari sisi
DUPAK periode DUPAK Pranata Komputer
Edit data periode Admin dapat mengubah data Berhasil Uji Fungsi Prosedur Yang Dijalankan Hasil
DUPAK periode DUPAK
Input data Pranata Komputer dapat Berhasil
Input data Admin dapat menginput data Berhasil pengajuan menginput data pengajuan
penanda tangan penanda tangan DUPAK DUPAK DUPAK
DUPAK - -
Edit data Pranata Komputer dapat Berhasil
Edit data penanda  Admin dapat menginput data Berhasil pengajuan mengedit data pengajuan
tangan DUPAK penanda tangan DUPAK DUPAK DUPAK
Riwayat Admin dapat melihat awayat Berhasil Hapus data Pranata Komputer dapat Berhasil
Pengajuan pengajuan DUPAK dan pengajuan menghapus data pengajuan
DUPAK memfilter berdasarkan periode DUPAK DUPAK
tahun dan semester — .
Kirim data Pranata Komputer dapat Berhasil
Input data Admin dapat menginput data Berhasil Pengajuan mengirimkan data Pengajuan
informasi informasi untuk disampaikan DUPAK DUPAK untuk dinilai oleh Tim
kepada prakom Penilai Angka Kredit
Edit data Admin dapat mengedit data Berhasil Riwayat Pranata Komputer dapat Berhasil
informasi informasi Pengajuan melihat data riwayat Pengajuan
DUPAK DUPAK yang telah diajukan
Input data jabatan  Admin dapat menginput data Berhasil sebelumnya
jab atan
Edit data jabatan Admin dapat mengedit data Berhasil
atan Tabel 3. Pengujian Blackbox dari sisi Penilai Angka
Hapus data Admin dapat menghapus data Berhasil Kredit
Jjabatan jabatan
Uji Fungsi Prosedur Yang Dijalankan Hasil
Input data unsur Admin dapat menginput data Berhasil
ur Menilai DUPAK Penilai Angka Kredit dapat Berhasil
melakukan penilaian terthadap
Edit data unsur Admin dapat mengedit data Berhasil usulan DUPAK yang telah
ﬁ;ur diajukan
Hapus data unsur min dapat menghapus data Berhasil Mencetak PAK Penilai Angka Kredit dapat Berhasil
unsur mencetak Dokumen Penetapan
Angka Kredit (PAK)
Input data sub Admin dapat menginput data Berhasil
unsur 3 unsur
Ed'!t data sub Admin dapat mengedit data sub  Berhasil PE]'Illtllp
unsur ur
Hapus data sub nmin dapat menghapus data Berhasil  Berdasarkan pengujian dengan metode black box
unsur sub unsur terhadap fungsi-fungsi pada aplikasi e-DUPAK Pranata
Tnput data Admin dapat menginpul data Berhasil K.()mpulcr dapat . disimpulkan B bahwa ilpl.lkilsl ini
ke giatan tugas iatan tugas dinyatakan berhasil dan dapat diimplementasikan pada
web server. Dengan dibangun dan
Edit data kegiatan  Admin dapat mengedit data Berhasll . osikanmve A Elfk- . DIiIPi\K Pra "
tugas iatan tugas nmplementasikannya \plikasi  e- JP ranata
_ __ Komputer proses pengajuan dan penilaian DUPAK
E?;ﬁ;ﬁ[ﬁgm :;jg:::;f?up;;?enghapus daa  Berhasil  prypagy Komputer yang semula dilakukan secara manual
dapat dilakukan secara elektronik berbasis website
Input data Admin dapat menginput data — Berhasil  gehingga lebih mudah, praktis dan efisien bagi semua
kegiatan kegiatn pengembangan profesi stakeholder terkait antara lain pranata komputer,
pengembangan dan penunjang . . — )
profesi dan sekretariat dan tim penilai angka kredit. Pranata
penunjang komputer dapat mengajukan DUPAK kapanpun dan
Edif data kegiatan  Admin dapat mengedit data Berhasl dlmamilpuu secara ()‘l?‘ll‘l]C. D()!tutincn bukti fisik tidak
pengembangan kegiatan pengembangan profesi perlu dicetak dan dijilid menjadi buku namun cukup
profesi dan dan penunjang diunggah ke aplikasi dalam format PDF sehingga hemat
penunjang biaya. Proses pengiriman pengajuan DUPAK dapat

dilakukan secara elektronik tanpa perlu datang langsung
ke Sekretariat Tim Penilai di Dinas Kominfo Kabupaten
Sidoarjo. Tim Penilai Angka Kredit dapat melakukan




penilaian dimanapun dan kapanpun secara online dan
paperless. Penghitungan nilai angka kredit dilakukan
secara otomatis oleh sistem sehingga lebih akurat.
Sekretariat dapat menerbitkan dokumen Penetapan
Angka Kredit (PAK) dengan cepat berdasarkan hasil
cetak dari aplikasi. Aplikasi ini diharapkan dapat
digunakan oleh Pranata Komputer di semua instansi di
Indonesia, tidak hanya di lingkungan Pemerintah
Kabupaten Sidoarjo. Sebagai pengembangan dari
aplikasi ini diharapkan dapat diintegrasikan dengan
aplikasi Sistem Informasi Manajemen Kepegawaian
(SIMPEG) dan aplikasi e-kinerja yang dimiliki oleh
Pemerintah Kabupaten Sidoarjo sehingga akan
mendukung terwujudnya satu data Kabupaten Sidoarjo.
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