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Program Studi : INFORMATIKA

Bidang Keahlian : MULTIMEDIA DAN PEMROGRAMAN GAME
Dengan hasil

1. Disetujui

2. Disetujui dengan perbaikan / penyempurnaan

3. Disetujui dengan perbaikan / penyempurnaan dan sidang ulang
4. Tidakdisetujui atau mengulang

Perbaikan / penyempurnaan yang harus dilakukan adalah :
(kalau diperlukan dapat ditulis dilembar terpisah)

Catatan
1.
2
3.

NO NAMA DOSEN JABATAN TANDA TANGAN
1 Dr. Hindarto, MT KETUA PENGUJI .
ANGGOTA PENGUJI 1
ANGGOTA PENGUJI 2
Ketua Penguji

Dr. Hin 0, S.Kom., MT

dibuat rangkap 3

Ketua Program Studi

Dosen Pembimbing,
Mahasiswa yang bersangkutan
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LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama + MUHAMMAD RAJIV IBRAHIM

NIM : 181080200016

Prodi : INFORMATIKA

Judul Skripsi : RANCANG BANGUN ROLE PLAYING GAME

“APOCALYPSE” MENGGUNAKAN UNITY 3D
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