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Pendahuluan

• guru menjelaskan materi hanya menggunakan buku sehingga siswa
membutuhkan media pembelajaran untuk dasar pengetahuan atau
pemahaman konsep lainnya

• Dalam pembelajaran guru paling banyak menggunakan aspek kognitif
dalam memberikan penilaian karena aspek tersebut yang berhubungan
langsung dengan otak sehingga berkaitan dengan pemahaman siswa
saat menerima materi dalam pembelajaran

• Hasil belajar yang diperoleh siswa itu rendah pada ranah kognitif, hal ini
dapat menyebabkan tujuan pembelajaran masih belum terlaksana
dengan baik
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

• Bagaimana pengaruh media pembelajaran terhadap hasil
belajar siswa?

• Bagaimana pengaruh media flipbook pada proses 
pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar dalam ranah
kognitif ?
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Metode

• Jenis Penelitian Metode kuantitatif

jenis pre-experimental dengan desain One-Group 

Pretest-Posttest

• Populasi dan sampel 28 siswa dikelas VI Sdn Gedangan

• Instrumen Penelitian soal pilihan ganda dengan indikator kognitif

• Teknik Pengumpulan Data      menggunakan hasil pretest-posttest 

dengan memberikan soal tes pilihan

ganda, soal tes yang akan digunakan

di uji validitas dan reliabelnya
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Metode

• Teknik analisis data         Menggunakan Rumus N-Gain.

• Pembagian skor N-Gain 

N- Gain = skor posttest – skor pretest

skor maksimal – skor pretest

Nilai N-Gain Kategori

g > 0,7 Tinggi

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedang

g < 0,3 Rendah
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Hasil

Nilai N-Gain Kategori

g > 0,7 Tinggi

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedang

g < 0,3 Rendah

Nilai
Rata-rata Nilai N-

Gain
Kategori

Pretest Posttest

67,67 85 0,52 Sedang

Ranah 

Kognitif Indikator

Nomor 

Soal Presentase

C1 Mengidentifikasi pengertian rotasi bumi, revolusi, gerhana  1 ,2 ,3  , 4 88%

C2 Mengidentifikasi matahari sebagai pusat dari revolusi               5,  6 69%

C3 Menentukan gambar yang tepat tentang proses rotasi bumi                       

7, 8, 9, 10 

,11, 84%

Menentukan gambar yang tepat tentang proses revolusi bumi                    

12, 13, 14, 

15

C4

Menganalisis soal pernyataan yang tepat tentang proses 

terjadinya gerhana bulan                  16, 17, 18 88%

C5

Menganalisis soal pernyataan yang tepat tentang proses 

terjadinya gerhana matahari       19, 20 91%

Rata-Rata 84%
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Pembahasan

• Dari hasil yang diperoleh yaitu rata-rata skor pretest yaitu 67,6% dan skor posttest
sebesar 85% sehingga skor pretest mengalami peningkatan sebesar 17,33% 
berkaitan dengan hal tersebut, maka penerapan media pembelajaran dapat
memberikan pengaruh pada hasil belajar siswa

• Pada beberapa indikator kognitif terdapat peningkatan presentase pada posttest
yang telah dilakukan, dari hasil penelitian yang diperoleh di kelas VI Sdn Gedangan 
didapatkan presentase dari Ranah Kognitif yaitu C1 88%, C2 69%, C3 84%, C4 88% 
C5 91% dan presentase  yang paling tinggi yaitu pada C5 (Menganalisis soal 
pernyataan dengan tepat) diperoleh hasil 91%.
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Temuan Penting Penelitian

• Pada pembelajaran IPA siswa menunjukkan hasil belajar kognitif yang rendah seperti 
mengevaluasi dan menganalisis pada materi pembelajaran IPA

• Peserta didik menunjukkan hasil belajar yang rendah dan kriteria ketuntasannya hanya 
40%, hal ini dikarenakan penyampaian materi pembelajaran yang disampaikan ke 
siswa pada saat kegiatan pembelajaran masih menggunakan buku dan menunjukkan 
belum berhasilnya proses pembelajaran
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Manfaat Penelitian

• Membuat media pembelajaran untuk dasar pengetahuan atau 
pemahaman konsep konsep lainnya

• Menerapkan penggunaan bahan ajar digital yang dikemas dalam bentuk 
flipbook sehingga dapat memberikan dampak positif bagi peningkatan 
kualitas proses dan hasil belajar siswa

• Agar media flipbook yang sudah dibuat sesuai dengan pembelajaran
abad 21 yaitu menggunakan media digital
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