
UNIVERSITAS 
MUHAMMADIYAH 

SIDOARJO

SISTEM INFORMASI PENJUALAN BAHAN 
POKOK PADA PASAR TULANGAN SECARA 

ONLINE BERBASIS WEBSITE
(Studi Kasus : Toko Pak Latief )

Oleh:
Muham m ad Febri Mulyansyah (1710 8 0 20 0 142)

Ika Ratna Indra  As tutik, S.Kom ., MT.
Progam Studi Inform atika

Univers itas Muham m adiyah Sidoarjo
Juni, 20 23



2

Pendahuluan
• Pasar Tulangan merupakan Pasar Tradisional yang berlokasi di Kecamatan Tulangan, 

Kabupaten Sidoarjo, Provinsi Jawa Timur. Di dalam Pasar Tulangan terdapat beberapa jenis 
penjual seperti pedagang ritel, grosir, dan kios yang tersebar hampir di seluruh sudut pasar.

• Permasalahan utama yaitu tidak semua pedagang yang berada di dalam Pasar Tulangan 
dapat melakukan proses jual beli secara bebas, terutama saat curah hujan yang tidak 
menentu. Hal ini menimbulkan masalah pada faktor proses penjualan bagi para pedagang.

• Solusi: pembuatan Sistem Informasi Penjualan Bahan Pokok Pada Pasar Tulangan Secara 
Online Berbasis Website ini dilakukan dengan menggunakan Bahasa pemrograman php serta 
database mysql. Sementara untuk melakukan proses pengkodean penulis menggunakan 
aplikasi Visual Code.

• Manfaat Website: pelanggan dapat melakukan pemesanan secara online dan mendapatkan
barang tanpa melakukan datang langsung ke pasar untuk melakukan pembelian. 

• Kesimpulan: Website Pembelian Online. Meningkatkan efisiensi pengguna dalam melakukan
transaksi, dengan Judul Sistem Informasi Penjualan Bahan Pokok Pada Pasar Tulangan Secara 
Online Berbasis Website.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
1. Bagaimana cara membuat aplikasi sistem informasi pasar 

berbasis website agar meningkatkan penjualan dan 
mendapatkan pelanggan?

2. Bagaimana cara penjual mengelola aplikasi sistem informasi?
3. Bagaimana cara pelanggan melakukan proses pemesanan

barang?
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Batasan Masalah

1. Website hanya dapat diakses secara online,
2. Website ini ditujukan hanya untuk pelanggan sebagai user 

pengguna,
3. Tampilan sederhana dengan fungsi utama admin 

menambah, menghapus, merubah produk, melihat pesanan.
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Metode
Metode Pengembangan Waterfall: Metode pengembangan

Waterfall adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak
yang berjalan secara berurutan mulai dari, 

1. Analisis kebutuhan : metode kualitatif dengan Teknik 
pengambilan data melalui observasi dan dokumentasi,

2. Perancangan: Flowchart, Usecase Diagram, Relasi Database.
3. Implementasi : Hasil design kedalam Bahasa PHP.
4. Pengujian : UAT
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Teknik Pengam bilan Data

• Observasi: Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
mengamati secara langsung suatu objek penelitian. 
Pengamatan dilakukan untuk memperoleh informasi yang 
benar-benar terjadi dengan melakukan pengamatan langsung
di tempat usaha.

• Dokumentasi: mengumpulkan data-data dari pemilik usaha
berupa beberapa produk, penulis mendapatkan informasi
berupa harga barang dan foto barang.

• Kuesioner: mengumpulkan informasi untuk tujuan pengujian
website kepada user yang menjadi subjek penelitian untuk
mengetahui apakah website yang dibuat cocok dan berfungsi
dengan baik atau tidak.
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Pembahasan
Flowchart
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• Usecase Diagram
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Rancangan Relasi Database
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Hasil
Setelah melalui proses perancangan sistem dengan 

menggunakan metode waterfall maka dapat dihasilkan sebuah 
user interface yang merupakan penghubung antara pengguna 
dengan sistem. Berikut tampilan beberapa halaman tatap muka
website:
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Halaman Awal (Login)

User akan memasukkan email dan juga password yang sudah
terdaftar pada sistem. Yang disediakan agar user bisa masuk dan 
mengakses website
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Halaman Beranda

Pada beranda, terdapat beberapa submenu yang dapat diakses
oleh Pengguna. Pengguna dapat melihat daftar barang apa saja
yg ada pada system.
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Beranda (Pengguna)
Beranda berisi tentang produk apa saja yang dijual.
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Keranjang (Pengguna)

Pada halaman ini, pengguna dapat melihat dan mengecek ulang
barang belanja yang telah ditambakan pada keranjang.
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Pengiriman (Pengguna)
Pada halaman ini, pengguna dapat memasukkan alamat lengkap yang akan digunkan
sebagai destinasi pengiriman pemesanan barang. Tahap ini tidak akan dapat diubah karena
data akan masuk secara otomatis pada sistem.
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Checkout (Pengguna)
Pada halaman ini, terdapat beberapa informasi seputar data pemesanan yang 
telah dimasukkan dan diolah oleh pengguna. Jika dirasa data sudah benar, 
pengguna dapat menekan tombol beli pada bagian bawah kanan & menunggu
pesanan dating ke alamat terlampir.
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Riwayat (Pengguna)
Pada halaman ini, pennguna dapat memantau status pesanan yang 
dilakukan oleh pembeli.
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Selesai Checkout (Pengguna)
Halaman ini dapat menjadi bukti untuk pengguna bahwa pembeli sudah
melakukan pembayaran pada took dan menunggu barang untuk sampai
pada alamat yang terlampir.
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Toko (Adm in)
Pada halaman ini, Admin dapat memasukkan data berdasarkan jenis barang yang akan
dijual. Tiap jenis barang memiliki atribut yang berbeda-beda dalam penginputannya.
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Simpulan
Dari Hasil yang dicapai dari penelitian ini telah sesuai yang diharapkan, baik pada 
perancangan maupun pengembangan dari website penjualan bahan pokok secara online 
ini, dari website yang dibangun ini, didapatkan beberapa kesimpulan, yakni:
1. Pada hasil pengujian menggunakan blackbox pada sistem website ini disimpulkan

bahwa website telah lulus dari kemungkinan terjadi error ataupun bug yang mungkin
akan ditemui oleh pengguna maupun oleh admin dalam mengelola data

2. Pada hasil pengujian menggunakan UAT pada sistem website ini disimpulkan bahwa
website telah menyediakan informasi mengenai berbagai jenis barang yang tersedia dari
beberapa toko

3. Website ini akan lebih stabil jika dijalankan pada platform desktop serta memiliki akses
internet yang memadai untuk dapat saling bertukar informasi

Saran:
Adapun saran-saran yang ingin disampaikan adalah 
1. Website yang memiliki sistem akun yang mungkin bisa di registrasi melalui akun google 

untuk menyimpan catatan pengguna.
2. Memberikan informasi lain, seperti lokasi toko terperinci.
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