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license Dalam penelitian ini mengqunakan pendekatan deskriptif kualitatif yaitu

meyakinkan data melalui keabsahan data. Teknik pengambilan data penelitian

@@@@ dilakukan melalui wawancara, dokumen, dan observasi dengan subyek
T penelitian guru PAI dan siswa kelas VII. Data yang terkumpul dilakukan
reduksi data untuk selanjutnya di analisis demgan menggunakan teknik

triangulasi data untuk diambil kesimpulan dan interoretasi. Hasil penelitian

menjelaskan bahwa pemanfaatan aplikasi canva dan worksheet digunakan

dalam pembelajaran PAl menggunakan model Flipped classroom untuk

membantu guru PAI dalam menjelaskan materi pembelajaran secara efektif

dan efisien. Aplikasi Canva digunakan untuk memberikan pemahaman kepada

siswa melaui mind mapping, dan aplikasi worksheet sebagai lembar kerja siswa

digunakan untuk mengevaluasi pembelajaran. Dengan pemanfaatan kedua

media pembelajaran ini ternyata mampu meningkatkan kondisi belajar siswa
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yang aktif, inovatif, kreatif,efektif, dan menyenangkan. Siswa aktif terlihat dari
keterlibatan  siswa dalam menjawab pertanyaan tanya  jawab,inovatif
ditunjukkan melalui hasil karya mind mappingefektif terlihat dari capaian
pemahaman yang divkur dari table worksheet, dan menyenangkan terlthat dari
kondisi belajar siswa dalam merespon pembelajaran

A. Pendahuluan
Perkembangan IPTEK pada era digitalisasi berkembang sangat pesat. Semakin

pesatnya perkembangan teknologi informasi, lembaga pendidikan dituntut untuk
mengikuti perubahan, salah satunya memanfaatkan media pembelajaran.(Heni Wulandari,
2017). Dengan adanya perkembangan teknologi informasi semakin maju, akan menjadi
tantangan bagi pendidik (generasi baby boomer) seperti pemanfaatan teknologi informasi,
sebab pada saat itu masih belum adanya teknologi.(Nuriana et al., 2019) Sedangkan pada
generasi z perkembangan teknologi informasi 4.0 bukan menjadi problem bagi mereka,
karena mereka lahir ketika teknologi sudah booming. Kebiasaan cara belajar yang dilakukan
generasi z (anak milenial) saat ini lebih tertarik dalam penggunaan gadget sebagai media
belajar yang cenderung lebih praktis, sehingga mereka memiliki kecenderungan gaya
belajar yang bersifat instan. Gaya belajar yang instan membuat generasi milenial lebih
nyaman dan senang dalam menggunakan teknologi sebagai media pembelajaran
(Setiyawan, 2017)

Kebijakan pemerintah terkait peningkatan mutu pembelajaran keagamaan tidak jauh
dari penataan dan kualitas penyelenggaraan pendidikan (Salahuddin, 1945). Media
pembelajaran memiliki peran penting bagi pendidik dalam meningkatkan kualitas
pendidikan seperti pemanfaatan media pembelajaran sebagai alat bantu dalam mentransfer
ilmu pengetahuan. Pemanfaatan media pembelajaran tidak dapat dipisahkan selama proses
pembelajaran, menurut kutipan azhar arsyad tentang pendapat hamalik bahwa
pemanfaatan media pembelajaran dapat menimbulkan minat belajar siswa.(Laily et al,
2022) Dengan adanya media pembelajaran memiki manfaat bagi seorang guru dalam
menyampaikan materi akademik.(Laily et al., 2022) Pemanfaatan media alternatif, salah satu
nya penggunaan media Aplikasi canva dan worksheet. Aplikasi canva adalah platfrom

berbasis web yang digunakan untuk mendesain secara online dan banyak fitur yang
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terdapat pada aplikasi canva seperti pembuatan poster, brosur presentasi, grafik, flayer dan
sebagainya.(Kartiwi & Rostikawati, 2022) Adapun kelebihan pada aplikasi canva yaitu
memiliki berbagai desain yang menarik, meningkatkan inovasi dan kreativitas pada guru
dan siswa dalam mendesain media pembelajaran yang menarik karena di dalam media
canva memiliki banyak fitur yang tersedia, mudah dan praktis.(Safrianti, 2022) Sedangkan
aplikasi worksheet merupakan media pembelajaran sebagai lembar kerja siswa berbasis
digital yang dapat mengevaluasi hasil belajar. Di aplikasi worksheet berisi pertanyaan-
pertanyaan yang akan dijawab oleh siswa. Kelebihan aplikasi worksheet adalah mudah
digunakan dimanapun dan kapanpun setiap waktu, sehingga dapat mengetahui hasil
belajar siswa. Aplikasi worksheet juga menyajikan kata-kata, angka-angka, gambar dua
dimensi ,notasi dan diagram.(Wedyastuti, 2022)

Kedua aplikasi tersebut merupakan bentuk inovasi digital dalam pembelajaran
Pendidikan Agama Islam sebagai jawaban atas tantangan pendidikan di masa depan
dengan memanfaatkan aplikasi tersebut,sehingga pembelajaran Pendidikan Agama Islam
menerapkan pembelajaran yang sangat unggul dan mampu menciptakan pembelajaran
yang aktif, inovatif, kretif, efektif dan menyenangkan (Mu'is et al., 2022). Jadi muncul lah
ketertarikan minat belajar siswa dalam pembelajaran pendidikan agama islam. Sehingga
belajar yang menyenangkan menjadi keberhasilan belajar yang optimal yang muncul dalam
dari dalam diri siswa sendiri. Dengan adanya minat belajar siswa yang menjadi motivasi,
maka hasil belajar juga akan tinggi. (Kusumo & Afandi, 2020)

Keberhasilan siswa dan capaian tujuan pembelajaran salah satunya menggunakan
model pembelajaran yang diterapkan guru dalam kelas. (Risal & Astutik, 2021) Model
pembelajaran yang mampu menciptakan suasana pembelajaran yang efektif dan efisien
adalah model pembelajaran flipped classroom. Pembelajaran flipped classroom (kelas
terbalik) adalah suatu model pembelajaran yang melibatkan siswa dalam mempelajari
materi terlebih dahulu sebelum memulai pembelajaran di dalam kelas. Maksud dari Konsep
terbalik adalah membalik kegiatan belajar, kegiatan yang seharusnya dikerjakan di rumah
maka diselesaikan di sekolah, pekerjaan yang seharusnya disekolah maka diselesaikan di
rumah. Model pembelajaran flipped classroom sebagai bentuk pemanfaatan media berbasis
digital yang dilakukan guru dalam menyampaikan pesan pembelajaran. (Destriani &

Warsah, 2022) sedangkan metode pembelajaran yang efesien adalah menggunakan metode
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PAIKEM ( pembelajaran aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan ) yang digunakan
untuk merangsang kembali daya pikir dalam proses pembelajaran yang mampu mencapai
tujuan pembelajaran .(Primadoniati, 2020) Dengan demikian dalam pembelajaran PAI, guru
harus memiliki kemampuan berinovasi, kreatif dan menciptkan pembelajaran yang
menyenangkan dengan memanfaatkan media belajar berbasis digital.

Oleh karena itu, Peneliti menemukan dari berbagai tulisan karya ilmiah
menjadikan perbedaan yang relevan dalam penelitian. Perbedaan yang relavan seperti
pemanfaatan media pembelajaran. Pada karya tulisan yang lain banyak peneliti
khususnya pendidik memanfaatkan aplikasi canva dengan membuat powerpoint untuk
penyampaian materi. Tetapi tidak semua pendidik memanfaatkan aplikasi canva sebagai
bahan evaluasi atau penugasan berupa mind mapping untuk mendalami dan memahami
materi. Dengan demikian penelitian ini hanya fokus dalam pemanfaatan aplikasi canva
sebagai alat bantu guru dalam penugasan siswa untuk memahami materi dan
mengavaluasi pembelajaran. Sehingga tujuan dari penelitian ini adalah (1) Untuk
mendeskripsikan cara guru PAI dalam memanfaatkan aplikasi canva dan worksheet
sebagai media pembelajaran berbasis digital, (2) Untuk mendeskripsikan kondisi belajar
siswa saat guru menggunakan aplikasi canva dan worksheet dalam penerapan model

pembelajaran flipped classroom.

B. Metode

Dalam penelitian ini menggunakan metode pendekatan penelitian deskriptif
kualitatif. Deskriptif kualitatif merupakan metode untuk menyajikan data kualitatif yang
dijabarkan secara deskriptif dengan menganalis suatu fenomena, keadaan sosial atau
tindakan kelas secara holistik dengan cara mendeskripsikan hasil pengamatan dalam
konteks khusus yang bersifat ilmiah. Teknik pengumpulan data penelitian berupa hasil
wawancara untuk menggali beberapa informasi dari narasumber untuk mengumpulan
data, dan observasi dilakukan untuk pengamatan obyek penelitian dalam tindakan kelas
dan dokumentasi sebagai data pendukung untuk membantu peneliti dalam
pengumpulan data yang nyata. Dengan data yang sudah terkumpul peneliti
menggunakan teknik analisis triangulasi. Triangulasi merupakan pengumpulan data

yvang valid dan data kebenarannya. Pengumpulan data yang dinyatakan valid adalah
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memberikan keyakinan datanya melalui keabsahan datanya dengan membandingkan
hasil wawancara terhadap objek penelitian.(Bachri, 2010) .Dalam penelitian ini subjeknya
terdiri dari guru PAI dan 18 siswa kelas VII SMP Muhammadiyah 1 Sidoarjo JL
Samanhudi 81,Bulusidokare,Kec Candi,Kab Sidoarjo. Oleh karena itu, peneliti
menggunakan metode penelitian kualitatif sebagai meyakinkan datanya melalui
keabsahan data dengan menggunakan metode wawancara, obsevasi, dan dokumentasi.

Berikut alur penelitian mulai awal sampai akhir :

Data processing Data processing

interview Observation

Figure 1. Desain metode penelitian kualitatif
Hasil dan Pembahasan
A. Hasil Penelitian

Dari hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti. Pembelajaran PAI yang
diterapkan padaSMP Muhammadiyah 1 Sidoarjo dikelas VIII adalah pembelajaran yang
berbasis digital dengan memanfaatkan media teknologi canva dan worksheet sebagai alat
bantu guru dalam mengavaluasi pembelajaran. Dalam memanfaatkan media teknologi
perlu adanya model pembelajaran. Guru PAI di SMP Muhammadiyah 1 Sidoarjo

merancang pembelajaran menggunakan model flipped classroom.

4 Berikut proses pembelajaran dalam pemanfaatan media pembelajaran :

TAHAPAN AKTIVITAS GURU AKTIVITAS PESERTA DIDIK

Fasel
- Menyiapkan dan memberikan | - Mempelajari materi dirumah
Persiapan bahan ajar untuk dipelajari yang sudah di share melalui
pembajaran dirumah web
Fase 2 - Guru menjelaskan  tujuan | - Siswa memahami tujuan
pembelajaran pembelajaran

Pendahuluan

(orientasi siswa)

- Guru memberikan motivasi

belajar kepada siswa

Fase 3

- Guru memberikan tugas secara
individu yaitu membuat mind

- Siswa membuat atau

melengkapi mind mapping
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Pcnugasan canva

mapping pada aplikasi canva,
materi tentang “iman kepada

melalui aplikasi canva

(Mind mapping) rasul Allah SWT” melalui
aplikasi canva
Fase 4 Guru memberikan bimbingan Siswa mempresentasikan hasil
kepada siswa saat menyajikan mind mapping
Menyajikan  hasil . . .
N an Diskusi hasil mind mapping yang
arya can UIskust sudah dibuat
Fase 5 Guru memberikan tugas Siswa mengerjakan lembar
evaluasi berupa lembar kerja kerja online melalui aplikasi
Penugasan dan . . o
online  melalui  aplikasi worksheet
evaluasi . .
worksheet Siswa menjawab pertanyaan
workseheet Keoi . .
egiatan tanya jawab, dari guru
(LKPD) pertanyaan yang diberikan Siswa mampu memahami
oleh guru materi yang sudah dipelajari
Guru memberikan
kesimpulan materi yang
sudah dipelajari
Fase 6 Guru memberikan lembaran Siswa diminta untuk
kertas untuk menuliskan menuliskan refleksi proses
Penutupan

refleksi pembelajaran

pembelajaran di lembaran

kertas yang telah disedikan

Pada tabel di atas merupakan proses belajar mengajar. Fase ke 3 & 5

merupakan pemanfaatan media pembelajaran sebagai alat bantu guru untuk siswa

dalam penugasan dan mengevaluasi hasil belajar siswa. Pada fase ke 3 merupakan

pemanfaatan aplikasi canva dalam pembuatan mind mapping dan fase ke 5

pemanfaatan aplikasi worksheet yang digunakan untuk lembar kerja siswa.
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1. Pemanfaatan Media Pembelajaran Pada Aplikasi Canva
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Gambar 1 web aplikasi canva

Pada gambar 1 merupakan aplikasi canva platform berbasis web yang
dimanfaatkan untuk mendesain pembelajaran dengan berbagai desain yang
menarik.(Hartanti & Yulia, 2022)Banyak orang yang memanfaatkan aplikasi canva
untuk mendesain logo,poster atau content media sosial karena banyaknya fitur-fitur
vang terdapat dalam aplikasi canva yang menjadi peluang bagi pendidik dalam
memanfaatkan media pembelajaran, dengan mendesain pembelajaran yang menarik
sesuai kreativitasnya masing-masing. Padahal aplikasi canva banyak manfaat bagi
dunia pendidikan khususnya dalam proses belajar mengajar, seperti pembuaatan
mind mapping. Mind mapping biasanya berupa informasi secara singkat untuk
memudahkan pembaca dalam memahami materi. Ada beberapa Langkah dalam
pembuatan mind mapping dengan menggunakan aplikasi canva menjadi media
vang bagus dan menarik. Hal ini dikarenakan canva memiliki banyak fitur yang
komplet tetapi simple penampilannya sehingga mind mapping dapat dikerjakan

secara efektif dan efesien. (Kurniawan, n.d.)

Berikut langkah-langkah pembuatan mind map pada aplikasi canva :
1. Instal dan buka akun aplikasi canva melalui laptop maupun handphone.
Pemanfaatan aplikasi canva dalam pembuatan mind mapping bisa
melalui berbagai media elektronik yang menyambung jaringan internet

seperti laptop dan Handphone.
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2. Menentukan kategori dalam desain mind mapping

Langkah pertama dalam pembuatan mind mapping pada aplikasi canva.
Pemilihan kategori kelompok-kelompok yang dapat dijangkau pada canva
versi gratis. Dalam pembuatan mind mapping pada aplikasi canva ada 2

pilihan yaitu memilih kelompok mind map atau peta pemikiran.

3. Pilih template mind mapping
Sesudah menentukan kelompok,lalu memilih template yang bagus dan
sesuai keinginan untuk siap di desain. Siswa bisa menambahkan berbagai

fitur-fitur yang menarik ketika mendesain mapping.

4. Desain mind mapping sesuai keinginan dan simpan hasil desain
Hasil desain mind mapping di download untuk dibagikan. Lalu hasil

desain pembuatan mind mapping bisa di presentasikan di depan kelas.

Gambar 2 pembuatan mind mapping




Frizka Amalia Educational Research in Indonesia (Edunesia)

Gambar 2 diatas merupakan proses pembelajaran yang dilakukan SMP
Muhammadiyah 1 Sidoarjo dalam memanfaatan media pembelajaran berupa
aplikasi canva dalam pembuatan mind mapping. Pada proses pembelajaran di SMP
Muhammadiyah 1 Sidoarjo guru PAI menggunakan model pembelajaran flipped
classroom. Model pembelajaran flipped classroom ini siswa disuruh mempelajari
materi terlebih dahulu dirumah. Setelah siswa memahami materi yang sudah
dipelajari dirumah. Kegiatan selanjutnya di dalam kelas adalah penugasan untuk
mengukur pemahaman siswa seperti melengkapi dan menganalisis mind mapping
vang diberikan oleh guru dengan materi “Iman Kepada Rasul Allah”. Setelah itu,
hasil mind mapping yang sudah di desain pada aplikasi canva akan dipresentasikan

oleh siswa di depan kelas seperti gambar 3 dibawah ini.

Gambar 3 Hasil desain siswa

Pada gambar 3 merupakan hasil desain siswa pada apalikasi canva dalam
pembuatan mind mapping. Siswa dapat mengembangkan nilai kognitif dan nilai
kreativitas pada siswa. Nilai kognitif C1-C6 seperti Mengingat (C1) Memahami (C2)
Menerapkan (C3) Menganalisis (C4) Menilai (C5) Mencipta. memiliki tujuan yaitu
melihat umpan balik peserta didik, sehingga materi pembelajaran berbasis teknologi
digital ini dapat dipahami oleh siswa dan membantu siswa dalam meningkatkan
nilai kognitif C1-C6 yaitu Mengingat (C1) Memahami (C2) Menerapkan (C3)
Menganalisis (C4) Menilai (C5) Mencipta.

Pembuatan mind map dengan menggunakan aplikasi canva mempunyai
tujuan dalam proses pembelajaran yaitu dapat menarik pembaca dalam memahami
materi. Banyak fitur-fitur didalam aplikasi canva yang menjadikan desain menjadi

bagus,sehingga pembaca lebih tertarik dan memahami materi yang disampaikan.
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Pembuatan desain dalam mind mapping pada aplikasi canva dapat memudahkan
siapapun dalam menggunakannya dan dapat dijangkau oleh siapapun karena canva
salah satu media pembelajaran yang berbasis digital, sehingga penggunaan aplikasi
dapat digunakan secara gratis. Oleh karena itu pemanfaatan media pembelajaran
seperti aplikasi canva sebagai alat bantu untuk proses pembelajaran yang berbasis
teknologi, keterampilan , kreativitas dan inovatif karena aplikasi canva dapat
meningkatkan nilai kognitif nilai kreativitas dan keterampilan kolaboratif, sehingga
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dengan menyajikan bahan ajar secara
kreatif dan menarik.(Penelitian & Maulia, 2023)
Berikut kelebihan dalam menggunakan media canva yaitu :
1. Pada aplikasi canva pendidik dan siswa mudah mengaksesnya dan pendidik
dapat menyampaikan materi secara kreatit dan inovatif
2. Aplikasi canva digunakan untuk berbagai macam projek seperti
pembuatan,poster,presentasi,pamflet,sertifikat,menu dan sebagainya.
3. Aplikasi canva memiliki banyak fitur-fitur didalamnya.
4. Media pembelajaran canva meningkatkan semangat siswa dalam mengikuti
pembelajaran
Adapun kekurangan dalam menggunakan media canva yaitu :
1. Aplikasi canva harus membutuhkan internet dalam mengaksesnya.
2. Aplikasi canva terkadang eror ketika digunakan dalm proses pengeditan
media pembelajaran .
3. Aplikasi ini tidak menyediakan fitur yang semuanya gratis.(Amrina,
Mudinillah, & Hafiz, 2021)
2. Pemanfaatan Media Pembelajaran Pada Aplikasi Worksheet

Pemanfaatan media pembelajaran salah satunya penggunaan aplikasi worksheet
sebagai alat bantu guru dalam pembuatan lembar kerja siswa. Worksheet merupakan
sarana pendukung dalam perencanaan pembelajaran yang berisi pertanyaan dan
informasi yang harus dijawab oleh siswa. Worksheet mempunyai tujuan secara
konseptual yaitu alat bantu siswa dalam mengingat kembali materi yang sudah dipelajari
. Worksheet juga berisi berbagai macam soal untuk melatih berpikir siswa. Seorang guru

menyajikan soal dalam worksheet untuk diselesaikan oleh siswa. Lembar kerja diberikan
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kepada

siswa memalui aplikasi worksheet untuk mengetahui capaian tujuan

pembelajaran. Lembar kerja siswa berisi multiple choice (pilihan ganda) berupa pilihan

jawaban yang benar dan beberapajawaban yang salah.

Langkah-langkah pembuatan aplikasi worksheet :

1.

o

Membuat soal-soal yang akan dimasukkan kedalam aplikasi worksheet di

microsoft word, di ubah menjadi bentuk pdf

. Membuat akun liveworksheet pada browser https://www liveworksheets.com/

. Klik teacher access lalu register untuk daftar dan melengkapi formulir

pendaftaran

. Setelah melengkapi semua data, akan ada balasan email yang masuk untuk

mengaktivasi akun liveworksheet

. Mulai lah membuat soal, lalu klik make interactive worksheet lalu pilih get started

. Selanjutnya upload file berformat PDF yang maksimal kapasitasnya 5 MB.

Kemudian klik choose file dan upload

. Lalu pilih jenis soal yang ingin di buat. Klik preview dibagian atas untuk

menyimpan LKPD

Adapun keunggulan dalam pemanfaatan aplikasi worksheet

1.

Meningkatkan hasil belajar siswa serta pembelajaran yang menyenangkan yang
akan menjadikan hasil belajar yang meningkat sehingga pembelajaran tidak
membosankan. (Iffah, 2021)

Melatih nilai kognitif siswa berfikir dalam menyelesaikan soal-soal dalam aplikasi
worksheet

Aplikasi worksheet mudah digunakan baik kapanpun dan dimanapun

Aplikasi worksheet dapat menyajikan kata-kata,angkamnotasi,gambar,dan

diagram
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Gambar 4. Lembar kerja siswa (worksheet)

Gambar 4 diatas merupakan hasil lembar kerja siswa kelas VIII di SMP
Muhammadiyah 1 Sidoarjo yang menggunakan aplikasi worksheet. Penggunaan aplikasi
worksheet memanfaatakan pembelajaran berbasis digital seperti pembuatan lembar kerja
yang digunakan oleh guru dalam mengevaluasi pembelajaran. Dalam pemanfaatan
media pembelajaran pada aplikasi worksheet dapat meningkatkan minat belajar siswa
dalam menjawab beberapa pertanyaan terkait materi yang sudah dipelajari di dalam
kelas,sehingga siswa tidak merasa bosen saat mengerjakan. Minat belajar siswa dalam
menggunakan aplikasi worksheet dapat meningkatkan capaian belajar siswa pada
zaman digitalisasi saat ini.(Wedyastuti, 2022)

Dalam aplikasi worksheet untuk meningkatkan kreatfitas dan inovasi proses
pembelajaran. Adapun beberapa fungsi pada aplikasi worksheet yaitu Aplikasi
worksheet dapat Menyusun materi, Aplikasi worksheet dapat merumuskan
Langkah belajar siswa dan aplikasi worksheet dapat membuat lembar kerja siswa

secara terpadu (Iffah, 2021)

Pembahasan
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Keberhasilan pembelajaran adalah pembelajaan yang mengoptimalkan seluruh
aktivitas aktif, inovatif, kreatif, siswa sehingga mereka merasa senang dalam belajar.
Sehingga Guru PAI memerlukan alat bantu sarana dan prasarana yang menunjang

proses pembelajaran trsebut.

Gambar 6. Sesi anya Jawab
Gambar 6 merupakan kegiatan sesi tanya jawab siswa sangatlah aktif dalam
menjawab pertanyaan-pertanyaan yang dilontarkan oleh guru. Keaktifan siswa dalam
kelas terlihat sudah menguasai dan memahami materi, karena sebelumnya materi sudah
dipelajari terlebih dahulu oleh siswa dirumah. Setelah itu guru menjelaskan dan
mendalami lagi materi yang sudah di bagikan. Lalu siswa mencoba menganalisis materi
lagi dalam bentuk mind mapping yang diberikan guru. Sehingga terciptanya

pembelajaran efektif dan efesien
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Gambar 7 feedback siswa

Gambar ke 7 merupakan salah satu bentuk interaktif siswa terhadap guru selama
proses pembelajaran. Feedback siswa terhadap guru sangatlah penting untuk
mengetahui dan mengavaluasi pembelajaran pada saat itu. Feedback card salah satu
media yang diberikan kepada siswa untuk mengetahui respon siswa selama
pembelajaran dengan menggambarkan emoticon suasana belajar pada saat hari itu.
Feedback card yang sudah dibuat oleh siswa menggambarkan, bahwa dari 18 siswa
selama pembelajaran merasa sangat senang dan tidak merasa bosan saat menggunakan
media pembelajaran berbasis teknologi digital. Sehingga minat belajar siswa dalam

pembelajaran, dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam kelas.

NILAI PENINGKATAN HASIL BELAJAR SISWA

Nilai 75-80 Nilai 80-85 Nilai 85-90 Nilai 90-95
==@==Nilai ketuntasan belajar
tanpa menggunakan 0 3 8 7
media

=—@=Nilai ketuntasan belajar

menggunakan media 4 13 ! 0

==@==Nilai ketuntasan belajar tanpa menggunakan media

== Nilai ketuntasan belajar menggunakan media

Gambar 4. nilai peningkatan hasil belajar siswa

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara kegiatan pembelajaran PAI dengan
model flipped classroom yang dibantu dengan media canva dan worksheet, Nampak
kegiatan pembelajaran di kelas VIII di SMP Muhammadiyah 1 Sidoarjo terlihat
menciptakan pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan.
Siswa aktif terlihat dari keterlibatan siswa dalam menjawab pertanyaan tanya jawab,
inovatif ditunjukkan melalui hasil karya mind mappingefektif terlihat dari capaian
pemahaman yang diukur dari table worksheet, dan menyenangkan terlihat dari kondisi

belajar siswa dalam merespon pembelajaran
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Dengan pemanfaatan media pembelajaran ternyata banyak peningkatan terkait
hasil belajar siswa yang sangat antusias dalam mengikuti pembelajaran saat itu.
Peningkatan pemahaman dan motivasi belajar membuat pembelajaran tidak menonton
dalam menyampaikan materi sehingga siswa tidak bosan dan rasa ingin tahunya besar.
Adapun manfaat setelah menggunakan media pembelajaran adalah :

1. Peningkatan hasil belajar siswa dan penguasaan materi yang di terima oleh

siswa

2. Menghilangkan rasa jenuh siswa dalam proses pembelajaran

3. Meningkatkan inovasi dan kreativitas guru maupun siswa

4. Tercapaiannya pembelajaran yang menyenangkan sesuai dengan tujuan

pembelajaran (Amrina, Mudinillah, Nur Isnain, et al., 2021)

B. Kesimpulan

Dari hasil penelitian bahwa guru PAI di SMP Muhammadiyah 1 Sidoarjo mampu
berinovasi dalam memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital seperti
pemanfaatan aplikasi canva dan worksheet. Dalam pemanfaatan media pembelajaran ini
guru PAIl menggunakan model pembelajaran berupa flipped classroom. Penerapan
model pembelajaran flipped classroom dapat membantu guru PAI dalam merancang
pembelajaran yang yang aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan. Dengan
terciptanya pembelajaran yang aktif yaitu siswa sangat aktif dalam menjawab
pertanyaan dan mampu mempresentasikan hasil karyanya masing-masing di depan
kelas. Terciptanya pembelajatan yang inovatif yaitu ketika siswa memanfaatkan media
pembelajaran berbasis digital seperti memanfaatkan aplikasi canva dalam pembuatan
mind mapping dan aplikasi worksheet dalam menjawab pertanyaan. Terciptanya
pembelajaran yang kreatif ketika siswa dapat mendesain mind mapping pada aplikasi
canva. Terciptanya pembelajaran yang efektif adalah tercapainya tujuan pembelajaran
yang didesain guru PAI dalam memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital.
Terciptanya pembelajaran yang menyenangkan yaitu meningkatnya minat belajar siswa
dalam mengikuti pembelajaran, merasa enjoy dan tidak merasa jenuh atau bosen dalam
belajar. Sehingga teracapainya tujuan pembelajaran dan minat belajar siswa. Tercapainya

tujuan pembelajaran karena adanya pemanfaatan media pembelajaran dengan
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menggunakan model pembelajaran flipped classroom yang mampu meningkatkan
kemandirian dalam memperlajari materi yang dilakukan di rumah dan model flipped
classrom juga dapat mengasah kreativitas pendidik maupun siswa nya dalam
memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital.

Dilihat dari kondisi siswa saat proses belajar mengajar, siswa sangat aktif dan
terciptanya pembelajaran yang menyenangkan, sehingga dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa. Hal ini dibuktikan dari hasil evaluasi yang diberikan oleh guru melalui
lembar kerja siswa, bahwa nilai belajar siswa semakin meningkat dan juga meningkatnya
minat belajar siswa. Oleh karena itu pentingnya pemanfaatan media pembelajaran yang
membantu guru PAI tercapainya tujuan pembelajaran.

Saran yang diberikan oleh peneliti kepada peneliti selanjunya adalah bahwa
aplikasi online tidak hanya dipakai di dunia pendidikan tetapi dapat dimanfaatkan bagi
masyarakat pada umumnya. Sehingga media online mempermudah manusia dalam
mendesain keperluan dan keinginan masing-masing. Pentingnya juga bagi pendidik
dalam mendesain pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan
dengan memanfaatkan media pembelajaran. Sehingga pendidik tidak menonton dalam
menyampaikan materi dan siswa tidak merasa bosan. Inilah pentingnya mengikuti
perkembangan zaman di era digitalisasi dengan memanfaatkan media pembelajaran
berbasis online yang dapat meningkatkan inovasi dan minat belajar siswa. Dengan
adanya inovasi guru PAI, dapat meningkatnya kualitas pembelajaran dan hasil belajar
siswa. Peneliti, agar penelitian ini dapat bermanfaat dan menjadikan sumber informasi

bagi peneliti selanjutnya.
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