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Pendahuluan 
Bahasa Indonesia merupakan bahasa yang sangat penting bagi kita 

semua selain sebagai bahasa nasional juga merupakan bahasa 
Nasional selain itu juga merupakan bahasa yang sudah dikenala di 
berbagai negara asing  bahasa Indonesia tidak hanya digunakan 
sebagai alat komunikasi tapi juga sebagai suatu ilmu pengetahuan. 
Di dunia pendidikan modal awal yang di gunakan siswa adalaha 
membaca sebagai alat untuk menggali ilmu pengetahuan yang 
nantinya akan dikembangkan di dunia pendidikan. Bahasa 
Indonesia juga merupakan bahasa pemersatu karena seperti kita 
tahu bahwa di Indonesia memiliki beragam suku budaya agama 
juga bahasa, maka dari itu dengan adanya bahasa indonesia ini 
akan mempermudah bagi kita semua untuk berinteraksi dengan 
orang lain, sama hanya untuk siswa juga akan mempermudah siswa 
untuk beriteraksi dengan teman sebayanya dengan bahasa yang 
baik 
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah) 

1. Adakah pengaruh permainan bahasa 

(Kartasi) terhadap keterampilan membaca 

siswa ?  
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Metode 

O1 X O2 

Rancangan penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, penelitian ini bertujuan untuk mencari tahu adanya  

pengaruh permaina Bahasa kartasi berbantuan media kartu untuk meningkatkan keterampilanmembaca permulaan membaca pada siswa kelas 2 Sekolah Dasar.  

Pelaksaan penelitian ini menggunakan design one group pretest posttes dengan design pre experiment sebagai berikut : 

Gambar 3.1 

Design Penelitian 

 

 

 

Keterangan : 

O1 : Nilai Pretest (Sebelum Menggunakan Media) 

O2 : Nilai Posttest (Setelah Menggunakan Media) 

X : Perlakuan Permainan Berbantuan Media Kartu 
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Hasil 
• Berdasarkan hasil penlitian dan pembahasan yang dilakukan di SDN 

Muhammadiyyah ini maka ditarik kesimpulan berdasarkan masalah 
yang ada sebagai berikut : 

• Adanya pengaruh permainan bahasa Kartasi untuk meningkatkan 
keterampilan membaca permulaan pada anak siswa kelas II Sekolah 
Dasar. Dari data tabel diatas dapat dilihat bahwa setelah diberikan 
pembelajaran dengan menggunakan media kartu bergambar 
berbantuan buku cerita nilai post-test lebih baik dengan 
mendapatkan nilai rata-rata dibandingkan rata 88 dibandingkan 
dengan rata-rata nilai pretes berdasarkan nilai post test menunjukkan 
ketuntasan siswa. Sehingga t hitung > t table maka dapat 
disimpulkan bahwa H1 diterima ini berarti adanya pengaruh media 
kartu terhadap keterampilan membaca permulaan mata pelajaran 
Bahasa Indonesia pada siswa kelas 2 Sekolah Dasar. 
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Pembahasan 
Dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia memiliki empat aspek 

berbahasa yaitu : Keterampilan menyimak, keterampilan membaca, 
keterampilan menulis, dan keterampilan berbicara. Membaca 
adalah salah satu aspek kemampuan membaca kegiatan 
membaca tidak boleh dilepaskan dari aktivitas keseharian  manusia 
sebab dengan banyak membaca akan semakin banyak pula 
pengetahuan yang dimiliki. Membaca adalah proses berfikir sebab 
Tindakan dalam membaca memerlukan interprestasi untuk 
memngenal kata dan simbol yang tertulis. diharapkan kepada siswa 
agar memahami jenis dan jurus-jurus membaca unutk merealisasikan 
hasil tersebut, maka pengembangan bahan ajar perlu adanya 
rancangan professional sehingga pada akhrinya nanti membaca 
bukanlah suatu kegiatan yang monoton. Adapun Teknik 
pengembangan yang dimasuk adalah siswa membaca aktif, siswa 
menangkap pokok-pokok pikiran dan  teks, siswa menguasai 
berbagai jenis jurus membaca dan sebagainya. 
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Temuan Penting Penelitian 

Adanya pengaruh permainan bahasa Kartasi untuk meningkatkan 
keterampilan membaca permulaan pada anak siswa kelas II 
Sekolah Dasar. Dari data tabel diatas dapat dilihat bahwa setelah 
diberikan pembelajaran dengan menggunakan media kartu 
bergambar berbantuan buku cerita nilai post-test lebih baik 
dengan mendapatkan nilai rata-rata dibandingkan rata 88 
dibandingkan dengan rata-rata nilai pretes berdasarkan nilai post 
test menunjukkan ketuntasan siswa. 
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Manfaat Penelitian 
• a. Bagi Murid  

•  Siswa dapat memiliki pengetahuan dan pemahaman baru 
juga membantu siswa dalam menumbuhkan keterampilan 
membaca permulaan dengan metode dan media yang seru, 
menyenangkan dan tidak monoton sehingga bisa membuat 
siswa semakin aktif dalam proses pembelajaran berlangsung. 

•  b. Bagi Guru 

•  Guru dapat memperoleh wawasan baru dalam 
menyampaikan materi kepada siswa dengan metode 
penerapan permainan bahasa (Kartasi) berbantuan media 
kartu untuk menumbuhkan keterampilan membaca permulaan 
pada siswa kelas II SD dengan suasana belajar yang 
menyenangkan dan tidak monoton. 
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