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Pendahuluan

Video Animasi

Gambar yang bergerak dari sekumpulan
Benda yang diatur secara khusus sehingga
dapat bergeraj sesuai dengan lintasan yang

telah ditentukan

Berpikir Saintifik

Prinsip yang dilalui peserta didik pada
tahap pengamatan (Menemukan
masalah), merumuskan masakah,

merumuskan hipotesis, dan
mengumpulkan data dengan teknik
yang benar.
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Motion Graphic

Potongan animasi dalam rekaman digital
yang menciptakan ilusi Gerakan atau
rotasi yang biasanya digabungkan
dengan proyek media audio yang
digunakan dalam projek multimedia
dengan tampilan yang berubah dari
waktu ke waktu (Nyiayu Fauziah,
2021)

Motivasi Belajar

Kegiatan yang mampu meningkatkan
keaktifan peserta didik dalam
mengkonstruksi konsep pembelajaran
dengan benar.




Agar peserta didik dapat lebih mudah dalam menangkap pembelajaran yang tersajikan
dalam bentuk media video animasi yang menarik dengan dilegkapi informasi secara detail.
Sehingga peserta didik dapat termotivasi dan keaktifan peserta didik dalam
mengkonstruksi konsep, prinsip yang dilalui pada tahap pengamatan (menemukan
masalah), merumuskan masalah, merumuskan hipotesis, dan mengumpulkan data dengan
teknik yang benar. Sehingga kemampuan berfikir Saintific peserta didik disini juga dilatih.
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Rumusan Masalah

1. Bagaimana Kelayakan penggunaan media Video Animasi Motion Graphic untuk meningkatkan motivasi
dan pemahaman peserta didik dalam berfikir saintifik pada pembelajara IPA kelas 57

2. Bagaimana Keefektifitasan penggunaan media Video Animasi Motion Graphic untuk meningkatkan
motivasi dan pemahaman peserta didik dalam berfikir saintifik pada pembelajara IPA kelas 57
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Metode

Langkah Pengembangan Dick And Carey

1. Identify Instructional Goal's 6. Develop Instructional Strategy
2.Conduct Instructional Analyis 7. Develop & Select Instructional Materials
3.Analyze Learners and Contexts dick and Car nC) , - 8.Design & Conduct Formative Evaluation of Struction

\ 9. Revise Instruction

10. Design & Conduct Summative Evaliation

4. Write Performance Objectives —

5. Develop Assesment Instrument

Y
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Hasil dan Pembahasan

Kisi-kisi penilaian hasil belajar siswa

Pokok Bahasan | Tes Objektif Jumlah

Tingkat Kogpnitif Soal
C1 C2

1 2,3 3
siklus daur air

Mempraktikkan 10 1
rangkaian daur
air dengan

benar
Pemanfaatan air 4.5 2

bagi kehidupan

manusia

Hal yang 6,8 7 3
diakibatkan jika

air tidak

ada/mengalami

kepunahan

Pentingnya 9 1

menjaga

lingkungan

Loal 4 1 10

&) www.umsida.acid (O) umsidal912 ¥ umsidal912 F muhammadiyah G umsidal912 6

sidoarjo

=
U.Mgl[ﬁ;




Hasil dan Pembahasan

Tindak Lanjut Ahli Media dan Desain
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Hasil dan Pembahasan

1. Paired Sample Stafistic

Mean | N | Std. | Std. 2. Paired Sample Correlation
Deviation | Error : .
Mean N Correlation | Sig.
Pair | Pre Test | 78.00 | 5 | 13.038 5.831 Pair 1 Pre 5 063 009
1
Post 92.00 | 5 | 8.367 3.742 Test&
el Post
Test
3. Paired Sample Test
Paired Difference
Mean Std. Std. Lower Upper t df Sig. (2-
Deviation | Error tailed)
Mean
Pair1 | Pre Test— | -22.000 13.038 5.831 -38.189 | -5.811 -3.773 4 .020
Post Test
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Kesimpulan

1. Tingkat kelayakan media video animasi Motion Graphic ini dikatakan layak dengan dibuktikan dari hasil uji 3
orang ahli. Untuk mengetahui layak atau tidaknya produk peneliti perlu melakukan uji coba ahli. Antara
lain ahli media dan desain, ahli Bahasa, dan ahli materi. Hasil validasi ahli media dan desain dengan rata —
rata sebear 94 (sangat valid), validasi ahli Bahasa dengan rata — rata sebesar 94,4 (sangat valid) dan ahli
materi dengan rata — rata sebesar 92,1 (sangat valid).

2. Tingkat keefektifan media video animasi Motion Graphic ini diperoleh dari hasil uji pre test dan post test
peserta didik

® dengan analisis SPSS 25. Hasil analisis uji t terhadap materi Siklus Air dengan menunjukkan nilai
rata — rata pre test

® sebesar 78,00 dan post test 92,00. Karena nilai sig. (2-tailed) atau p-value uji t sebesar 0,02 yang
artinya < 0,05 maka disimpulkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. Hal tersebut menunjukkan adanya

signifikansi pada penerapan media
® belajar video animasi Motion Graphic yang berpengauh pada nilai rata — rata pre test dan post test.

Dengan demikian produk media video animasi Motion Graphic pada materi Siklus Air Kelas 5 ini dapat
dikatakan layak dan efektif digunakan dan mempunyai kualitas yang baik untuk meningkatkan motivasi dan
pemahaman peserta didik dalam berpikir saintifik.
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