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Pendahuluan

LATAR BELAKANG

Idealitas : Kualitas kemampuan berbahasa Arab berdasarkan pada kualitas dan kuantitas kosakata
ang kuasai oleh siswa. Oleh karena itu, siswa dituntut untuk memperkaya kosakata bahasa Arab.
embelajaran bahasa Arab yang didampingi dengan penerapan multimedia interaktif akan

menimbulkan ketertarikan terhadap pelajaran bahasa Arab.

Realitas : Berdasarkan observasi yang saya lakukan pada salah satu guru kelas XI 5 menxéatakan
bahwa meskipun adanya multimedia interaktif yang menarik (berupa PPT, game interaktif, APK
komika) jika penyampaian materi dari guru kurabngr_lmenarik dan tegas maka peserta didik akan

a

bosan untuk mengikuti pembelajaran kosakata asa Arab.
PENELITIAN TERDAHULU
d. g/\tlilét(i]?wedia Interaktif untuk Mengatasi Problematika Pembelajaran Bahasa Arab (Ilmiani dkk,

b. Urgensi Penggunaan Multimedia Interaktif Terhadap Peningkatan Motivasi Belaj]ar Siswa dalam
Pembelajaran Bahasa Arab Kelas VA MIN Malang 2 (Mappanyompa dan Ali ,2 017)

C. Pemanfaatan Media Pembelajaran Game Interaktif dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab
(Hakim dkk, 2018)
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» Jenis Penelitian . Penelitian kualitatif

» Subyek Penelitian . Guru bahasa Arab dan siswa kelas XI 5
» Teknik Pengumpulan data : Wawancara, observasi, dan dokumentasi
» Teknik Analisis Data . Reduksi data, penyajian data, dan

penarikan simpulan




Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana penerapan multimedia interaktif siswa kelas XI 5 dalam
pembelajaran kosakata bahasa Arab di SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo?

2. Apa saja faktor penghambat dan pendorong pada penerapan multimedia
interaktif siswa kelas XI 5 dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab di SMA

Muhammadiyah 2 Sidoarjo?




» Analisis penerapan multimedia interaktif, Multimedia interaktif yang digunakan
Eaha_ﬁa rab di SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo berupa PPT, gare Interaktif, da
omika

> belaj kata bahasa Arab d b h terhad t k hi
erbahata Arabvalta Btme. kalam. qrbah ah MEsah Bengdabaan Rosakats banasa
Arab mempunyal hubungan erat dengan pembelajaran bahasa Arab.
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» Tujuan pembelajaran kosakata bahasa Arab adalah untuk memperkenalkan kosakata
atau mufradat baru kepada siswa, melatih siswa agar dapat melafalkan kosakata
bahasaa Arab dengan baik dan benar karena pelafalan baik dan benar dan didukung
dengan adanya multimedia interaktif




Pembahasan

> Perencanaanxang dilakukan guru dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab pada siswa
kelas XI 5 SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo dengan menggunakan modul

> Belaksanaan pembelajaran kosakata bahasa Arab pada siswa kelas XI 5 SMA Muhammadiyah
Sidoarjo 2 jam pelajaran dalam satu minggu. Dalam pembelajaran bahasa Arab tersebut di
dalamnya sudah terdapat pembelajaran kosakata bahasa Arab.

- Tahap pertama yang dilakukan fcguru bahasa Arab pada kelas XI SMA Muhammadiyah 2
Sidoarjo yaitu mengucapkan salam dan menanyakan kabar, kemudian membaca doa bersama-

Sama.

- Tahap kedua yaitu pemaparan materi, sebelum memaparkan materi guru mengulang materi
sebelumnya. Kemudian melanjutkan materi (\j/ang baru dengan menggunakan multimedia
interaktif, multimedia interaktif Xang sering digunakan oleh guru kelas XI 5 yaitu PPT untuk
pembelajaran kosakata bahasa Arab.

» Evaluasi dari guru kelas XI 5 di SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo, evaluasi yang dilakukan-oleh
guru bahasa Arab adalah dengan memberikan ujian komﬁetensi atau latihan secara periodik
vaitu melaksanakan evaluasi dalam setiap pertemuan di akhir setelah materi satu bab selesai
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Temuan Penting Penelitian

Siswa-siswi SMA Muhammadiyah mahir dalam menggunakan media digital
dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab
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Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan dan pengetahuan terkait
penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab.
Bagi pengajar dan pihak sekolah, dari analisis yang telah peneliti lakukan
diharapkan dapat menjadi evaluasi dan perbaikan untuk meningkatkan
pembelajaran kosakata Bahasa Arab.
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