UNIVERSITAS
MUHAMMADIYAH
SIDOARJO

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Aplikasi Go Tour Sekitar Tugu
Yogyakarta Berbasis Augmented
Reality

Oleh:;
Revanda Silva Astianto Putri

Program Studi Informatika
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo

& www.umsida.ac.id umsida1912 ¥ umsida1912 § ;r’ri%:a;rz‘irtﬁgdiyah © umsida1912



Pendahuluan

Pariwisata merupakan sektor yang sangat penting bagi pertumbuhan ekonomi
PARIWISATA Diatacsa.. dan promosi budaya suatu daerah. Namun pandemi COVID-19 berdampak
INDONESIA MELESAT kuat pada industri pariwisata sehingga menyebabkan penurunan yang
PerturEuhan seidor partiicata (T signifikan. Salah satunya industri pariwisata Indonesia di Provinsi Jawa
&Zﬁiﬂf;ﬁ;?agifbiéﬁZifagtiga‘i?ﬁf;n@ﬁguﬁlil Tengah dimana jumlah wisatawan ke Jawa Tengah mengalami penurunan.
membuat “Wonderful Indonesia” kian mendunia. Oleh karena itu, untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan peran
67,6% teknologi dalam mengantisipasi proses pemulihan dunia pariwisata
s\?i;taufgv?::ah;‘ancanegara '

am 39,2%

Dalam era digital yang semakin maju, teknologi Augmented Reality (AR)
telah menjadi inovasi yang menarik perhatian di berbagai bidang, termasuk
pariwisata. AR menggabungkan dunia nyata dengan elemen virtual,
memberikan pengalaman yang interaktif dan memukau bagi pengguna.
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Penelitian Terdahulu
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Rumusan masalah dan Tujuan

Rumusan Masalah

1. Bagaimana membuat Aplikasi Go Tour Sekitar Tugu Yogyakarta Berbasis Augmented
Reality?

2. Bagaimana cara kerja Aplikasi Go Tour Sekitar Tugu Yogyakarta Berbasis Augmented
Reality?

Tujuan

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah Aplikasi Go Tour Tugu Yogyakarta Berbasis
Augmented Reality yang tertuju kepada wisatawan untuk media informasi. Aplikasi ini
digunakan untuk membantu wisatawan melihat wisata yang ada disekitar Tugu Yogyakarta
secara virtual.




Batasan masalah dan manfaat

Batasan Masalah

1. Aplikasi ini hanya menampilkan 5 objek wisata 3D yang ada di sekitar Tugu Yogyakarta, yaitu Tugu
Yogyakarta, Cafe Kebon Ndalem, Hotel Swiss-Belboutique Yogyakarta, Taman Sari, Alun-Alun Lor.

2. Aplikasi ini hanya berbahasa indonesia.

3. Aplikasi ini hanya digunakan di smartphone android minimal version 4.4 KitKat dengan Ram 2GB.

Manfaat

Mengenalkan kepada masyarakat media informasi dalam bentuk baru yang menggunakan teknologi
Augmented Reality.
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Metode

Pada penelitian ini menggunakan metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle ) Tujuan dan fungsi dari
metode ini adalah untuk merancang sistem berkinerja tinggi karena menyempurnakan sistem secara
terstruktur untuk menghasilkan hasil yang berkualitas tinggi.Berikut adalah tahapan MDLC :
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Hasil

« Pembuatan Objek 3D

Pembuatan objek dengan menggunakan aplikasi Sketchup. Objek yang selesai dirancang,
akan diekspor menjadi f|Ie FBX dan di |mport ke unity 3D.
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Hasil Aplikasi
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Halaman Informasi
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Hasil Aplikasi

\

=g |
Taman Sari. |

T Eer el =g nan vl sy
Alr engriagabithyn anvo y () ot 6
Dmpat 1 i fl o hdlare commdlnaceta
g 7oy dan maggd saman {aa Lama
wmmm‘w"*"r
R e byt | g Jogh
Jundeadichar &7 Ken ek bdlako s
Sulan? Suhinggs Lol sacwtho/kiiur e
Tontan S

‘ l Tugu
Yogyakarta

Treps Yagyvearin reriatok 6 Fevionl Oos
It e ymea 11 S il Tie o
291 4010 G A1 @ Yogua e, Tug
Albargio pata bttt 1755 ok Sl ikt
Hamargni hoasna ', pendri kerates
! Vogyharty
P11 1350 bt han Tuoe Banaae) S
PO o3 meraress | sl
Gangann Yo baag)n o dbunt depge
Dotk kg yang wésp abnradion
MR vl Kooy n (g4 vised | 5
AR A Nl vy 1O ey ail bantih
Sbmnze metd,
Tighe et pensla i dhan b be
Lt Sl T el dpnss
eENMANgLaE bol b1 Yam daging.
g e smna al pagar Sahu bederks
o sektm| s dedaang & 48K el Kartad
Naeldens ot b s Blschy yo
kb Gty Nl T Yo pa Nessaan
fopflra, mmr-m | faut

Tampilan Isi Informasi
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Hasil Aplikasi
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Tentang Aplikasi
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Pengujian Aplikasi

Hasil Pengujian Black box

Pengujian Fitur Cara pengujian Hasil Keluaran HaS|I

Halaman Utama »  Menu Scan AR Menekan menu Menampilkan kamera AR

Menekan Menu Menampilkan halaman Informasi Ok
»  Menu Informasi Menampilkan halaman tentang aplikasi

Gzt Menampilkan halaman Download Marker Ok
»  Menu Tentang Aplikasi Keluar/Berhenti

Menekan Menu Ok
»  Menu Download Marker Menekan Menu Ok
»  Menu Exit
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Pengujian Aplikasi

m Fitur Cara pengujian Hasil Keluaran HaS|I

Halaman »  Menu Alun-alun Lor ~ Menekan Menu Menampilkan Informasi
Informasi mengenai Alun-alun Lor

Menekan Menu Menampilkan Informasi Ok
mengenai Hotel

>  Menu Hotel

Menampilkan Informasi Ok
mengenai Taman Sari

Menekan Menu
»  Menu Taman Sari ) )
Menampilkan Informasi Ok
mengenai Tugu
> Menu Tugu Yogyakarta

Menekan Menu

Yogyakarta )
Menekan Menu Kembali ke halaman Ok
Utama
»  Menu Exit
Halaman »  Menu Download Menekan Menu Masuk ke halaman google Ok
Download drive untuk mengunduh
Marker marker
Kembali ke halaman
> Menu Exit Menekan Menu T Ok
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Pengujian Aplikasi

Grafik hasil pengujian beta untuk masing-masing pertanyaan dari hasil
perhitungan.

Presentase Aplikasi Go Tour Sekitar Tugu Yogyakarta
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Berdasarkan penelitian yang dilakukan, maka dapat dihasilkan media informasi menggunakan
teknologi Augmented Reality yang dirancang untuk wisatawan yang ingin menikmati
keindahan objek wisata Tugu Yogyakarta, Taman Sari, Alun-alun Lor, dan Hotel Swiss
Belboutique. Pengujian Black Box menunjukkan bahwa aplikasi ini bekerja dengan baik pada
perangkat yang menampilkan informasi dan visualisasi Augmented Reality empat objek wisata
di sekitar Tugu Yogyakarta. Dengan memanfaatkan teknologi augmented reality, sehingga
dapat digunakan kapanpun dan dimanapun, penyampaian informasi juga lebih menarik.
Penilaian respon didapatkan kesimpulan bahwa media informasi ini dinilai layak dengan
persentase sebesar 91,2%, maka aplikasi ini dapat digunakan sebagai media informasi yang
efektif.
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