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Latar Belakang
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Latar Belakang
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Latar Belakang

Suryamart

• Pembeli internal (civitas Akademik UMSIDA)

• Pembeli eksternal (masyarakat umum)
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Latar Belakang

Beberapa Manfaat E-commerce :
1.Pemesanan dan pembayaran dilakukan 
sistematis dan online
2.Transaksi cepat dan mudah
3.Menjangkau target pasar yang luas

Manfaat e-commerce menjadi solusi 
permasalahan yg dihadapi Suryamart dan 
sebagai batu loncatan untuk lebih berkembang 
melalui teknologi
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Rumusan dan Batasan Masalah

Rumusan Masalah :
1. Pembeli internal Suryamart memiliki keterbatasan waktu sehingga tidak sempat untuk 
datang dan berbelanja di toko
2. Minimnya minat pembeli eksternal untuk berbelanja dengan cara datang langsung ke toko

Batasan Masalah :
1. Aplikasi digunakan pada perangkat android
2. Aplikasi dibangun menggunakan framework flutter
3. Aplikasi membutuhkan koneksi internet
4. Pengguna aplikasi adalah dosen dan admin suryamart
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Tujuan dan Manfaat

Tujuan :
1. Membangun aplikasi yang dapat memudahkan proses pemesanan jarak jauh
2. Membangun aplikasi e-commerce untuk berbelanja efektif dan efisien

Manfaat :
1. Memberikan pembeli pengalaman berbelanja mudah dan menyenangkan
2. Meningkatkan loyalitas pembeli di toko Suryamart
3. Meningkatkan pendapatan penjualan di toko Suryamart
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Tinjauan Pustaka
• Fitur E-commerce

E-commerce Pertanian Dutatani Store
Fitur pencarian produk, filter produk, kontak toko, 
sign-in, sign-up, detail produk, kategori produk
Y. Tanujaya, R. Delima, A. R. Chrismanto, and A. Wibowo, “PEMBANGUNAN APLIKASI 
E-COMMERCE PERTANIAN DUTATANI STORE BERBASIS ANDROID Development of 
Android-Based Agriculture E-Commerce Application Dutatani Store,” no. June 2022, 2021, 
doi: 10.21082/ip.v30n1.2021.p39-54.

E-commerce Bisnis Laundry
Fitur antar-jemput Laundry, status proses laundry, pemesanan dan 
pembayaran
S. Lauri, D. Haryadi Setiabudi, and A. Noertjahyana, “Penerapan Konsep Marketplace pada Bisnis Laundry 
dengan menggunakan Framework Multiplatform Flutter,” J. Infra, vol. 8, no. 2, pp. 44–50, 2020, [Online].
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Tinjauan Pustaka
• Model pengembangan perangkat lunak

A. Adel and B. Abdullah, “A Comparison Between Three SDLC Models Waterfall Model, Spiral Model, and Incremental/Iterative Model,” IJCSI Int. J. Comput. 
Sci. Issues, vol. 12, no. 1, pp. 106–111, 2015, [Online]. 

D. Murdiani and M. Sobirin, “PERBANDINGAN METODOLOGI WATERFALL DAN RAD (RAPID APPLICATION DEVELOPMENT) DALAM PENGEMBANGAN SISTEM 
INFORMASI,” JINTEKS (Jurnal Inform. Teknol. dan Sains), vol. 4, no. 4, pp. 302–306, 2022.

N. Rachma and I. Muhlas, “Comparison Of Waterfall And Prototyping Models In Research And Development (R&D) Methods For Android-Based Learning 
Application Design,” J. Inov.  Inov. Teknol. Inf. dan Inform., vol. 5, no. 1, p. 36, 2022, doi: 10.32832/inova-tif.v5i1.7927.

Waterfall RAD Prototyping Spiral Incremental
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Tinjauan Pustaka
• State management

J. Mantik, R. Rama Prayoga, G. Munawar, R. Jumiyani, and A. Syalsabila, “Performance Analysis of BLoC and Provider State Management Library on Flutter,” J. 

Mantik, vol. 5, no. 3, pp. 1591–1597, 2021.
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Flowchart Alur Penelitian
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Model Pengembangan Sistem
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Rancangan Sistem
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Rancangan Sistem
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Rancangan Sistem
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Rancangan Sistem
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Rancangan Sistem
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Rancangan Sistem
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User App
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User App
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User App
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User App
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Admin App
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Admin App
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Admin App
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Admin App
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