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Pendahuluan
Penerapan proses desain ataupun pengembangan diperlukan pada

komponen media pembelajaran, penerapan tersebut perlu mengikuti
perkembangan teknologi saat ini [1]. Teknologi yang berkembang dan
banyak digunakan saat ini adalah media smartphone berbasis Android yang
dapat dimanfaatkan sebagai perangkat media interaktif [2]. Smartphone
Android dapat digunakan sebagai media untuk mendukung proses
pembelajaran agar lebih mudah dilaksanakan meski melakukan
perpindahan dari satu tempat ke tempat lain [3].

Materi qawa’id Bahasa Arab pada jenjang MA lebih komplek dan memiliki
tingkatan materi lebih tinggi, sehingga lebih sulit untuk dipahami. Maka,
untuk mendukung dan membantu proses pemahaman peserta didik jenjang
MA pada pembelajaran qawa’id yaitu dengan membuat desain media baru
yang lebih menarik dan interaktif [4].
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana proses desain media interaktif berbasis Android untuk
pembelajaran qawa’id siswa kelas XII MA di MA Muhammadiyah 1 
Malang?

2. Bagaimana respon siswa terhadap desain media interaktif berbasis
Android untuk pembelajan qawa’id siswa kelas XII MA di MA 
Muhammadiyah 1 Malang?
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Metode
Jenis penelitian Research and Development (R&D). Model pengembangan

ADDIE yang terdiri dari dari lima langkah, antara lain: Analisis, Desain,
Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi [5]. Subjek uji coba produk
dalam pengembangan media interaktif berbasis Android ini antara lain:
1) Pada uji perorangan adalah Ahli IT, Ahli materi, dan Ahli Media; 2)
Pada uji kelompok kecil adalah Guru Bahasa Arab kelas XII MA dan 10
siswa kelas XII MA Muhammadiyah 1 Malang; 3) Pada uji lapangan adalah
seluruh siswa kelas XII MA Muhammadiyah 1 Malang. Teknik
pengumpulan data adalah wawancara, dokumentasi, dan pengisian
angket untuk memperoleh data kualitatif dan data kuantitatif. Teknik
analisis adalah analisis verbal deskriptif dan analisis kelayakan produk.
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Hasil
1. Analisis, penggunaan media yang masih minim, tuntutan kebutuhan

dan perkembangan, dukungan perangkat canggih

2. Desain frame tiap halaman, rancangan isi materi dan soal, persiapan
icon navigasi dan audio penjelasan, software pendukung
pengembangan

3. Pengembangan, gambaran flowchart, desain materi di PPT dan desain
soal di Ispring, edit audio, PPT ke HTML5, HTML5 ke Apk

4. Implementasi, Uji Coba Perorangan, Uji Coba Kelompok Kecil, Uji Coba
Lapangan

5. Evaluasi, analisis hasil uji coba lapangan dan mengambil kesimpulan
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Pembahasan

Media pembelajaran yang dihasilkan berupa aplikasi berbasis Android
dengan persentase penilaian 80% mendapatkan kategori layak
digunakan. Beberapa saran masukan untuk penelitian selanjutnya yaitu
memperkecil ukuran aplikasi media pembelajaran, meningkatkan
kualitas volume audio, meningkatkan kualitas desain tampilan, tombol,
background, dan animasi, memperbanyak varian materi, serta
memperbanyak pemberian terjemah pada kosa kata dan materi yang
disajikan.
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Temuan Penting Penelitian
• Desain media pembelajaran berbasis Android untuk pembelajaran

Qawa’id di MA Muhammadiyah 1 Malang ini merupakan inovasi media 
baru.

• Produk media ini menambah semangat belajar siswa dalam mempelajari
materi Qawa’id.

• Media interaktif berbasis Android ini mendapat respon baik, terlihat dari
antusias siswa.

• Pembuatan media pembelajaran berbasis Android ini tidak
membutuhkan keahlian khusus bahasa pemrograman.
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Manfaat Penelitian

1. Menambah kemampuan peneliti dalam pengembangan media 
pembelajaran

2. Mendukung pendidik melaksanakan proses pembelajaran

3. Mempermudah peserta didik dalam proses belajar

4. Meningkatkan semangat belajar dan memotivasi peserta didik

5. Memberi ide media interaktif untuk digunakan pada Mata 
Pelajaran lain.
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