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Pendahuluan

Perkembangan teknologi sebagai peningkatan mutu pendidikan yang dapat meningkatkan kualitas
belajar mengajar. Penggunaan media pembelajaran dapat membantu guru untuk menciptakan
lingkungan belajar yang efektif dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran adalah alat
yang membantu proses belajar mengajar, yang menjelaskan makna pesan yang ingin disampaikan,
sehingga dapat tercapainya tujuan pembelajaran menjadi lebih baik (Kustandi & Darmawan, 2020).
Media pembelajaran memiliki fungsi yang sangat penting yaitu dapat membantu siswa
meningkatkan pemahaman, meningkatkan perolehan pengetahuan, meningkatkan motivasi dan
minat siswa dalam belajar (Darung et al., 2020).

Pembelajaran dikatakan berhasil apabila dapat menghantarkan siswa mencapai tujuan yang
diharapkan. Oleh karena itu, untuk mencapai ketuntasan dan keberhasilan dalom proses
pembelgjaran, peran guru sangat penting dalam mengoptimalkan media pembelajaran di Sekolah
Dasar (Nurfadillah et al., 2021). Guru harus mampu menciptakan lingkungan belajar yang menarik
dan menyesuaikannya dengan karakteristik siswa Sekolah Dasar. Salah satu hal yang dapat
dilakukan guru unfuk meningkatkan kualitas belajar mengajar yaitu dengan menciptakan
pembelajaran yang menarik menggunakan media pembelajaran. Oleh sebab itu, dengan adanya
media pembelajaran, dapat membantu proses belajar mengajar lebih efektif dan efisien serta
menciptakan hubungan yang baik antara guru dan siswa (Tafonao, 2018).
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah sudah terdapat media pembelajaran digital yang sesuai

dengan kurikulum dan materi pada mata pelajaran IPS kelas VI
c
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Metode

Metode penelitian yang digunakan yaitu Research and Development (R&D). Metode penelitian dan
pengembangan ini merupakan metode penelitiaon yang digunakan untuk menghasilkan produk
tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2022). Model pengembangan yang
digunakan adalah model ADDIE (Branch, 2009). Yang terdiri dari lima tahap yaitu :

1.(Analysis) pada tahap ini dilokukan kegiatan wawancara kepada guru kelas VI SDN Kedung Rawan
Il untuk mengetahui kebutuhan siswa, guru, lingkungan belajar dan bahan ajar yang digunakan.
2.(Design) tahap ini peneliti mulai merancang dan mendesain produk yang akan dikembangkan
sesuai kebutuhan. 3.(Development) tahap ini peneliti melanjutkan tahap desain yang telah
dirancang sebelumnya diwujudkan dalom bentuk produk yang dikembangkan yaitu media poster
digital dan untuk dilakukan uji kevalidan dengan membuat angket validitas produk untuk ahli media
dan ahli materi. 4.(Implementation) tahap ini setelah dilakukannya revisi dan dinyatakan valid oleh
para ahli, media poster digitfal tersebut siap diuji cobakan ke siswa kelas VI melalui tes hasil belgjar,
setelah menggunakan media poster digifal untuk mengetahui efektivitas poster dalam uji coba satu
kelas sebagai uji kelayakan. 5.(Evaluation) tahap ini peneliti melakukan pengukuran atau penilaian
kemampuan peserta didik setelah melakukan pembelajaran dengan menggunakan media poster
digital yang telah dilakukan uji coba. Untuk mengetahui ketercapaian tujuan pengembangan dan
tindak lanjut yang diperlukan, kemudian dilokukannya penyebaran media pembelajaran poster
digital ke sekolah dasar.
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Hasil

Hasil Validasi Materi dan Media Hasil Tes Siswa Hasil Keterlaksanaan Poster Digital
o] i rata se ri r r
1007100 media poster digital bermanfaat selama proses pembelajaran 4
i 100/100 - g - ari
0 Materi 3,5 94% Layak media poster digital bermanfaat dengan baik untuk mempelajari dan 2
95/100 memahami materi IPS
W Media 337 84% Cukup 90 /100 media poster digital memudahkan siswa memahami materi IPS 4
Layak 90/ 100 I kejelasan uraian materi pada poster digital 3
— ST 5 kesesuaian materi dengan KD dan Indikator dalam poster digital 4
85 /100 “ media poster digital dapat memfasilitasi siswa belajar secara mandiri 3
“ 100/ 100 - kemudahan dalam membuat media poster digital dengan menggunakan 4
canva untuk guru
“ 90 /100 “ kemudahan guru dalam mengatasi permasalahan belajar siswa 4
204y “ media poster digital bermanfaat dengan baik untuk guru dan siswa 4
95/ 100 selama proses pembelajaran
EEVEIT - media poster digital membantu siswa selama kegiatan pembelajaran 3
80/ 100 media poster digital memudahkan guru dalam memahami masalah, 3
kegiatan, istilah pada media pembelajaran
12 media poster digital memudahkan guru dalam menyelesaikan masalah 4
Rata-rata 92 /100 pada materi IPS
jumlah skor 42

rata-rata 3.5

persentase 88%
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Hasil Keefektifan Poster Digital

Nomor

kesesuaian media poster digital dengan KD

media poster digital dapat memfasilitasi siswa mencapai tujuan 4
pembelajaran

kesesuaian media poster digital dengan Indikator pembelajaran
media poster digital dapat meningkatkan semangat belajar siswa
media poster digital bermanfaat menambah wawasan siswa
kesesuaian bahasa dengan kaidah bahasa indonesia
kesesuaian bahasa dengan karakteristik siswa

kejelasan bahasa pada media poster digital

kejelasan ukuran dan jenis font pada media poster digital

o

kesesuaian tata letak materi dan gambar pada media poster digital

[N

kejelasan gambar dan materi pada media poster digital

N

kemenarikan tampilan pada media poster digital

jumlah skor

W N
o N PP W ww w0~

rata-rata

persentase 88%
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o
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Angket Respon Siswa

Kejelasan penyampaian materi dalam media poster digital
Kemudahan pemahaman materi dalam media poster digital

Penyajian materi dalam media poster digital dapat mendorong siswa
untuk lebih meningkatkan perkembangan pengetahuan

Penggunaan kalimat dalam media poster digital sesuai dengan
kaidah penulisan bahasa indonesia yang baik dan benar

Pemahaman bahasa yang digunakan dalam media poster digital
Kejelasan penggunaan huruf dalam media poster digital

Kesesuaian kombinasi tulisan dan gambar dalam media poster
digital
Kejelasan Penyajian gambar dalam media poster digital

kemandirian siswa menggunakan media poster digital
Kegunaan media poster digital dalam pembelajaran
Semangat belajar siswa dalam menggunakan media poster digital

Ketidakbosanan dalam menggunakan media poster digital pada
materi IPS
Media poster digital membantu menguasai dalam pembelajaran IPS

Peningkatan minat dan hasil belajar siswa dalam penggunaan
media poster digital

Ketepatan penggunaan media poster digital untuk mengatasi
permasalahan belajar

45

42

46

45

48

46

40
46

45

45

45

43

43

46

3.46

3.23

3.54

3.46

3.69

3.54

3.08
3.54

3.46

3.46

3.46

3.31

3.54

3.54

skor

Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Layak

Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
Sangat
layak
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Pembahasan

Hasil kevalidan angket ahli media mencapai 84%, dalam kategori cukup layak. Sedangkan hasil ahli
materi menunjukkan kevalidan 94%, termasuk dalam kategori layak. Selain itu, hasil kepraktisan dari
respon siswa saat melakukan uji coba lapangan pada 13 siswa di kelas VI menunjukkan bahwa
media pembelajaran poster digital ini sangat layak digunakan. Hasil keterlaksanaan media
pembelajaran poster digital ini pada kelas VI di SDN Kedungrawan Il juga bermanfaat dan layak
dengan perolehan hasil 88%. Hasildari data keefektifan menunjukkan bahwa produk yang telah
dikembangkan sangat efektif dan layak untuk digunakan dengan perolehan 88%. Berdasarkan
evaluasi tes hasil pembelajaran, menunjukkan bahwa seluruh siswa telah mencapai nilai di atas
E)KK.E\) dengan perolehan hasil nilai 92 yang menunjukkan keefektifan pembelajaran yang sangat

aik.

Dari hasil semua validasi oleh para ahli dan hasil uji coba media pembelajaran poster digital,
dinyatakan bahwa mendapat kategori valid dan layak dalam proses pembelajaran unfuk
meningkatkan kudlitas belajar mengajar. Media pembelajaran yang baik mampu meningkatkan
hasil belajar siswa menjadi semakin meningkat. Dengan adanya media pembelajaran poster digital
dapat meningkatkan akfivitas guru dalam melaksanakan pembelajaran. Sebuah produk dianggap
praktis apabila dapat dipergunakan dengan mudah oleh guru dan siswa. Pengembangan media
poster digital sebagai sumber belajar pada materi IPS kelas VI pembelajaran tematik untuk gurudan
siswa telah berhasil. Dari respon siswa dan guru di SDN Kedungrawan |l, dapat disimpulkan lbbahwa
media poster digital unfuk meningkatkan kualitas belajar mengajar sangat prakfis untuk digunakan
dalam pembelgjaran.
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Temuan Penting Penelitian

Menurut penelitian terdahulu media poster telah ditemukan memiliki beberapa efek positif pada
pembelajaran siswa, serta dapat memberi pengaruh pada peningkatan motivasi belagjar dan hasil
belqgjar siswa. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa pengembangan
media poster dengan kategori sangat layak. Kemampuan kognitif siswa meningkat ketika rata-rata siswa
melebihi KKM dengan skor rata-rata nilai 84,5 menunjukkan perkembangan kemampuan kognitif siswa
setelah menggunakan media poster berkembang sesuai harapan (Junita, 2021). Selanjutntya hasil
penelifian lain menunjukkan bahwa poster interaktif sangat layak digunakan. Rata-rata presentase
penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa sebesar 92,88% sehingga produk ini mendapat
kategori “Sangat Baik”. Dapat meningkatkan daya tarik peserta didik dalam aktivitas belajar (Az' Zahra
et al., 2021).

Oleh karena itu keterkaitan dalam penelitian terdahulu dengan penelitian ini yaitu, peneliti melakukan
pengembangan media pembelajaran poster digital pada materi IPS kelas VI tema 9 untuk
meningkatkan kualitas belajar mengajar. Perbedaan pada penelitian terdahulu yang telah ditelifi yaitu
perkembangan kemampuan kognitif siswa setelah menggunakan media poster dan dapat
meningkatkan daya tarik peserta didik dalam aktivitas belgjar, sedangkan pada penelitian ini yaitu fokus
pada meningkatkan hasil belajar siswa pada materi IPS kelas VI tema 9 serta dapat memotivasi guru
lebih meningkatkan kualitas belajar mengajar melalui media pembelajaran poster digital.
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Manfaat Penelitian

Bagi Mahasiswa: Mampu memberikan inspirasi dan moftivasi untuk dapat melakukan penelitian dan
pengembangan media pembelajaran atau hal yang lain yang berguna untuk dunia pendidikan.

Bagi Guru atau Pendidik: Mampu sedikit melengkapi atau menambah media pembelajaran yang
dibutuhkan dalam kegiatan belajar mengajar di kelas.

Bagi Peserta Didik: Media pembelajaran poster digital mampu menarik minat belgjar siswa dalam
memahami materi dan dapat meningkatkan hasil belajar yang memuaskan

Bagi Sekolah: Mampu sedikit melengkapi atau menambah media pembelajaran di sekolah.

Media poster digital yang dikembangkan dapat digunakan oleh guru pada saat mengajar dan dapat
memotivasi guru serta menarik minat belajar siswa dalam memahami materi IPS kelas VI pada tema
9, dengan hasil belgjar yang memuaskan. Media pembelajaran poster digital dalom materi IPS
pada tema 9 dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI di Sekolah Dasar, serta dapat
menjadikan guru lebih kreatif dan inovatif dalam mengembangkan media pembelajaran dan
bermanfaat dalam proses belajar mengajar di Sekolah.
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