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Pendahuluan

Cerita Digital merupakan media interaktif dengan menyajikan cerita dalam bentuk seperti gambar
animasi,video, animasi, audio yang dapat membantu dalam mepermudah menjelaskan suati materi pembelajaran.
Digital storytelling dapat dikatakan sebagai media pembelajaran yang efektif dan efisien karena menyajikan poin-
poin tertentu dalam materi serta konten ceritanya yang berupa gambar, suara dan multimedia.

dalam penerapan media cerita digital pada kemampuan menulis argumentasi, maka peneliti mengkaji
pengaruh media cerita digital terhadap kemampuan menulis argumentasi pada siswa di sekolah dasar. Penelitian
ini dilakukan pada kelas rendah lebih tepatnya pada siswa kelas III. Penelitian ini memberikan manfaat untuk
meningkatkan kemampuan menulis argumentasi siswa dengan baik dan benar serta dapat menuliskannya sesuai
dengan EYD. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa pengaruh media cerita digital dalam
meningkatkan kemampuan menulis argumentasi siswa di sekolah dasar.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. bagaimana pengaruh media cerita digital terhadap kemampuan menulis 

argumentasi siswa kelas III di SDN Gedang 1 Porong?
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Metode

Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif.
Penelitian ini mengacu pada jenis eksperimen. Jenis eksperimen yang
digunakan pada penelitian ini yaitu jenis pre-eksperimental design dengan
mengunakan tipe one group pretest-postes design. Populasi penelitian ini
yaitu seluruh siswa kelas III SDN Gedang 1 dengan jumlah siswa sebanyak
32 siswa dengan menggunakan Teknik sampling jenuh. Teknik
pengumpulan data yang dilakukan dengan cara tes menulis argumentasi
berupa pretest dan posttest dan dokumentasi. Teknik analisis data
menggunakan uji normalitas, uji t.
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Hasil

Tabel 1. Hasil statistik deskriptif

Berdasarkan hasil data dari tabel tersebut bahwa jumlah n adalah 32 artinya banyak jumlah sampel 32. Pada variabel pretest

terdapat nilai minimum 4 dan maksimum sebesar 11 dengan mean sebesar 7.4688 dan standar deviasi sebesar 1.99975. Pada

variabel posttest terdapat nilai minimum 9 dan nilai maksimum 12 dengan mean sebesar 10.9375 dan standar deviasi sebesar

0.98169

Variabel n Minimum Maximum Mean
Std. 

Error

Std. 

Deviation

Pretest 32 4 11 7.4688 0.35351 1.99975

Posttest 32 9 12 10.9375 0.17354 0.98169
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Hasil

Berdasarkan tabel 2 tersebut di dapatkan hasil bahwa nilai sig. dari pretest sebesar 0,083 dan nilai prsttest
sebesar 0,000. Terdapat nilai sig. > 0,05 maka menggunakan uji paired T-Test, dengan tujuan untuk mengetahui
perbedaan dari pretest dan posttest.

Tabel 2 Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

PRETES .145 32 .084 .942 32 .083

POSTES .235 32 .000 .837 32 .000

a. Lilliefors Significance Correction
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Hasil

Tabel 3. Uji t

Berdasarkan hasil tabel di atas menunjukkan nilai signifikansi 0,000 yang menunjukkan bahwa nilai sig > 0,05. 
Oleh karena itu, hipotesis nol (H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. maka terdapat pengaruh yang 
signifikan penggunaan media cerita digital terhadap kemampuan menulis argumentasi siswa di sekolah dasar.
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Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh media cerita digital terhadap kemampuan membaca siswa

kelas III di sekolah dasar berjumlah 32 siswa yang seluruhnya menjadi sampel. Hasil yang diperoleh adalah sig 0,00 < 0,05.

Sehingga Ha diterima dan H0 ditolak. dengan demikian dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh dari media cerita digital

terhadap kemampuan menulis argumentasi siswa di sekolah dasar gedang Berdasarkan data-data yang telah di jelaskan dari

beberapa tabel di atas menunjukkan bahwa media cerita digital berpengaruh terhadap kemampuan menulis argumentasi siswa

di SD gedang 1.
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Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang pengaruh media cerita digital terhadap
kemampuan menulis argumentasi di sekolah dasar dapat di simpulkan bahwa
kegiatan yang berkaitan dengan menggunakan media cerita digital dalam
kemampuan menulis argumentasi di sekolah dasar terutama pada kelas 3 di SDN
Gedang 1 mengalami peningkatan yaitu dapat dilihat dari hasil pre-test dan post-
tes. Selain itu, pada pengujian uji hipotesis juga terdapat nilai Sig.
sebesar 0.000 < 0.05, maka dapat disimpulkan bahwa Ho di tolak dan Ha
diterima maka terdapat sebuah pengaruh dari media cerita digital terhadap
kemampuan menulis argumentasi siswa di sekolah dasar gedang 1 porong.
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