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Latar Belakang

1. Lemahnya penguasaan materi pada pembelajaran
pendidikan Pancasila.

2. Kurangnya dalam memaksimalkan pemanfaatan media 
serta fasilitas sekolah.

3. peserta didik cenderung pasif dalam Pembelajaran.
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Rumusan Masalah & Tujuan Penelitian 

Rumusan masalah :

1. Adakah Pengaruh Media Video Animasi Berbasis Web Terhadap Prestasi
Belajar Pendidikan Pancasila Pada Sekolah Dasar ?

2. Berapa besar tingkat pengaruh Media Video Animasi Berbasis Web Terhadap
Prestasi Belajar Pendidikan Pancasila Pada Sekolah Dasar ?

Tujuan Penelitan

Tujuan yaitu untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh Media Video Animasi
Berbasis Web Terhadap Prestasi Belajar Pendidikan Pancasila Pada Sekolah Dasar &
Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh Media Video Animasi Berbasis Web
Terhadap Prestasi Belajar Pendidikan Pancasila Pada Sekolah Dasar.
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Penelitian Terdahulu

Aliyah & Purwanto, 2022 [926]

Memaparkan bahwa setelah melakukan Penerapan media video animasi
berbasis powtoon pada mata pelajaran matematika siswa kelas II SD
jatiwarna 3. Pada hasil pengolahan data dijelaskan bahwasannya hasil
belajar materi perkalian kelas eksperimen mencapai rata-rata 82,75,
sedangkan kelas kontrol mencapai rata-rata 49,5 hal tersebut dapat
disimpulkan bahwa penerapan video pembelajaran animasi berbasis
media Powtoon memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil
belajar matematika sekolah dasar.

Friska et al., 2021 [25]

Dalam judul “Pengaruh Video Animasi terhadap Hasil Belajar Siswa
Muatan Pembelajaran IPA Kelas IV di SD Negeri 08 Sungai Rumbai”,
menyatakan bahwasannya penerapan media video animasi dalam mata
pelajaran ipa ini dapat menaikkan hasil belajar siswa.
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Landasan Teori

Puspitarini et al., 2018 [173]

Mengungkapkan dalam penelitiannya Pemanfaatan teknologi dapat
diterapkan pada Proses pembelajaran terlebih lagi sebagian besar
sekolah memiliki beberapa fasilitas dan Alat yang mendukung
penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran.

Pratiwi & Meilani, 2018 [174]

Menyatakan bahwa Faktor eksternal memainkan peran penting dalam
mengembangkan kesempatan siswa untuk meningkatkan prestasi
belajar
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Indikator Prestasi Belajar (Kognitif)

Indikator hasil belajar Taksonomi Bloom :

Pengetahuan (C1)

Pemahaman (C2)

Aplikasi (C3)
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Media Video Animasi Berbasis Web 

Media Video Animasi adalah media pembelajaran yang
menggunakan unsur gambar yang bergerak dan diiringi
dengan suara yang melengkapi penjelasan pada isi video
tersebut, Penggunaan media video animasi berbasis web
online salah satunya yaitu PowToon.
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Hipotesis

H0 : Tidak terdapat pengaruh media video animasi berbasis
web terhadap perstasi belajar pendidikan pancasila
kelas IV D.

H1 : Terdapat pengaruh media video animasi berbasis web
terhadap perstasi belajar pendidikan pancasila kelas
IV D.
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Rancangan Penelitian

Rancangan metode penelitian menggunakan one group pretest-postest
design yaitu penelitian yang memberikan tes awal (pretest) sebelum
diberikan perlakuan dan tes akhir (posttest) setelah diberikan
perlakuan (Campbell & Stanley, 2015).
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Populasi dan Sampel

• Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas
SDN Sugihwaras.

• Sedangkan sampel yang digunakan dalam penelitian adalah
siswa kelas IV D.

• Teknik sampling yang digunakan adalah Sampling jenuh
yaitu seluruh siswa kelas IV D.
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Teknik Pengumpulan Data & Instrumen 
Penelitian

• Teknik pengumpulan data menggunakan Observasi,
Wawancara, Tes, dan Dokumentasi

• Tes yang akan diberikan kepada siswa kelas IV terdiri dari 2
bagian yaitu pretest dan posttest

Instrumen penelitian yaitu Tes pilihan ganda sebanyak 25 butir
soal
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Teknik Analisis Data

• Uji Normalitas

• Uji deskriptif statistic pretest dan postest

• Uji t-Paired

• Menggunakan bantuan software SPSS versi 26

• Kriteria pengambilan keputusan

Jika nilai Sig. > 0,05 maka H0 diterima dan Ha ditolak, sehingga
tidak terdapat pengaruh peer teaching terhadap hasil belajar
siswa

Jika nilai Sig. < 0,05 maka H0 ditolak dan Ha diterima, sehingga
terdapat pengaruh peer teaching terhadap hasil belajar siswa

• Eta Square
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Hasil Penelitian 

• Hasil pretest dan Posttest :

Tabel Rata-Rata nilai deskriptif pretest dan posttest siswa : 

Tabel Normalitas : 
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Hasil Penelitian 

Tabel Paired Samples Test :

Tabel Eta Squared Test :
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Pembahasan

• Berdasarkan latar belakang diatas hipotesis dalam
penelitian ini terdiri dari hipotesis nol (H0) dan hipotesis
alternatif (H1). (H0) Tidak terdapat pengaruh media video
animasi berbasis web terhadap perstasi belajar pendidikan
pancasila kelas IV D. (H1) Terdapat pengaruh media video
animasi berbasis web terhadap perstasi belajar pendidikan
pancasila kelas IV D.

• Dari hasil analisis data, membuktikan bahwa media video
animasi berbasis web berpengaruh singnifikan dalam
meningkatkan prestasi belajar siswa pada pendidikan
pancasila
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Kesimpulan

Mengacu pada paparan hasil penelitian serta pembahasan yang
disajikan sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan bahwa hasil
menunjukan bahwa prestasi belajar siswa meningkat dengan hasil
hipotesis uji t-tes nilai t-hitung (-6,669) > t-tabel (-2,064) dan nilai
probabilitas (0,000) < 0,05, dan setelah dilakukan uji Eta hasil
0,946 pada pretest dan dan hasil 0,971 pada postest. Dari hasil
tersebut menunjukkan bahwasannya media video animasi berbasis
web memiliki dampak yang signifikan dalam meningkatkan perstasi
belajar pendidikan pancasila pada kelas IV D.
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