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Pendahuluan
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Dunia pendidikan pada saat ini telah berkembang dengan adanya berbagai media teknologi. Segala

kegiatan pembelajaran telah berubah, dimana penyampaian bahan pembelajaran secara konvensional diganti

dengan bahan pembelajaran modern.

Penggunaan teknologi yang dapat diterapkan dalam proses pembelajaran adalah dengan mengambangkan

media pembelajaran termasuk pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam.

Guru harus mampu mendesain pembelajaran dengan berbagai macam platform dan berbagai macam

desain pembelajaran. Desain pembelajaran berbasis macromedia flash 8 juga merupakan salah satu bentuk

kreativitas guru dalam rangka memberi kemudahan kepada siswa untuk memahami materi dan mendorong

siswa agar tertarik belajar materi pelajaran Pendidikan Agama Islam.



Rumusan Masalah
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Bagaimana pengaruh

media pembelajaran

macromedia flash  

terhadap hasil belajar

siswa?

Apakah media 

pembelajaran

macromedia flash 8 dapat

meningkatkan minat

belajar peserta didik?



Tujuan Penelitian
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Untuk mengetahui apakah

media pembelajaran

macromedia flash 8 dapat

meningkatkan minat belajar

peserta didik.

Untuk mengatahui

bagaimana pengaruh media 

pembelajaran macromedia 

flash 8 terhadap hasil belajar

peserta didik.



Metode Penelitian
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Metode pengembangan (Reseach and Development atau R&D) dengan metode

penelitian 4D (Four D Model) dari Thiagarajan. 

Dessiminate

(Penyebaran)

Define 

(Definisi)

Design 

(Rancangan)

Develop 

(Pengembangan)



Hasil
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78%

79%

79%

80%

80%

81%

81%

82%

Ahli Materi Ahli Media

Rekapitulasi Hasil Validasi

• Penilaian ahli materi 81% (sangat layak).

• Penilaian media mendapatkan hasil 79% 

(layak).

• Rata-rata hasil sebesar 81% (sangat layak).

81%

78%

77%

77%

78%

78%

79%

79%

80%

80%

81%

81%

82%

Uji Coba Kelompok Kecil Uji Coba Kelompok Besar

Rekapitulasi Respon Peserta Didik

• Uji coba pertama mendapatkan hasil sebesar 81% 

(sangat layak).

• Uji coba kedua mendapatkan hasil 78% (layak).

• Rata-rata yang diperoleh sebesar 79,5%. 



Hasil dan Pembahasan
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Definisi

• Analisis 
kebutuhan

• Analisis konsep 

• Analisis tugas 

• Perumusan 
tujuan 
pembelajaran 

Rancangan

• Pemilihan
media

• Pemilihan
format

• Perancangan 
awal

Pengembangan

• Membuat
media 
pembelajaran

• Penilaian
kelayakan
media yang 
telah dibuat

Penyebaran

• Menyebarkan
media bagi yang 
ingin
menggunakan
dalam bentuk file 
maupun
Bluetooth



Kesimpulan
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Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwasanya media
pembelajaran berbasis macromedia flash 8 pada mata pelajaan Pendidikan Agama Islam yang telah
dikembangkan memakai model 4D sudah valid dan layak dipakai menjadi media pembelajaran yang
menarik dan efisien. Media pembelajaran macromedia flash 8 diakui layak dan mendapatkan hasil
validasi ahli materi sebanyak 81%, dan validasi ahli media sebanyak 79%. Respon peserta didik terhadap
media pembelajaran macromedia flash 8 yang telah dikembangkan memperoleh hasil sebanyak 81%
pada uji coba kelompok kecil, dan 78% pada uji coba kelompok besar. Hasil yang diperoleh
mendapatkan rata-rata sebanyak 79,5% yang dimana masuk pada kategori layak. Dari seluruh penilaian
para ahli tersebut memperoleh hasil rata-rata 80% yakni masuk pada kategori sangat layak. Hasil yang
diperoleh yaitu media pembelajaran berbasis macromedia flash 8 pada materi Pendidikan Agama Islam
sudah sangat layak digunakan karena mendapatkan penilaian diatas rata-rata dan tampilannya yang
menarik serta tidak monoton sehingga menarik perhatian peserta didik untuk rajin belajar.
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