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Pendahuluan

1.

Abad ke-21 teknologi samakin  maju yang memberikan
dampak ke berbagal hal seperti transportasi, komunikasi,
Informasi, bahkan dunia pendidikan.

Smartphone merupakan benda yang sering digunakan
oDanyak orang saat ini.

Desain pembelajaran dengan smarfphone akan menjadi
oembelajaran yang menarik.

Desain media pembelajaran menggunakan aplikasi deskfop
smart apps creator

5. Media yang menarik untuk peningkatan maharah kalam
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana pembuatan desain pembelajaran bahasa Arab
untuk peningkatan maharah kalam dengan Smarf Apps

Creatore
2. Bagaimana respon peserta didik dan para uji ahli terkait

desain pembelajaran bahasa Arab untuk peningkatan
maharah kalam dalam bentuk smartphone?
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Metode

Pengembangan dan penelitian
ADDIE: Analyze, Design, Development, Implement, and Evaluate.
Tetapi pada penelitian hanya sampai pada tahap implementasi.

Analyze Design Develop Implement
Instrumen: - Editing Gambar - Sefting media = Uji kelompok keci
Wawancara dan - Pengumpulan %?Trglkl)elojoron dan berjumlah 5 siswa
observasi gambuair, audio, - Uji kelompok besar
= Profil siswa dan video = Uji ahli: ahli media dengan 30 siswa

dan ahli materi, - Instrumen
- |dentifikasi insfrumen menaaunakan
kebutuhan menggunakn angket ongk%g’?
- |dentifikasi - Revisi media sesuai
kekurangan dengan penilaian ahli




Hasil

Hasil Uji Ahli Media

Hasil Uji Ahli Materi

Aspek | Idikator Skor | | Agpek Penilaian | Indikator Skor
1) Tingkat daya tarik pada penampilan menu awal 3 1) Kesesuaian materi dengan tingkat pengetahuan peserta didik | 3
2) Kejelasan tulisan 4 2)  Kesesuaian penjabaran materi ddlam meda pembelajaran | 4

Kualitas 3) Ketepatan pada pemilihan komposisi warna 3 dengan tujuan pembelajaran

Tampilan |—2) Ketepatan penyajian gambar 5 Penyajian Materi | 3)  Materi jelas dan spesifik 5
2 Tﬁzf;npjgﬁ;ﬁm“ﬂ layout ;‘ 9)  Gambar yang disajikan sesuai dengan isi materi 5

' : 3

7) Ketepatan template 3 ) Retepdm stnlchtl.rr kﬂllln%at dan Ibﬂhﬂﬁﬂ ;
8) Ketepatan pemilihan warna pada backeground 4 6)  Contoh sesnai dengan isi materi _ =
9) Kesesuaian ketepatan media dengan materi 5 7)  Penggunaan bahasa vang komunikatif 4
10) Kemudahan pengoperasian media pembelajaran 4 §) Informasi jelas mudah dimengerti 4

Kuali_tas 11) Kemu_dahan fun_Esi to I-.‘C}? dan d.i'ag_ _ 3 0) Efektivitas aplikas 4

Teknik 12) Kreatl_ﬂtas dan inovasi s_:':lal am medl_a pembelajaran 3 Pembelajaran 10) Kecocokan ukuran dan jenis huruf 4
13) Kelebihan dengan media pembelajaran yang sudah | 3 11) Tingkat dava taik penyajian media pembelajaran 3

ada ) )

Audio 14) Kejelasan audio 5 12) Km:ludalhan pmgq?ﬂmsian media pcmbelgjaran 4
15) Kesesuaian pemilihan musik/suara 4 13) Kesesnaian llustras gambar dengan mateni 4

Video 16) Kejelasan video _ 4 Evaluasi 14) Kecukupan padalatihan 3
17) Kesesuaian video dengan materi 5 Jumlah skor (Tx) 30

Jumlah skor (Zxi) 65 -

Jumlah maksimal skor (£x) 85 fumlah mﬂkm?ﬂlékﬂr (Zx}m !

Presentase Penilaian P = EE% X 100% 76% Presentase Penilaian P = = 100% 8%
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Responden siswa

No | Indikator Skor
Apakah media pembelajaran maharh kalam | 5x7
1 ini memudahkan adik memahami pelajaran? 4x13
3x10
2 Apakah semangat belajar adik naik kalau | 3x7
memakai media pembelajaran ini? 5x14
4x9
3 Apakah wama-wama vang ada pada aplikasi | 4x12
menarik? 3x9
5x9
4 Bagaimana  tampilan  aplikasi media | 5x8
pembelajaran adik-adik? 4x10
3x12
5 Apakah mudah dalam pengoperasian aplikasi | 5x18
media pembelajaran tersebut? 4x7
3x5
6 Apakah wideo dalam aplikasi mi1 mudah | 5x10
dipahami? 3x5
4x15
7 Apakah audio pada aplikasi ini terdengar | 3x7
jelas?123 5x10
4x13
Jumlah skor (Exi) g6l
Jumlah maksimal skor (Zx) 1050
=i 82%

Presentase Penilaian P = = X 100%
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Hasil

Pre test dan post test
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No Nama Pre-test Post-test
1 Ahmad Alvian Prayoga 80 96
2 Nana Isma Amaliyah 76 88
3 Nabila Putri Misbahul 72 84
4 Danu Adhi Pramana 68 80
5 Daffa Dzakyandra Nugroho 64 76
6 Naufal Mas'ad Rahma Tanoyo 76 88
7 Nazwa Cahyani Khalilia 76 92
8 Sulthaniyah Noer Azizah 80 92
9 Naila Hawa Wisista 88 92
10 Aulia Maudy Dwi Lestari 72 84
11 Daffa Nadyatus Sholikhah 56 76
12 Felisha Aileen Rahman 76 92
13 Khairunnisa Durrotul Jannah 80 96
14 Davina Putri Sania 72 84
15 Dwi Aprilia Nurcahyani 68 84
16 Nayna Misca Capela Azsifa 56 76
17 Mohammad Rafli Hermawan 76 88
18 Muhammad Fatih Sani Rahman 80 92
19 Mukhammad Rafi Almahdani 88 96
20 | Altruis Falah Gemilang 84 96
21 Muhammad Rajwa 72 84
22 Kenza Maulana 68 84
23 Firzanah 72 88
24 Firnanda 80 92
25 Muhammad Fiko 84 96
26 Nadin Ayles 72 88
27 Nur Azizah 72 84
28 Gadiza Putri 68 84
29 Putri Nawa 68 84
30 Fatin Prasetyo 64 76
Jumlah 2.208 2.612
Rata-rata 73,6 87
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Berdasarkan tabel di atas bahwa hasil dari uji ahli media memberikan nilqi
/6% yang berarti sangat baik dengan aspek penilaian secara umum yaifu
aspek kualitas tampilan, teknik, audio dan video, sedangkan isi dalam
indikator meliputi: fulisan, warna, gambar, layout, kecocokan media
dengan materi, dan kreatifitas,

hasil dari uji ahli materi memberikan nilai 84% yang berarti sangat aik
dengan aspek penilaion secara umum yaifu aspek penyagjian mafteri,
pembelgjaran, dan evaluasi, sedangkan isi dalam indikator meliputi:
I(@Jrsr?suoldn materi, gambar, kalimat, bahasa, komunikaftif, huruf, dan sodl
atihan

dan respon dari siswa memberikan nilai 82% yang berarti sangat valid. Pada
fahap implementasi yang berupa pre test dengan nilai rata-rata 73,6 dan
post fest dengan nilai rata-rata 8/7. dengan hasil tersebut dapat difarik
kesimpulan bahwa terdapat pengaruh yang bermakna pada peningkatan
maharah kalam siswa.
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Temuan Penting Penelitian

d Guru yang menguasai teknologi dan memanfaatkannya pada

zaman sekarang dapat membuat pembelajaran menjadi
menarik

d Media pembelajaran berbasis smart apps creator dapat
seterusnya dikembangkan

ad Aplikasi pembelajaran menggunakan smartphone memberikan
motivasi terhadap siswa menjadi semangat belajar

d Media pembelajaran berbasis smart  apps  creator

mendapatkan respon rata-rata sangat baik yang berarti
memberikan dampak positif.
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Manfaat Penelitian

“ Memberikan dorongan agar melek teknologi

“ Mengetahui literasi teknologi itu penting

* Memberikan pengaruh baik kepada warga sekolah

“ Memberikan sumbang sih kemudahan dalam menuntut ilmu
“ Mengetahui bahwa media pembelajaran dapat

mempengaruhi terhadap hasil belajar siswa
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