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Pendahuluan

Salah satu aspek dalam Pembelajaran Pancasila ycm% sering
a

mendapat sorofan adalah mengenai upaya pembentukan karakter
religius sebagaimana tertuang dalam teks sila pertama Pancasila
ang berbunyi “Ketuhanan Yang Maha Esa”, upaya pembinaan
arakter religius merupakan salah satu bagian dar Pembelajaran
Pendidikan =~ Pancasila yang harus  diperhatikan. Dengan
meningkatkan sistem pendidikan, upayad peningkatan sumber daya
manusia keagamaan dapat lebih efektif. Salah satu aspek dalam
Pembelajaran Pancasila yomgl:;< sering mendapat sorotan adalah
mengenai uPoyo pembentukan karakter religius sebagaimana
ferfuang dalam teks sila pertama Pancasila yan erbunyi
“Ketuhanan Yang Maha Esa”, upaya pembinaan karakter religius
merupakan salah satu bagian dari Pembelgjaran Pendidikan
Pancasila yang harus diperhatikan. Dengan meningkatkan sistem
pendidikan, ufpo%{o peningkatan sumber daya manusia keagamaan
dapat lebih efekfif.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

« 1. Bagaimana proses pengembangan media Flashcard untuk
merealisasikan karakter religius berbasis Problem Based

Learninge
« 2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Flashcard untuk
menanamkan karakter religius peserta didike
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Penelitian ini termasuk dalam kategori jenis Penelitian dan
Pengembangan. Prosedur atau serangkaian tindakan yang disebut
(research and development) digunakan untuk menciptakan tfemuan
produk baru atau menyempurnakan yang sudah ada (Azhar Arsyad, 2017).

Dari penelitian pengembangan ini, peneliti akan menggunakan model
pengembangan oleh Borg and Gall yang meliputi 10 fahapan
pengembangan(Sugiyono, 2017). Beberapa tahapan penelitian dan
pengembangan Borg and Gall (1979) adalah: Analisis Kebutuhan dan
Pengumpulan Data, Desain, Pengembangan Desain, Pengujian Awal
(Validasi), Revisi Produk Awal, Uji Lapangan Produk Terbatas, Revisi Produk,
Uji Lapangan, Penyempurnaan Produk Akhir, Disseminasi, dan
Implementasi.




Hasil dari penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan
mendapatkan kategori "sangaf layak digunakan" berdasarkan

penilaian dari beberapa ahli validator, guru kelas dan juga
peserta didik dengan memberikan pre test sebelum diberi
treatment dan post test setelah diberi tfreatment
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Pembahasan

1. Pengantar Pengembangan Produk

Produk yang dibuat berupa flashcard yang memuat amalan sila pertama pancasila yang
berbunyi “Ketuhanan Yang Maha Esa” dan diperuntukkan bagi siswa kelas | SD yang masih
berkutat dengan bacaan yang sangat panjang sehingga materi dikemas kedalam media
berupa flashcard berupa gambar-gambar yang mudah dipahami. Terdapat delapan
amalan yang disajikan ke dalam flashcard.

2. Hasil Validasi dan Revisi Pakar

| No L Apekbeniaian | Skor
?etepatan tata letak komgonen media i
tepat . . . . . . .
arakieristk materi dan siswa, Setelah skor validasi ahli media diketahui sesuai
L dengan rumus perhitungan yang felah dijelaskan
Bl ) S5 T i 4 sebelumnya. Hasil perhitungan persentase dari nilai skor
Porar media dalam menumbuhkan 3 pada media flashcard memperoleh hasil keseluruhan
religiulitas siswa yaitu 21 hasilnya dikalikan 100% kemudian dibagi
Kemudahan dalam penggunaan media 4 . . o o
pembelajaran dengan total skor maksimal yaitu 6 sehingga hasil
Tabel 3. Hasil Validasi Ahli Media persentase dari validasi ahli media adalah73,5%.

=S iversi .
UMS":D< @& www.umsida.ac.id umsida1912 ¥ umsidal1912 :rjri\'g;{\:éﬁggdiyah € umsidal912




Pembahasan

Setelah mendapat data hasil validasi dari validator

ahli materi dan menghitung rata-rata nilai yang 1 Kesesuaian materi yang disajikan
. . . dengan kompetensi dasar
ditemukan adalah 80,6%. Untuk mencari hasil rata- . Kesesuaian materi dengan tingkat 4
o e . . . . berpikir siswa kelas |
rata nilai skor dari kedua validator ahli media dan - kesesuaian penyajian yang berpusat 4
mOTeri dllOkU kOn perhiTunan dengdn card - - Bzggukaesb;;ﬂ:?astl)savr\::sa dan kosakata 4
: H 1 bahasa indonesia

menjumiah hasil persentase kedua validator R O T e [ S

kemudian dibagi dua sehingga rata-rata perolehan n kesesuaian materi untuk meningkatkan 4
. . . . . . . partisipasi siswa dalam kegiatan

skor dari validasi ahli media dan ahli materi pembelajaran

mendapat nilai sebesar 77,5% berdasarkan skor Tabel 4. Hasil Validasi Ahli Materi
tersebut, kemudian diubah menjadi tabel validitas

insfrumen dan kriteria layanan atau media, diperoleh

hasil bahwa media pelajaran yang dikembangkan

sangaft layak digunakan.
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Pembahasan

Berdasarkan hasil dari penilaian guru kelas | maka
diperoleh skor akhir yaitu 80,6% yang menyatakan
bahwa media pembelajaran yang dikembangkan
sangaft layak digunakan. Sementara itu hasil
komentar dari guru yang mengamati dan

Tabel 5. Penilaian Guru Kelas |

menerapkan isi materi pembelajaran dengan media Kesesuaian media yang dikembangkan 4
. . . dengan dunia siswa
pembelajaran menyatakan bahwa ilustrasi dan Kemampuan media dalam membantu 4

mengaktifkan siswa dalam menanamkan
karakter religious

materi cocok serta mudah di pahami bagi siswa

Kemampuan media memacu motivasi 4
kelOS l belajar siswa
Kemampuan media dalam membantu 3

siswa memahami materi sila pertama
pancasila dan mengamalkannya

Z
1 1 1 1 1

Kemampuan media dalam menunjang 4
tercapainya tujuan pembelajaran
Kesesuaian materi dengan waktu 3
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Temuan Penting Penelitian

Temuan penting dalam penelitian ini adalah media pembelajaran
flashcard sebbagai alat bantu pembelajaran dalam meningkatkan
karakter religius siswa kelas |
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Manfaat Penelitian

Q. Secara Teoritis

Secara teoritis penelitian ini dapat bermanfaat sebagai bahan referensi atau
sebagai bahan pustaka dalam pengembangan media pembelajaran karakter
religius melalui flashcard.

. Secara Praktis

secara praktis penelitian ini dapat memberikan kontribusi dalam menunjang
proses pembelajaran Pendidikan Pancasila di Sekolah Dasar

* 1. Bagipeneliti, bertambahnya wawasan tentang proses pembuatan Flashcard
untuk' menanamkan karakter religius yang mengacu pada kurikulum merdeka.

e 2.Bagiguru, penelitian dapat digunakan sebagai referensi mengembangkan
mledl pembelajaran pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila muatan karakter
religius.

* 3. Bagi peserta didik, pentingnya proses pembelgjaran dalam meningkatkan |
Bemchdmgn dengan memahami konsep materi karakter religius yang ada di
uku Pendidikan Pancasila dengan bantuan media pembelajaran Flashcard.
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