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PENDAHULUAN

Faktor-faktor yang Rendahnya minat belajar

mempengaruhi belajar dibagi siswa dapat disebabkan

menjadi dua kelompok besar, oleh beberapa faktor.

yakni faktor internal dan faktor

ehsternal.

AR

Minat belajar adalah Media pembelajaran

dorongan internal seseorang interaktif animasi adalah

untuk terlibat dalam kegiatan media berbasis gambar

belajar untuk meningkatkan bergerak, bermakna dan

pengetahuan, keterampilan, menarik, sehingga mudah

dan pengalaman. diterima dan dipahami
oleh siswa.
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PENDAHULUAN
Rumusan Masalah

Bagaimana pengaruh penggunaan
media pembelajaran interaktif
terhadap minat belajar siswa mata

laj IPA SD? - .- .
il Tujuan Penelitian

Untuk mengetahui adanya pengaruh
penggunaan media pembelajaran
interaktif terhadap minat belajar siswa
mata pelajaran IPA SD




Penelitian Terdahulu

Desy Widayanti, dkk Pengaruh Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif Terhadap Minat
Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ipa Kelas V Mi Al-Hikmah Ketami Kota
Kediri

Astrie Nadia Edy Pengaruh Media Pembelajaran Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa SDN 1

Jatimulyo Lampung Selatan

Wulandari, dkk E-Animation Media to Improve the Understanding of Elementary School Science
Learning
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Pendekatan Penelitian Teknik Pengumpulan Data
Kuantitatif Eksperimen /’Angket berupa pernyataan terkait
menggunakan desain penelitian \ \ | / media pembelajaraq
Quasi Eksperimen dengan bentuk ~ P Observasi

Posttest Only Control Design Dokumentasi kegiatan

- .
Sumber Data Penelitian ~ __~ — o Teknik Analisis Data
Siswa kelas V-B & V-C Analisis statistik inferensial yang
SDN Jimbaran Kulon terdiri dari uji normalitas, uji

homogenitas, dan uji t
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Hasil dan Pembahasan

Hasil uji instrumen, yaitu kuesioner minat siswa diuji terhadap 18 pernyataan dikatakan valid pada
siswa kelas V SD Negeri Jimbaran Kulon, kemudian dianalisis dengan uji normalitas dan uji homogenitas.
Perhitungan dilakukan menggunakan program SPSS 26 menghasilkan nilai signifikansi 0,097 dari kelas kontrol
dan 0,109 dari kelas eksperimen, kedua kelas tersebut memperoleh nilai signifikansi > 0,05. Didapatkan nilai
signifikansi dari dua kelas > 0,05 maka minat belajar berdistribusi normal.

Selain itu, uji homogenitas yang dihitung dengan program SPSS 26 memberikan nilai signifikansi
sebesar 0,930. Untuk kriteria variansi dua kelompok data dikatakan sama/homogen jika nilai signifikansinya >
0,05. Didapatkan perhitungan nilai signifikansi 0,930 > 0,05 maka kedua kelompok populasi data yaitu kelas
kontrol dan kelas eksperimen memiliki varians yang sama/homogen.

F Sig, t df Sig, (2-
tailed)
Equal 0,008 0,930 -3,815 50 0,000
variances
assumed

Berdasarkan perhitungan uji independent samples test pada Tabel 3 diatas terlihat bahwa nilai Sig
(2-tailed) adalah 0,000 < 0,05 yang berarti H, ditolak dan H, diterima. Dari sini dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif animasi berpengaruh terhadap minat belajar siswa kelas V SD Negeri Jimbaran Kulon.
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Temuan Penting Penelitian

Berdasarkan hasil dari perhitungan hipotesis dibuktikan dan dilakukan penelitian oleh
(Farida, 2014) dengan judul “Pengaruh Media Interaktif Animasi Terhadap Minat Belajar Pada
Mata Pelajaran IPA Siswa Kelas IV SDIT MTA Matesih”™ yang menunjukkan bahwa rata-rata minat
belajar pada kelas eksperimen lebih besar dibandingkan dengan minat belajar kelas kontrol, yaitu
kelas eksperimen 72,8214 dan kelas kontrol 67,5417 serta nilai t,;,,, 2,539 dan nilai t,, 2,009.
Jika tpyng l€bih besar dari t,, maka media interaktif berpengaruh terhadap minat belajar.

Hasil penelitian juga didukung oleh penelitian yang dilakukan oleh (Rofisian, 2018)
dengan judul “Pengarun Media Pembelajaran Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IV
Pada Pembelajaran Tematik” yang disimpulkan bahwa diperoleh dari hasil hipotesis uji t, nilai t,
adalah 2,024 dan t,;,,, adalah 6,325 sehingga t,y,nq > tape- Hal Ini - mempengaruhi minat belajar
siswa kelas IV SDN 04 Madiun Lor dalam suasana belajar yang hidup dengan media
pembelajaran.
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Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
dan pengetahuan mengenai faktor-faktor yang mempengarunhi
rendahnya minat belajar siswa dalam pembelajaran, serta juga
diharapkan sebagai sarana pengembangan ilmu pengetahuan
yang secara teoritis dipelajari di bangku perkuliahan.
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