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Pendahuluan
 Menulis merupakan kemampuan dalam berbahasa untuk

berkomunikasi dengan orang baik secara langsung maupun tidak
langsung. Adapaun kegiatan dalam menulis terdiri dari kegiatan
yang ekspresif dan produktif. Seorang siswa bisa menulis, butuh 
proses, tidak datang dengan sendirinya, tetap membutuhkan 
sebuah latian yang rutin. Namun, pada kenyataannya, siswa suka 
kurang atau kurang memperhatikan tulisan mereka, itulah 
sebabnya siswa mendapat nilai buruk pada keterampilan menulis 
mereka.

 Media quiziz adalah program berbasis permainan quiziz interaktif 
yang diintegrasikan ke dalam permainan bisa menjadi alat bantu 
guru dalam pembelajaran. Quiziz memiliki beragam kuis dari sudut 
pandang yang berbeda dan dapat digunakan baik oleh guru 
maupun siswa. Media ini juga dapat menjadikan pembelajaran 
terpusat, karena siswa lebih aktif dalam pembelajaran. Quiziz ini
juga bisa membantu guru dan siswa untuk siswa menggunakan 
perspektif menulis.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana pengaruh media quiziz terhadap aspek menulis
peserta didik kelas IV sekolah dasar
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Metode

• Pendektan yang digunakan penelitian dalam penelitian ini yaitu
kuantitatif dengan metode retrospektif. Penelitian kuantitatif ini
merupakan penelitian yang mengimpulkan data berupa angka
yang dioleh dan dianalisis dalam mendapatkan sebuah
informasi. Penelitian post facto bertujuan antara pengamatan
berdasarkan hasil tersebut. Dalam hal ini, penelitian mengkaji
hubungan sebab akibat dan menguji hipotesis antara variable-
variable yang telah dirumuskan sebelumnya. Variabelnya
adalah media kuis dan aspek menulis siswa pada mata
pelajaran kelas IV sekolah dasar.
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Hasil

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dilakukan berupa peningkatan
pembelajaran media quiziz tersebut perlu diujikan menggunakan tes untuk mengetahui
hasil perbedaan pembelajaransiswa dikatakan berhasil dalam belajar dan dapat
meningkatkan hasil belajar kelas IV sekolah dasar secara signifikan dengan nilai hasil
belajar >70 dan kelas tersebut mendapatkan 85% siswa akan mencapai rata-rata hasil
belajar dan minimal meningkatkan 5 nilai dari >70 yang telah ditentukan.

Dalam minat belajar siswa hasil analisis statistic yang diperoleh berdasarkan skor nilai
variable minat belajar siswa dalam bentuk nilai-nilai maksimum, nilai minimum hasil analisis
deskriptif

No

ASPEK 

PENILAIA

N

RENTANG SEKOR SEKOR 

MAKSIMA

L
SB B C K

1 Pengunaa

n huruf

yang

benar

19-25 15-18 7-12 0-6 25

2 Pengguna

an tanda

baca yang

tepat

19-25 15-18 7-12 0-6 25

3 Pilih kata 19-25 15-18 7-12 0-6 25

4 Keruntuta

n kalimat
19-25 15-18 7-12 0-6 25

Jumlah 100
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Pembahasan
• Berdasarkan hasil analaisis deskriptif pembelajaran media quiziz terhadap minat belajar
siswa pada mata pembelajaran Bahasa Indonesia kelas IV Sekolah Dasar. Guru merasa
terbantu dengan adanya suatu media pembelajaran quiziz yang berbasis permaianan kuis
dengan adanya media tersebut siswa bisa memahami materi yang disampaiakan dan
diterimanya dengan baik selama melangsungkan pembelajaran di kelas. Berdasarkan
pengamatan penelitian, hasil pengumpulan data dan observasi, hasil belajar sebelum dan
sesudah perlakuan dapat dilihat dari beberapa hal tersebut.

• Dalam motivasi belajar yang kuat akan memengaruhi hasil belajar siswa yang digunakan
dalam penelitian 4 komponene yaitu perhatian, relevansi, percaya diri, kepuasan. Terhadap
aspek tersebut akan mengetahui suatu tujuan pembelajaran, manfaat materi dalam
kehidupan dan pembelajaran media namun ada beberapa faktor yang memengaruhi
perubahan motivasi siswa yang digunakan dalam pembelajaran media. Suatu motivasi siswa
yang akan menghasilkan faktor yang signifikan dalam mencapai hasil pembelajaran. Adanya
sebuah dorongan untuk memotivasi dan dukungan perubahan hasil pembelajaran pada
siswa terhadap materi pembelajaran, serta kepuasan yang akan membangun kebanggaan
siswa atas keyakinan kemampuan dirinya.



7

Temuan Penting Penelitian

Dari hasil uji reliabilitas soal yang dilihat pada kolom
Cronbach’Alpa adalah sebesar 0,823 angka tersebut
menunjukan bahwa reliabilitas bagus

Cronbach’Alpha N of ltems

.823 15
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Manfaat Penelitian

Media quiziz dapat menjadi media pembelajaran untuk
meningkatkan pemeblajaran menulis dalam Bahasa Indonesia 
peserta didik kelas IV sekolah dasar
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