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Landasan

Game adalah permainan yang menggunakan interaksi dengan antarmuka
pengguna melalui gambar yang dihasilkan oleh piranti video. Game bertujuan
untuk menghibur, biasanya game banyak disukai oleh anak—anak hingga orang
dewasa. Game yang pertama di dunia diciptakan pada tahun 1963 oleh Steve
Russel seorang ahli komputer yang berasal dar1 Amerika (P. Harsadi 2022).
Game yang pertama kali dibuat adalaha Spacewar yang kemudian
dikembangkan oleh sebuah tim Martin Graetz, Pete Simson dan Dan Edwards.
Mereka juga mengubah persepsi masyarakat pada waktu itu yang menganggap
komputer hanya untuk kerja yang serius. (R. T. Singkoh 2016)
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Role Playing Games (RPG)
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Kelas Uji Skenario Uji Hasil Yang Diharapkan Hasil

Halaman Awal  Halaman Splashscreen Menampilkan splashscreen untuk masuk ke menu utama  Diterima
Tombol Start Menuju halaman permainan Diterima

Tombol Options Menuju halaman setting video dan audio Diterima

Menu Utama Tombol Vide.o Mengatur fullscreen, bﬂrderies.s, dan vsync D@ter@ma
Tombol Audio Mengatur volume master, music, dan soundfx Diterima

Tombol Back Kembali ke menu sebelumnya Diterima

Tombol Exit Keluar dari permainan Diterima

Hasil Pengujian Blackbox Pada Menu Utama

universitas

@ www.umsida.ac.id umsidal912 3 umsida1912 f myhammadiyah @€ umsidal912
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Kelas Uji Skenario Uji Hasil Yang Diharapkan Hasil
Tombol Pause (esc) Menampilkan halaman menu pause Diterima
Tombol Options Menuju halaman permainan Diterima
Tombol Video Menuju halaman setting video dan audio Diterima
Tombol Audio Mengatur fullscreen, borderless, dan vsync Diterima
Tombol Back Mengatur volume master, music, dan soundfx Diterima
Door 1, Door 2, dan Tombol Exit Kembali ke menu sebelumnya Keluar dari permainan Diterima
Door 3 Tombol Run (LShift) Membuat karakter utama berlari Diterima
Tombol Arah Membuat karakter utama berjalan keatas, kebawah, kekiri, Diterima
kekanan
Tombol Hit (Z) Membuat karakter utama mengayunkan senjata Diterima
Tombol Utilty (Space / Tombol yang berfungsi untuk masuk gerbang, keluar dari o
: Diterima
Enter) dungeon, dan mentrigger percakapan dengan NPC

Hasil pengujian blackbox pada halaman permainan
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No. Aspek vang diuji Hasil
1. Pengalaman bermain 80%
2. Level desain dan progression 85%
3. Grafik dan visual 90%
4. Keseimbangan game dan kesulitan level 70%
5. Pengalaman secara keseluruhan 79%

Presentase Kategori
0% - 20% Sangat Tidak Layak

21% - 40% Tidak Layak

41% - 60% Cukup Layak

61% - 80% Baik / Layak

81% - 100% Sangat Layak

Hasil Kuesioner dan Skala Guttman
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