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Pendahuluan
• Pasar Porong, Kecamatan Porong, Sidoarjo, Jawa Timur. Pusat aktivitas jual-beli sayur-

sayuran dan produk pertanian. Tantangan: lahan tidak layak, curah hujan tidak menentu.

• Permasalahan Pedagang: Kurangnya lahan/tempat yang layak saat curah hujan. Banjir
dan becek pada lahan pedagang. Penurunan keuntungan dan fluktuasi pasokan dan 
permintaan.

• Solusi: Sistem Penjualan Retail Berbasis Android dengan menggunakan API Firebase. 
Efisiensi dan efektivitas bisnis pedagang. Penjualan online, proses transaksi, pengelolaan
inventaris, dan visibilitas produk.

• Manfaat Penjualan Retail Online: Memperluas jangkauan pasar dan calon pelanggan. 
Menjangkau pelanggan di luar pasar fisik. Memudahkan proses penjualan. 

• API Firebase dalam Pengembangan Sistem: Firebase sebagai platform pengembangan
aplikasi berbasis cloud. Fitur: database real-time, otentikasi pengguna, penyimpanan
cloud.

• Kesimpulan: Transformasi Pasar Porong dengan sistem penjualan retail berbasis Android. 
Meningkatkan efisiensi, memperluas pasar, dan meningkatkan loyalitas pelanggan, 
dengan Judul SISTEM PENJUALAN RETAIL SAYUR BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN API 
FIREBASE .
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
1. Bagaimana cara membuat aplikasi sistem penjualan retail 
dagang sayur berbasis android agar meningkatkan penjualan dan 
mendapatkan pelanggan?

2. Bagaimana cara penjual mengelola aplikasi sistem
penjualan?

3. Bagaimana cara pelanggan melakukan proses pemesanan
barang?



4

Batasan Masalah
• 1. Menggunakan Database NonSQL (Firebase) untuk

menyimpan Data

• 2. Hanya bisa merubah akses user level melalui Users Collection 
di Cloud Firestore.

• 3. Tampilan sederhana dengan fungsi utama admin 
menambah, menghapus, merubah produk, melihat pesanan. 
Dan pelanggan memesan produk dan melihat pesanan
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Metode
Metode Pengembangan Waterfall: Metode pengembangan

Waterfall adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak
yang berjalan secara berurutan mulai dari, 

1. Analisis kebutuhan : metode kualitatif dengan Teknik 
pengambilan data melalui observasi dan dokumentasi,

2. Perancangan: Flowchart, Unfied Modelling Language(UML), 
NonSQL Firebase.

3. Implementasi : Hasil design kedalam bahasa Java.

4. Pengujian : Blackbox testing dan UAT

5. pemeliharaan dilakukan secara berurutan dan tidak kembali
ke tahapan sebelumnya.
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Teknik Pengambilan Data
• Observasi: pengumpulan data yang dilakukan dengan cara

mengamati secara langsung suatu objek penelitian. 
Pengamatan dilakukan untuk memperoleh informasi yang 
benar-benar terjadi dengan melakukan pengamatan langsung
di tempat usaha. Dari hasil observasi yang  dilakukan, 
mendapatkan informasi berupa nama nama sayur yang dijual

• Dokumentasi: mengumpulkan data-data dari pemilik usaha
penjual sayur, penulis mendapatkan informasi berupa harga
barang dan foto barang

• Kuesioner: mengumpulkan informasi untuk tujuan pengujian
aplikasi kepada user yang menjadi subjek penelitian untuk
mengetahui apakah aplikasi yang dibuat cocok dan berfungsi
dengan baik atau tidak
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Pembahasan
Flowchart
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• Firebase
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Hasil
Setelah melalui proses perancangan sistem dengan 

menggunakan metode waterfall maka dapat dihasilkan sebuah 
user interface yang merupakan penghubung antara pengguna 
dengan system. Berikut tampilan beberapa halaman tatap
mukas system penjualan aplikasi melijo :
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Halaman Awal
Pada saat membuka aplikasi, pengguna akan diminta untuk memasukkan
data diri akun berupa alamat surel dan kata sandi. Jika pengguna belum
memiliki akun yang terdaftar pada sistem database aplikasi, pengguna
disarankan melakukan pendaftaran terlebih dahulu
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Halaman Registrasi
Jika pengguna belum mempunyai akun sebagai pelanggan, 
pengguna harus melakukan pembuatan akun terlebih dahulu
melalui tombol daftar pada Halaman Awal sebelumnya. Pada 
halaman utama juga akan tertera pengguna masuk sebagai
admin atau pelanggan
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Halaman Utama (Pelanggan)
Setelah berhasil melakukan login pada aplikasi, pengguna akan
langsung diarahkan pada halaman awal Sistem Penjualan Retail 
Sayur. Pada halaman utama juga akan tertera pengguna masuk
sebagai pedagang atau pelanggan
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Produk (Pelanggan)
Fitur ini memberikan informasi mengenai dagangan atau bahan
pangan yang telah dimasukkan oleh penjual ke dalam sistem
untuk dapat dijual kepada pembeli
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Pemesanan(Pelanggan)
Pembeli dapat langsung membuat pesanan dengan cara
menekan tombol beli yang kemudian akan langsung diarahkan
pada fitur pemesanan dalam bentuk pop-up window
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Pesanan (Pelanggan)
Pada halaman ini, pembeli akan diberikan informasi berupa
nama, alamat, dan jumlah barang yang dipesan sesuai dengan
data yang dimasukkan pada fitur pemesanan di halaman produk
sebelumnya
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Halaman Utama (Admin)
Setelah berhasil melakukan login sebagai admin pada aplikasi, 
admin akan langsung diarahkan pada halaman awal Melijo
bagian admin. Pada halaman utama juga akan tertera pengguna
masuk sebagai admin
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Produk (Admin)
Pada fitur ini, admin dapat menambahkan atau menghapus stok
barang yang ada pada sistem Melijo
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Tambah Produk (Admin)
Admin dapat menambahkan produk baru pada fitur ini. Dengan
memasukkan informasi yang dibutuhkan berupa nama barang, 
minal pembelian, harga, dan ketersedian barang
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Pesanan (Admin)
Pada halaman ini, admin dapat melihat informasi pesanan yang 
masuk berupa nama, alamat, dan jumlah barang yang dipesan
sesuai dengan data yang dimasukkan oleh pembeli
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Pengujian
• Pada tahap ini dilakukan proses pengujian sistem dengan

menggunakan metode pengujian Black Box Testing. Pengujian
ini bertujuan untuk mengetahui apakah sistem yang telah
dibuat sudah sesuai dengan tujuan perancangan sistem yang 
dibangun. Pengujian sistem ini dilakukan pada setiap user 
dengan role yang telah ditentukan yaitu user dengan role 
pelanggan, user dengan role admin
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Blackbox Testing Admin
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Blackbox Testing Pelanggan
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Simpulan
Kesimpulan :

Berdasarkan hasil pengujian dan implementasi sistem penjualan retail sayur berbasis android 
menggunakan api firebase yang telah dilakukan maka disimpulkan bahwa :

1. Dengan Sistem Penjualan Retail Sayur Berbasis Android ini para pedagang dapat
dimudahkan dalam melakukan transaksi jual-beli online dengan fitur Firebase antar
pembeli tanpa takut adanya kendala waktudan tempat dikala cuaca tidak mendukung

2. 2. Sistem Penjualan Retail Sayur Berbasis Android dapat memudahkan penjual mengelola
barang dagangan

3. 3. Sistem Penjualan Retail Sayur Berbasis Android memudahkan para pembeli
memperoleh sayur yang tersediauntuk dijual

Saran:

Adapun saran-saran yang ingin disampaikan adalah 

1. Sistem Informasi ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan serta perkembangan dari Pasar 
Porong pada masa mendatang

2. Menambahkan Fitur Payment Online

3. Dapat ditambah dengan fitur Laporan Penjualan
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