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Latar Belakan:

Peneliti tertarik membuat Game memiliki bentuk
game “East Java Adventure - multimedia yang menarik

menggunakan game engine hi )
Penerapan kebijakan Unity 2D. Sseningga para pemain

PSBB padamasa game mendapat kepuasan
pandemiCovid-19. batin.

Pembatasaninteraksi FENOMENA

menyebabkanstres. Para Sekitar 50,8% pengguna
psikologi berpendapat gadget dan internet memilih

bahwa stres dapat bermain game karena game
menurunkan sistem dianggap dapat membantu

Masyarakat beradaptasi
dengan kebiasaan baru.

Salah satunya kegiatan # =Ll
dilakukan secara daring

(online). kekebalan tubuh, mengurangi stres.
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Batasan dan Rumusan Masalah

Rumusan
Masalah

Bagaiamana cara
: merancang dan
@ Game berbasis desktop. , membuat game *East
Java Adventure® yang
Game mempunyai 3 level dan menarik?
setiap levelnya memiliki
kesulitan yang berbeda-beda.
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Tujuan dan Manfaat Penelitian

Manfaat Penelitian

Melatih keterampilan dan
menambah wawasan dalam

ILE] Tujuan Penelitian

pembuatan game

Dijadikan sebagai referensi pembuatan
game 2D untuk Fakultas Sains dan

Merancang dan membuat game "East
Java Adventure’ yang menarik dan

d . : Teknologi Informatika di Universitas
apat menghibur para pemainnya.

Muhammadiyah Sidoarjo

Mengasah kemampuanberpikir
dan konsentrasi para pemain di
dalam sebuah game

P
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Penelitian yang Berkaitan

Persamaan '

Menggunakan Game Engine Unity
3D dan bahasa pemrograman C#

Kurniawan, dkk.(2020) |

Pembuatan Game 2D Multiplayer
Shooting "Berzeker's Trial" pada
Platform PC.

ILL]
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l Perbedaan

Berbeda genre. Kurniawan, dkk
(2020) bergenre Platformer dan
Shooter. Mongi, dkk. (2018)
bergenre game simulasi yang
bertujuan menjadi sarana
mengenalkan Adventure of Unsrat.

Mongi, dkk. (28)

Rancang Bangun Game
Adventure of Unsrat menggunakan
Game Engine Unity
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Pembahasan
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Perancangan Dasar Game

Genre

Alex (Playable) Ibu Misha (NPC) Dokter Edward (NPC) Farmer Mc Ronald (NPC) Flower Girl Anna (NPC)
Karakter utama yang Karakter Ibu yang Karakter dokter yang Karakter petani yang Karakter penjaga peti
berada dalam game berada dalam game berada dalam game berada dalam game yang berada dalam game

Green Bat (NPC) Grey Bat (NPC) Boss Bat (NPC) Boss Lantern (NPC)
Karakter monster yang Karakter monster yang Karakter monster yang Karakter monster yang

berada dalam game berada dalam game berada dalam game berada dalam game
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Perancangan Dasar Game

Desdin Game

AL At Lo
st st it

Desain Area Utama Desain Basement 1 Desain Basement 2 Desain Basement 3
ﬁﬁgﬁﬁﬁiﬁﬁﬁﬁﬁyﬁﬁﬁ

B | .

Desain Rumah Kecil Desain Rumah Sedang Desain Rumah Besar
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Perancangan Dasar Game

Antar Muka

ADEEMTURE OM EAST JAYH
SOUMD GRAFHICS "= _mm
v Ol DIED

MUSIC YOLUME Ul SCALE 1.0

- -
MHEW SAME

COMTIMUE
. L
SETTIMGE
SOUNMD %WOLUME

QuIT

ELEED'S MARCH
REWOR LEMTZ

@ MUTE =Fx

FERGERARKAM
=/ £ D-
=ATAS EAWAH KIRI KANAMN-
MENGGUNRAKAN EOME
- F =
MENYERAMNG DAN INTERRKZ!
~-5SFRCEERAR-

DUIT sAME

. @ FULLSCREEN
@ HMUTE MUSIG

QuIT GAME

Menu Utama Setting Menu Menu Game Over
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Perancangan Dasar Game

Antar Muka

DOKTER EDWARD

Tampilan Health dan Item

Tampilan Dialog Ul i ooxrer

i EDWARD

CARILAH 1 DAUN POHON
DUNIA, 1 AIR LIUR MONSTER
KELELAWAR, DAN 1 INTI
MONSTER LENTERA.

IHNYENRTDORTY

ACCEPT DECLINE

MENCARI EAHAN UNTUK RAMUAN .

0 7/ 1 DAUN POHON DUNIA Tampilan Quest Ul
0/ 1 AIR LIUR KELELAWAR

0/ 1 INTI MONSTER LENTERA

Tampilan Quest Progress Tampilan Inventory
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Rancangan Finite State Machine

hielanjutkan permainan

dar sawe point terakhir

tain menu

memulai game dari
awal

Flayer spaswn
Player menyelesaika

puzzle

Menutup aplikasi

mengatur game grafik,
game audio

h 4

Berpind

Dunia utama

Scene Bazement 2

Diagram FSM Main Menu Diagram FSM Basement 1
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Rancangan Finite State Machine

FPlayer spawn
Player menyelasaila

puzzle

Player bierhasil

Berpind

Scene Basement 2
Scene Basement 3 Berpindah scene

Diagram FSM Basement 2 Diagram FSM Basement 3

mengalahkan boss
Berpind
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Rancangan Finite State Machine

Berinteriasi dengan npc

Flayer spawn
Player berpindah

lakasi

Berpindah scene

Berpindah scene Berpindah scene

Scene Rumah Scene Rumah
Sedang Besar

Diagram FSM Dunia Utama

Scene rumah kecil

m Mengejar player jik

plaver mendekat

d E

Flayer memberikan
damage kepada
musuh

hdusuhb rnernpum,r

darah =seszuai nilai Jdika darah 0 maka
wang diatur muzuh akan mati

husuh bergerak sesuai
pola yang ditentukan

Diagram FSM Musuh

SIc
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Rancangan Finite State Machine

MNpe bergerak sesuai

ola ywang ditentukan
B el Flayer berintaraksi

o @
Mpe memberikan
dialog kepada player player mendapatkan
quest dari npe

Diagram FSM NPC

Item v ang diambil
mas ki ke inv entory

Mlengambil quest ata
mendapatk an petunjuk

e riyy erang musuh

Player Interaksi

.

Play er intefcasi dengan flenabrdc musuh

sesuatu

Darah Player Game over

hlempury ai 3 darah

darah bediurang jikea tertabra
mue uh, jka darah 0 maka
play er 3can mati

My entub Play er
akan berpindah = cene
h 4

Seene Collider

Diagram FSM Player

teban tombol i |
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Rancangan Finite State Machine

Bernterkasi dengan npo

Berinterkasi dengan npe

Flayer spawn

Berpindah scene

Plawer interaksi tembok terbuka

Player spawn

Berpindah scene

player
mendapatkan item

Player interaksi

Berpindah seane
Berpindah scene

Dunia utama
Scene Basement 1
Scene Basement 1

Diagram FSM Rumah Besar Diagram FSM Rumah Kecil

Berinterkasi dengan npc

Flayer spawn

[
.

Berpindah scene

Scene dunia utama

Diagram FSM Rumah Sedang

hiengambil quast dan npe
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Flowchart

menk > it
utama

Y

Sart lewel
3
Game
Cutscenel
..
Lobasi awal Berbicara
karakter dengannpc

L F

Hertermu J -
bertaming 4 Berpetualang hien gambi
dengan musuh Y gue =t
Tidak L

le el bertarung ftern quest 1
dengan boss

L 4

- .| beranng Game
dengan boss cuts cene 1
leweld iitern ques=t 2
l J- ¥
Game - Game
bertaning Cutscene 2 Complete
dengan boss

1!
ftem quest3 f

Y

End Game
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Pengujian

Pengujian Blackbox

1  Membuka Game Menampilkan Menu Utama Valid
2  Memilih New Game discene “Main Menu” Masuk ke game scene pertama Valid
3 Memilih setting di scene “Main Menu” Membuka pengaturan game Valid
4 Memilih Quit di scene “Main Menu” Keluar dari game Valid
5 Klik Spasi untuk Menyerang Karakter bergerak untuk menyerang musuh Valid
6  Menekan tombol“i” untuk membuka inventory dan equipment Muncul Ul inventory dan equipment Valid
7  Portal Player akan berpindah level jika melewati portal Valid

Health akan berkurang jika diserang musuh
8 PlayerHealth atau bertambah jika mengambil item penambah Valid
darah dan akan mati jika darah habis
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Pengujian

Pengujian Blackbox

rasil yang Dinarapkan

Darah musuh akan berkurang jika

9 Enemy Health diserang oleh player dan akan mati jika Valid
darah habis

10 Enemy ltem Reward Jika musuh mati akan _menjfatuhkan valid
sebuah barang yang diambil oleh player

11 Tekan tombol “ESC” untuk pause game Game berhenti dan muncul pause menu Valid

12 Menekan tombol “Quit” pada “Pause Menu” Game akan keluar Valid
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Pengujian

Pengujian Game

Konversi Skala Pengujian pada Responden
MIIII
Sangat Bak 9 LU Apakah game ini menarik untuk dimainkan? 7

Baik 3 51%-75% )
2 Apakah kesabaran Anda teruji? 2 8
Kurang 2 26%-50%

Tidak Baik 1 1%-25% 3 Apakah fitur di game ini sudah tercukupi? 1 9
i 4 Apakah t ilan Ul dah dipahami? 1 2 7

Jumlah skor Sangat Baik =48 x4 = paean tmpiah L mcah cipanami
I%lah skor Baik =11x3=33 5 Apakah game ini layak untuk dipublikasikan? 1 9
Jumlah skor Kurang =1x2=2 6 Apakah secara keseluruhan gameini memuaskan? 1 9

Jumlah skor Tidak Baik =0x1=0
Total Skor =227 Uele o
Skor yang didapatkan 227
Persentase (% ) = Yang P x 100% > ——x100% = 95 %

Skor M 240
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