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Pendahuluan
Latar Belakang

1. Terbatasnya buku baca atau buku cerita yang diberikan pada peserta didik.

2. Kurangnya guru memberikan media digital terutama pada keterampilan
membaca dalam proses belajar mengajar.
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Rumusan Masalah

Bagaimana pengaruh media storyjumper terhadap keterampilan membaca

pemahaman siswa SD ?
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Tujuan

Untuk mengetahui pengaruh media storyjumper terhadap keterampilan membaca

pemahaman siswa SD
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Kerangka Berfikir

Guru harus memiliki ide yang sangat penting dalam pembelajaran keterampilan membaca

pemahaman yang ada disekolah dasar. guru harus membantu peserta didik dalam proses 

pembelajaran keterampilan membaca pemahaman dengan menggunakan media konkret.

Kendala yang dialami oleh peserta didik dalam melaksanakan

pembelajaran keterampilan membaca pemahaman.

Kurangnya memperoleh makna dengan

menambahkan pengetahuan yang 

dihubungkan dengan isi bacaan

Rahman, Wibawa, Nirmala & 

Sakti ( 2018 )

Guru menggunakan metode tradisional

dalam menerapkan keterampilan

membaca pemahaman

Ambarita, Rahel Sonia, wulan

( 2021 )

Solusi untuk mengatasi kendala yang dialami peserta didik yaitu dengan

menyediakan media ketika pembelajaran keterampilan membaca

pemahaman agar peserta didik mampu memahami isi bacaan melalui

media tersebut.
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Keterampilan Membaca Pemahaman

Menurut Kusman kemampuan membaca pemahaman adalah kegiatan membaca

yang melibatkan pembaca untuk memahami apa yang mereka baca secara teliti

serta dirancang untuk mengasah keterampilan membaca kritis (Prihatsanti et al.,

2018).
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Media Storyjumper

Story Jumper menurut Sandstrom&Kindenberg (2016) adalah alat yang

digunakan untuk membuat buku anak dengan cara yang mudah, dan hasilnya

berupa cerita pendek dengan gambar, karakter, dan benda bergerak. Dengan

adanya beberapa gambar, karakter dan benda bergerak diharapkan dapat dialami

langsung oleh siswa, dengan demikian penggunaan media storyjumper dirancang

untuk membantu melatih keterampilan membaca pemahaman siswa.
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Indikator

1. Kemampuan menangkap isi bacaan

2. Kemampuan meringkas bacaan

3. Kemampuan menjawab pertanyaan berdasarkan isi bacaan.
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Metode

Populasi&Sampel

Uji Tpaired

Keterangan:

x    = rata-rata sampel

µ 0 = rata-rata populasi

s    = std.dev populasi

n   = ukuran sampel

Jenis Penelitian

Penelitian kuantitatif dengan

metode eksperimen

Rancangan

Penelitian

Kelas II SDI Wahid 

Hasyim berjumlah 30 

siswa

Pengumpulan
Data Analisis Data

One group pretest-posttest 

design

.Pretest Perlakuan Postest

O1 X O2

1. Observasi

2. Tes

- Pretest

- Postest

thit = 
| 𝑥 − µ0 |

𝑠/ 𝑛
͌ tα
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Hasil

Hasil data dalam penelitian ini di peroleh melalui tes pilihan ganda sebanyak 10 
butir soal yang telah di validasi oleh ahli uji yang menyatakan bahwa media 
storyjumper dan instrumen tes layak untuk digunakan. Perhitungan instrumen tes
menggunakan uji validitas, reliabilitas, normalitas, homogenitas dan uji T-Paired 
keterampilan membaca pemahaman menggunakan bantuan SPSS V.26.0
menunjukkan hasil yang valid, reliabel, terdistribusi normal dan memiliki varians
yang homogen.
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Pembahasan

Media berbasis storyjumper salah satu dari sekian banyak aplikasi inetraktif yang dapat digunakan untuk kegiatan
mengajar dan berbagai keperluan (Arief et al. 2022). Storyjumper merupakan web tool yang dapat digunakan oleh
guru untuk membuat dan menerbitkan buku cerita mereka. Storyjumper sangat sesuai dengan pembelajaran pada
siswa dasar karena penggunaan animasi yang menarik (Laiqoh & Hertiki 2022). Didalam media storyjumper
memiliki contoh yang jelas dapat menjadikannya salah satu dari banyak cara storyjumper dapat membantu siswa
belajar dan meningkatkan pemahaman membaca siswa.

Keterampilan membaca pemahaman dapat dilihat dalam kegiatan yang bertujuan untuk memperoleh informasi
secara mendalam dan memahami mengenai isi bacaan(Sudiarni and Sumantri 2019). Dalam hal ini, keterampilan
membaca pemahaman sangat penting bagi siswa untuk mempercepat pemahaman siswa terhadap materi. Oleh
karena itu, pemahaman siswa merupakan hal yang penting dalam proses pembelajaran, khususnya yang berkaitan
dengan membaca, karena pemahaman membaca merupakan salah satu aspek keterampilan berbahasa yang harus
dimiliki siswa di sekolah. Dalam kegiatan membaca, siswa dapat berinisiatif untuk memperoleh informasi.
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One Sample One T-test Result

Berdasarkan tabel di atas di peroleh nilai uji T_Paired menunjukan 0.000, sesuai dengan dasar
pengambilan Uji T-Paired jika t Hitung lebih kecil dari T tabel maka terdapat hasil yang
memperoleh nilai yang signifikan, diperoleh dari uji T-paried samples test yakni (0.000 <
0.05) maka dapat disimpulkan H1 ditolak bahwa media storyjumper berpengaruh terhadap
keterampilan membaca pemahaman siswa pada tema 7 subtema 1 Kebersamaan Dirumah kelas
2 sekolah dasar di SD Muhammadiyah 1 Candi Sidoarjo

Paired Differences

Pre-Test

Post-Test

Mean Std.Dev Mean Lower Upper T df Ssig.2t

- 37,33333 12,29896 2,24547 -41,92584 -32,74083 -16,626 29 ,000
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Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari hasil penelitian :

1. Media storyjumper dapat membantu siswa untuk memahami isi bacaan cerita

2. Media storyjumper dapat menjadikan suatu pembelajaran menjadi lebih

menarik dan efektif

3. Media storyjumper dapat mempermudah siswa dalam menceritakan kembali isi

bacaan
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