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Pendahuluan
Untuk memenuhi kebutuhan air mineral setiap hari, masyarakatmembutuhkan suatu alat 

yang bisa menjadi sarana tempat untuk memudahkan dalam mengisi ulang air mineral. 
Dispenser merupakan alat elektronik yang sering kita jumpai dirumah-rumah yang tidak 
asing lagi diperjualbelikan di pasaran untuk memudahkan masyarkat dalam hal penyajian 
air mineral. 

Perkembangan teknologi maju semakin pesat, karena kemajuan teknologi yang semakin 
pesat, dispenser zaman sekarang sudah dilengkapi banyak fitur dan juga sensor 
pendukung yang dapat mempercanggih dispenser. Zaman sekarang kulkas yang biasa 
untuk mendinginkan air tetapi sekarang dispenser juga telah berkembang dengan 
adanya fitur pemanas dan pendingin air. Dispenser ini merupakan inovasi dari 
pengembangan ilmu elektronika yang diterapkan pada dispenser dengan didukung oleh 
sensorsensor yang ada untuk memodifikasi dan memperbanyak fitur dari dispenser yang 
sebelumnya belum ada, dengan ini masyarakat dapat merasakan kemajuan teknologi 
didunia elektronika yang dapat memudahkan masyarakat dalam penyajian air mineral. 
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

▪ Bagaimana cara mengkalibrasi water flow sensor agar botol terisi sesuai 
yang diharapkan?

▪ Bagaimana cara untuk implementasi Dispenser Pintar dengan sistem 
pembayaran berbasis RFID dengan Esp32 sebagai mikrokontroller, 
Bagaimana cara kerja pada Dispenser Pintar dengan Pembayaran non 
tunai menggunakan RFID ?
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Metode

• Software Sistem
Untuk perancangan software dispenser ini menggunakan software Arduino IDE platform 
berbasis open source, dengan software ini berbasis bahasa C karena bahasa paling banyak 
digunakan pada operasi sistem karena flexible untuk semua tipe mikrokontroller. Software 
arduino digunakan untuk membuat program dispenser yang sesuai alur flowcart yang 
didasari logika manusia dalam pelayanan pembelian untuk konsumen, dan dapat untuk 
sarana pengecekan sesuai atau tidaknya logika program dispenser dan apabila ada 
kesalahan atau ada perubahan harga pada air penjualan dispenser.

• Hardware Sistem 
semua perangkat sebagai masukkan melalui Esp32 sebagai inti dari Cpu yang akan 
memproses semua data dan memproses semua outputan yang akan ditampilkan pada 
sebuah LCD 20X4 I2C semua menu dan semua informasi mengenai berapa liter air yang 
merupakan hasil data dari flow sensor yang menghitung debit airdan informasi saldo juga 
akan ditampilkan pada LCD. 
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Hasil
 

1500mL

1000mL600mL
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Pembahasan
Dalam pengujian perangkat keras dilakukan setelah semua komponen telah 

terpasang sesuai pada tempatnya penyesuaian pin pada esp32 harus 

benar – benar diperhatikan karena jalan atau tidaknya sebuah perangkat 

semua tergantung pada mikrokontrollernya yang telah terhubung dengan 

perangkat. Ada beberapa pengujian yang akan dilakukan antara lain 

pengujian RFID, pengujian sensor air, pengkalibrasian sensor water flow 

kalibrasi dilakukan agar dapat disesuaikan dengan botol yang umum 

diperjual belikan meliputi (600mL, 1L, 1,5mL) hasil kalibrasi inilah yang akan 

menjadi outputan dispenser cashless. Dalam pengkalirasian debit air 

dengan mengukur, menghitung dan menganalisa data hasil pengukuran. 
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Temuan Penting Penelitian
1. Pengujian Software & Hardware

Pada pengujiannya hardware dan software saling berkaitan pada pengujian hardware dibutuhkan 
komponen yang akan disupport software dan pengujian software dibutuhkan data berjalnnya sistem 
kontrol yang sesuai logika.

2. Pengujian Power Supply

Dalam pengujian perangkat keras dilakukan setelah semua komponen telah terpasang sesuai pada 
tempatnya penyesuaian pin pada esp32 harus benar – benar diperhatikan karena jalan atau tidaknya 
sebuah perangkat semua tergantung pada mikrokontrollernya yang telah terhubung dengan 
perangkat.

3. Pengujian Water Flow Sensor

Dalam penelitian ini water flow sangat di perhatikan layaknya saldo pada RFID karena jika water flow 
tidak sesuai dengan ketentuan yang berlaku misal Esp32 memberi intruksi untuk menghitung debit air 
600mL maka jika ada kurang atau lebih pembeli maupun pemilik dapat mengalami kerugian. 

4. Pengujian Keseluruhan

Pada pengujian keseluruhan ini percobaan akan dilakukan sebanyak 10x untuk mendapatkan hasil 
terbaik mulai dari scan kartu memilih menu lalu membayar lalu mulai pengisian.
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Manfaat Penelitian

• Selain dapat menjadi sarana memudahkan untuk masyarakat 
dalam hal penyajian air mineral. Dilingkungan masyarakat 
dispenser ini juga dapat menguntungkan untuk masyarakat itu 
sendiri untuk ide bisnis yang dapat meraup keuntungan dalam 
penjualan saldo untuk membeli air mineral dispenser.

• Dapat dikembangkan lagi menjadi alat yang lebih multi fungsi 
menjadikan sarana inovasi teknologi.
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