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Pendahuluan

® Sosial media adalah media virtual yang memudahkan para penggunanya untuk bergabung, berbagi, dan menciptakan isi
seperti sebuah laman internet dan jejaring sosial, namun disatu sisi lain terdapat perbedaan pendapat yang mengatakan
sosial media adalah media virtual yang mendukung aktivitas berinteraksi sosial dan sosial media menggunakan teknologi
berbasis web yang dimana bisa mengubah komunikasi menjadi dialog interaktif (Rahmandika, SA., 2019).

® Discord adalah salah satu sosial media yang menyediakan fitur untuk mengobrol secara virtual dalam jumlah banyak dan
memudahkan untuk saling berbagi informasi (Adnan, I., & Iskandar, D., 2021). Discord memungkinkan orang untuk
bergabung dengan server atau komunitas tertentu, bergabung dalam percakapan grup, berbagi konten, dan berhubungan
dengan anggota komunitas lainnya. Sesuai dengan data yang dirilis pada website (Datalndonesia.id, 2022) menyatakan
bahwa pengguna aktif sosial media Discord di dunia berjumlah lebih kurang 140 juta.

® Jenny Preece (2000) Mengemukakan teori tentang komunitas virtual bahwa komunitas virtual terbentuk melalui interaksi
dan kolaborasi antara anggotanya. Preece menekankan pentingnya saling ketergantungan, rasa kebersamaan, dan saling
dukung dalam membangun dan mempertahankan komunitas virtual.
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Pendahuluan

Komunitas virtual Sea of Thieves Indonesia (SoT ID) adalah salah satu komunitas virtual yang menggunakan sarana sosial
media Discord untuk saling terhubung dan berkomunikasi antar anggotanya serta membangun interaksi sosial. Komunitas
ini sudah berdiri dari tahun 2022 dengan total member sebanyak 2220 pengguna Discord.
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Pendahuluan

Penelitian Terakhir

® lbrahim Adnan & Dudi Iskandar (2021) yang berjudul "Analisis Media Siber Pola Komunikasi dan Budaya Komunikasi
Pada Komunitas The Podcasters di Media Sosial Discord", penulis menunjukkan bagaimana Discord menjadi alat yang
bagus untuk membangun komunitas virtual. Studi ini menekankan peran Discord dalam membantu orang berinteraksi

satu sama lain, memperkuat hubungan sosial, dan menumbuhkan rasa solidaritas.

®  Yuni Maysaroh & Calvin Gunawan yang (2022) berjudul “Analisis Komunikasi Kelompok Dalam Komunitas Virtual Di
Sosial Pada Komunitas RevoU” menunjukkan bagaimana Discord dapat membuat para anggota komunitasnya loyal
terhadap komunitas itu. Sifat itu terbentuk karena komunikasi dan interaksi yang sering terjadi dalam sosial media
Discord dengan menggunakan obrolan teks maupun obrolan suara dalam saluran.

Tujuan Jurnal

Adapun tujuan jurnal ini untuk mengetahui pola interaksi dan komunikasi kelompok yang ada didalam komunitas virtual Sea
of Thieves Indonesia (SoT ID) dengan menggunakan sosial media Discord
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Metode Penelitian

® Metode yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif menggunakan studi netnografi yang

memungkinkan pemahaman dan analisis interaksi sosial dan komunikasi kelompok dalam komunitas virtual.

® Pengumpulan data yang dilakukan menggunakan observasi dan pengamatan langsung anggota komunitas
SoT ID yang aktif menggunakan Discord, serta wawancara dengan anggota komunitas SoT ID untuk lebih

memahami penggunaan platform tersebut.
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Pembahasan dan Hasil

PEMBAHASAN

Komunitas virtual Sea of Thieves Indonesia (SoT ID) adalah salah satu komunitas virtual yang menggunakan sarana

sosial media Discord untuk saling terhubung dan berkomunikasi antar anggotanya serta membangun interaksi sosial.

Komunitas ini sudah berdiri dari tahun 2022. Komunitas ini dibentuk karena adanya kesamaan hobbi yaitu bermain game

Sea of Thieves. Didalam komuntas SoT ID para anggota bisa berinteraksi dan berkomunikasi seputar game Sea of

Thieves, terdapat beberapa hal yang menjadi temuan penting dalam jurnal ini.

Pola Interaksi Dalam Komunikasi Kelompok

Fitur — Fitur Discord Dalam Komunikasi Kelompok
Topik Percakapan Dalam Komunikasi Kelompok
Dampak Sosial dan Kebersamaan Dalam Komunitas
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Pembahasan dan Hasil

Hasil

Dalam Pola Interaksi Sosial Dalam Komunikasi Kelompok.
Ditemukan bahwa Penggunaan sosial media Discord yang :
menjadi sarana utama komunitas virtual SoT ID berkomunikasi e
kelompok. Komunikasi kelompok ini menggunakan fitur Discord
yaitu saluran (channels) yang dimana didalam saluran itu
mereka dapat berinteraksi, berbagi informasi terbaru, dan dapat
melakukan komunikasi secara real — time.

Discord memiliki beberapa fitur yang bisa digunakan oleh para
anggota komunitas virtual SoT ID untuk berkomunikasi secara
efektif, dengan melalui saluran suara dan teks. Saluran suara
digunakan anggota komunitas untuk berbicara dan
mendengarkan secara real — time. Sedangkan saluran teks
digunakan untuk wadah diskusi dan komunikasi secara tertulis
yang bisa mempermudah pembagian informasi dan koordinasi
dalam kelompok virtual.
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Pembahasan dan Hasil

Hasil

Fitur — Fitur Discord Dalam Komunikasi Kelompok. Ditemukan
bahwa dalam komunitas virtual SoT ID dengan menggunakan
sosial media Discord sebagai sarana komunikasi kelompok,
selain fitur saluran suara dan saluran teks untuk berkomunikasi
dan bertukar informasi sesama anggota komunitas tentang
game Sea of Thieves, para anggota komunitas juga dapat
menggunakan fitur lain seperti Outer Shore, Sea Post, dan
botspam.
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Pembahasan dan Hasil

Hasil

Topik Percakapan Dalam Komunikasi Kelompok. Ditemukan bahwa terdapat beberapa macam topik percakapan kelompok yang
ada didalam Discord komunitas virtual SoT ID. Dari hasi wawancara saya kepada narasumber saya yaitu Heri, Radiva, dan
Erlangga dapat ditemukan beberapa topik percakapan yang sering dibahas dan dikomunikasikan dalam komunitas. Berbagai
macam topik percakapan itu dapat menjadi fokus dalam berinteraksi dan berkomunikasi antar anggota komunitas SoT ID.

® Strategi Permainan

® Koordinasi Tim

Berbagi Pengalaman Bermain

Saling Bertanya dan Menjawab
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Pembahasan dan Hasil

Hasil

Dampak Sosial dan Kebersamaan Dalam Komunitas. Ditemukan bahwa penggunaan Discord sebagai sarana komunikasi
kelompok dalam komunitas game SoT ID dapat memberikan dampak positif dalam pembentukan hubungan sosial. Melalui
platform ini, anggota komunitas memiliki kesempatan untuk berinteraksi secara luas, berbagi pengalaman dan saling mengenal.
Hal ini memungkinkan terbentuknya hubungan sosial yang kuat di antara anggota masyarakat, baik dalam kelompok kecil
maupun dalam masyarakat secara keseluruhan. Selain itu, Discord juga berperan penting dalam meningkatkan solidaritas para
anggotanya.
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Kesimpulan dan Saran

Kesimpulan

Penggunaan Discord sebagai sarana komunikasi kelompok dalam komunitas game SoT ID memiliki dampak sosial dan kolektif
yang positif. Melalui Discord, anggota komunitas dapat berinteraksi secara luas, berbagi pengalaman dan saling mengenal. Ini
membantu membentuk hubungan sosial yang kuat antara anggota masyarakat, baik dalam kelompok kecil maupun dalam
masyarakat secara keseluruhan. Discord juga membangun solidaritas dalam komunitas dengan memungkinkan kolaborasi,
dukungan, dan berbagi pengetahuan di antara anggota komunitas.

Saran

Saran untuk penelitian selanjutnya, diharapkan dapat memaksimalkan proses pengumpulan data melalui wawancara, observasi,
dan analisa konten serta menggali lebih dalam lagi fitur sosial media Discord ini sebagai sarana komunikasi kelompok dan bisa
mengangkat komunitas — komunitas virtual lainnya dan tidak hanya dari komunitas game.
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