Zﬂ turnitin Page 1 of 18 - Cover Page Submission ID  trn:oid:::1:3630199774

Kampus Utama
Plagiasi_Aulya Rahma Putri 228620600067.docx

B ANITA
Kampus 3

&
€ Perpustakaan

Document Details

Submission ID

trn:oid:::1:3630199774 11 Pages

Submission Date 4,387 Words

Aug 20, 2026, 10:37 AM GMT+7
29,332 Characters

Download Date

Aug 20, 2026, 10:42 AM GMT+7

File Name

Plagiasi_Aulya_Rahma_Putri_228620600067.docx

File Size

457.9 KB

Z"j turnltln Page 1 of 18 - Cover Page Submission ID  trn:oid:::1:3630199774



Zﬂ turnitin Page 2 of 18 - Integrity Overview Submission ID  trn:oid:::1:3630199774

20% Overall Similarity

The combined total of all matches, including overlapping sources, for each database.

Filtered from the Report

» Small Matches (less than 10 words)

Top Sources

18% @ Internetsources
12% ME Publications

10% & Submitted works (Student Papers)

Integrity Flags

0 Integrity Flags for Review
Our system's algorithms look deeply at a document for any inconsistencies that

No suspicious text manipulations found. would set it apart from a normal submission. If we notice something strange, we flag
it for you to review.

A Flag is not necessarily an indicator of a problem. However, we'd recommend you
focus your attention there for further review.

z"j turnltln Page 2 of 18 - Integrity Overview Submission ID  trn:oid:::1:3630199774



zﬂ turnitin Page 3 of 18 - Integrity Overview

Top Sources

18% @ Internetsources
12% ME Publications
10% & Submitted works (Student Papers)

Top Sources

The sources with the highest number of matches within the submission. Overlapping sources will not be displayed.

o Internet

todoxdigital.com

° Internet

jptam.org

Internet

repositori.unsil.ac.id

Internet

etd.uinsyahada.ac.id

o Internet

repository.uac.ac.id

° Internet

ejournal.uniska-kediri.ac.id

Internet

ojs.unm.ac.id

° Student papers

Universitas Negeri Jakarta

o Student papers

Universitas Respati Indonesia

o Internet

ejournal.uniramalang.ac.id

Internet

kurniajurnal.com

zr'j turnit"’] Page 3 of 18 - Integrity Overview

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Submission ID trn:oid:::1:3630199774

Submission ID trn:oid:::1:3630199774


https://todoxdigital.com/wp-content/uploads/2025/06/National-Seminar-on-Elementary-School-Teacher-Education.pdf
https://jptam.org/index.php/jptam/article/view/41620
https://repositori.unsil.ac.id/id/eprint/6373/8/8.%20BAB%201.pdf
http://etd.uinsyahada.ac.id/14265/2/2220200020.pdf
http://repository.uac.ac.id/id/eprint/4801/1/cover%2Babstrack.pdf
https://ejournal.uniska-kediri.ac.id/index.php/Revitalisasi/article/download/8617/3540/
https://ojs.unm.ac.id/jppsd/article/download/81278/35700
https://ejournal.uniramalang.ac.id/ebtida/article/download/9541/5948/60751
https://kurniajurnal.com/index.php/jcipe/article/download/367/713/2307

zﬂ turnitin Page 4 of 18 - Integrity Overview

Internet

adoc.pub

Internet

jurnal.fkip.unla.ac.id

° Internet

journal.unpas.ac.id

o Internet

ahmadrruss12.blogspot.com

e Internet

ejournal.unesa.ac.id

Internet

jurnal.unigal.ac.id

a Internet

www.jurnalp4i.com

o Publication

Ayu Melia Rahmatika, Laili Rosita, Budi Utomo. "Pengaruh Contextual Teaching a...

e Student papers

Clovis North High School

Student papers

Fresno Pacific University

Publication

Mochamad Kamil Budiarto, Sarmini Sarmini, Adhitya Amarulloh, Djatmiko Djatmi...

Internet

coba.unimma.ac.id

a Internet

digilib.uinkhas.ac.id

Internet

journal.upgris.ac.id

ZI'j turn't'n Page 4 of 18 - Integrity Overview

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Submission ID trn:oid:::1:3630199774

Submission ID trn:oid:::1:3630199774


https://adoc.pub/bab-iv-hasil-dan-pembahasan-manufaktur-yang-terdaftar-di-bur.html
https://jurnal.fkip.unla.ac.id/index.php/pej/article/download/447/363/967
https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/download/60995/32913/207743
https://ahmadrruss12.blogspot.com/2025/05/menelaah-test-hasil-belajar-analisis.html
https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/bioedu/article/view/54053
https://jurnal.unigal.ac.id/J-KIP/article/download/18339/pdf
https://www.jurnalp4i.com/index.php/social/article/view/9548
https://doi.org/10.37630/jpi.v16i4.4906
https://doi.org/10.21203/rs.3.rs-10046096/v1
https://coba.unimma.ac.id/bedr/en/article/download/16741/6736/65706
https://digilib.uinkhas.ac.id/57053/1/Lilis%20Fatimatus%20Zahro_221101040056.pdf
https://journal.upgris.ac.id/index.php/wp/article/download/27970/11472

zﬂ turnitin Page 5 of 18 - Integrity Overview

Student papers

Universitas Muria Kudus

Internet

id.123dok.com

a Internet

repository.persadakhatulistiwa.ac.id

Student papers

UIN Raden Intan Lampung

Internet

openjournal.unpam.ac.id

Internet

repository.uin-suska.ac.id

Internet

www.scribd.com

Publication

Moh Elkhasani. "Pengaruh Bermain Game Mobile Legends Bang - Bang Terhadap ...

Internet

archive.umsida.ac.id

Internet

ejurnal.kampusakademik.co.id

Internet

eprints3.upgris.ac.id

Internet

jurnalmahasiswa.stiesia.ac.id

Internet

lib.unnes.ac.id

Internet

repository.upi.edu

zr'j ‘turn|t|n Page 5 of 18 - Integrity Overview

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Submission ID trn:oid:::1:3630199774

Submission ID trn:oid:::1:3630199774


https://id.123dok.com/document/y4gnmxry-penerapan-psak.html
http://repository.persadakhatulistiwa.ac.id/id/eprint/1934/2/PBI_1910061681_BAB%201.pdf
https://openjournal.unpam.ac.id/index.php/PKn/article/download/51324/25479/128788
https://repository.uin-suska.ac.id/92662/1/TESIS%20GABUNGAN%20-%20Siska%20Mutia.pdf
https://www.scribd.com/doc/258789344/F7
https://doi.org/10.47134/interaction.v3i1.5730
https://archive.umsida.ac.id/index.php/archive/preprint/download/9229/67061/74343
https://ejurnal.kampusakademik.co.id/index.php/jmia/article/download/3043/2782/12475
http://eprints3.upgris.ac.id/id/eprint/4250/1/ALVIRA%20OLIVIA%20ZENIA%2020120100.pdf
https://jurnalmahasiswa.stiesia.ac.id/index.php/jirm/article/download/3039/3055/
http://lib.unnes.ac.id/24048/1/1401412022.pdf
http://repository.upi.edu/38970/

zﬂ turnitin Page 6 of 18 - Integrity Overview

m Internet

text-id.123dok.com

Internet

123dok.com

Publication

Dwi Akbar Wahyuni, Sri Mastuti Purwaningsih. "Pengaruh Penggunaan Media Pe...

Publication

Fitria Ekawati Ekawati, Agus Susanta Susanta, Daimun Hambali Hambali. "Penera...

m Publication

Putri Hana Pebriana. "PENINGKATAN PROSES PEMBELAJARAN TEMATIK DENGAN ...

e Internet

afidburhanuddin.wordpress.com

e Internet

jurnal.stia-tasik.ac.id

Internet

jurnal.unsyiah.ac.id

m Internet

repository.ikippgribojonegoro.ac.id

e Publication

Dewi Chita Sari, Suyanto Suyanto, Angga Kurniawan. "Pengaruh Literasi Keuanga...

e Publication

Nia Daniati, Ika Nurmaya Santi, Efi Yuniarti. "Meningkatkan Hasil Belajar Siswa m...

Publication

Savitri Wanabuliandari, Sekar Dwi Ardianti, Fajar Nugraha, Gunarhadi Gunarhadi,...

Student papers

Universitas Muhammadiyah Palembang

Internet

eprints.unimudasorong.ac.id

zr'j ‘turn|t|n Page 6 of 18 - Integrity Overview

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Submission ID trn:oid:::1:3630199774

Submission ID trn:oid:::1:3630199774


https://text-id.123dok.com/document/zpnkr50y-peningkatan-hasil-belajar-dan-kemampuan-berpikir-kritis-siswa-kelas-iiia-pada-materi-perkalian-dan-pembagian-melalui-model-pembelajaran-kontekstual-di-sd-negeri-jongkang.html
https://123dok.com/document/qod09rmz-s-geo-chapter-iii.html?utm_source=related_list
https://doi.org/10.37630/jpi.v16i4.4842
https://doi.org/10.33369/dikdas.v3i1.12299
https://doi.org/10.31004/basicedu.v1i1.14
https://afidburhanuddin.wordpress.com/2017/09/15/latihan-soal-populasi-dan-sampel/
https://jurnal.stia-tasik.ac.id/index.php/koordinasi/article/download/31/25/90
http://jurnal.unsyiah.ac.id/JET/article/download/11278/9000
https://repository.ikippgribojonegoro.ac.id/2967/1/DIAH%20NUR%20AZIZAH_21310040%20-%20Diah%20Nur%20Azizah-1-27.pdf
https://doi.org/10.24127/exclusive.v3i3.7434
https://doi.org/10.58578/ajecee.v3i1.4624
https://doi.org/10.24127/ajpm.v14i3.9707
https://eprints.unimudasorong.ac.id/id/eprint/742/1/Stella%20Siwalette%20-148820321009.pdf

zﬂ turnitin Page 7 of 18 - Integrity Overview

e Internet

journal.unj.ac.id

6 Internet

jurnal.fkip.uns.ac.id

e Internet

library.um.ac.id

Internet

ojs.stkippgri-lubuklinggau.ac.id

e Internet

repository.unissula.ac.id

ZI'j turn't'n Page 7 of 18 - Integrity Overview

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Submission ID trn:oid:::1:3630199774

Submission ID trn:oid:::1:3630199774


https://journal.unj.ac.id/unj/index.php/jrpms/article/download/66289/22972/194547
http://jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/kimia/article/view/4195
http://library.um.ac.id/free-contents/new-karyailmiah/search.php/tour/.php
https://ojs.stkippgri-lubuklinggau.ac.id/index.php/SIBISA/article/download/2697/1288/
https://repository.unissula.ac.id/32069/1/Pendidikan%20Guru%20Sekolah%20Dasar%20%28PGSD%29_34301900015_fullpdf.pdf

z'l-_l turnitin Page 8 of 18 - Integrity Submission

Jurnal Pendidikan & Pembelajaran Sekolah Dasar

Vol. 6 Issue (3) 2027
Jurnal Pendidikan & Pembelajaran Sekolah Dasar
https://ojs.unm.ac.id/jppsd/index

Pengaruh TGT Berbasis Media Memshcal (Memorize, Shuffle and Recall)
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Abstrak; Rendahnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran berdampak pada belum optimalnya
hasil belajar IPS, khususnya pada materi Keragaman Budaya. Penelitian ini memiliki tujuan mengkaji
pengaruh penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbasis media Memshcal
(Memorize, Shuffle, and Recall) pada pencapaian hasil belajar kognitif siswa di sekolah dasar. Penelitian
ini berlandaskan metode kuantitatif dengan rancangan One Group Pretest—Posttest Design yang
melibatkan 26 siswa kelas V SDN Kranggan 2 Kota Mojokerto sebagai partisipan penelitian. Data
diperoleh melalui pelaksanaan tes objektif berupa 20 soal pilihan ganda yang diberikan sebelum dan
sesudah perlakuan. Analisis data dilakukan menggunakan Paired Sample T-Test dan N-Gain. Hasil
penelitian memperlihatkan bahwa adanya kenaikan nilai rata-rata dari 85,77 pada pretest menjadi 90,58
pada posttest, dengan nilai signifikansi sebesar 0,005 (p < 0,05). Analisis N-Gain menghasilkan nilai
rata-rata sebesar 0,181 yang termasuk dalam kategori rendah. Rendahnya peningkatan tersebut diduga
dipengaruhi oleh kemampuan awal siswa yang relatif tinggi (ceiling effect). Berdasarkan temuan
penelitian, penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbasis media Memshcal
berpengaruh terhadap hasil belajar kognitif siswa. Meskipun demikian, peningkatan hasil belajar yang
ditunjukkan melalui nilai N-Gain masih tergolong rendah.

Kata kunci:  Teams Games Tournament (TGT); Hasil Belajar Kognitif; Keragaman Budaya

Abstract; Low student engagement in the learning process contributes to suboptimal learning outcomes in
Social Studies, particularly in the topic of Cultural Diversity. This study aimed to examine the effect of the
Teams Games Tournament (TGT) learning model assisted by Memshcal (Memorize, Shuffle, and Recall)
media on elementary school students’ cognitive learning outcomes. This study employed a quantitative
approach with a One Group Pretest—Posttest Design, involving 26 fifth-grade students of SDN Kranggan 2,
Mojokerto City, as research participants. Data were collected through an objective test consisting of 20
multiple-choice questions administered before and after the treatment. The data were analyzed using a
Paired Sample T-Test and N-Gain analysis. The results showed an increase in the students’ mean scores
from 85.77 in the pretest to 90.58 in the posttest, with a significance value of 0.005 (p < 0.05). The N-Gain
analysis yielded a mean score of 0.181, which was categorized as low. The relatively low increase was
presumably associated with the students’ relatively high initial abilities, resulting in a ceiling effect. Based
on the findings, the implementation of the TGT learning model assisted by Memshcal media had an effect
on students’ cognitive learning outcomes. However, the improvement in learning outcomes indicated by the
N-Gain score remained in the low category.

Keywords: Teams Games Tournament (TGT), Cognitive Learning Outcomes; Cultural Diversity
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan proses penting dalam membentuk individu yang cerdas dan
berkarakter. Salah satu mata pelajaran yang mendukung tercapainya tujuan tersebut adalah IPS,
khususnya materi keragaman budaya kelas V yang bertujuan menumbuhkan pengetahuan, sikap
saling menghargai, dan rasa bangga terhadap keberagaman budaya bangsa. Namun, tujuan
tersebut belum sepenuhnya tercapai karena hasil belajar siswa pada materi keragaman budaya
masih belum optimal (Febbilla et al., 2025)

Kondisi tersebut didukung oleh penelitian di salah satu SDN di Jawa Timur yang
menunjukkan bahwa hasil belajar IPS belum optimal akibat proses pembelajaran yang masih
didominasi metode konvensional dan belum mampu mendorong partisipasi siswa secara aktif
(Budiyono, 2018). Selain itu, data (Balai Besar Penjaminan Mutu Pendidikan Provinsi Jawa
Timur, 2025) menunjukkan bahwa hanya 55,9% satuan pendidikan yang melaksanakan
pembelajaran dengan kualitas baik. Temuan tersebut sejalan dengan hasil observasi dan
wawancara di salah satu SD Negeri di Mojokerto yang menunjukkan bahwa pembelajaran IPS
masih didominasi metode hafalan, partisipasi siswa rendah, serta ditemukan adanya siswa yang
nilainya masih berada di bawah KKM. Permasalahan tersebut mengindikasikan perlunya
inovasi pembelajaran yang mampu mendorong keterlibatan siswa secara aktis serta
meningkatkan hasil belajar siswa.

Permasalahan tersebut berkaitan dengan hasil belajar siswa yang mencerminkan capaian
kemampuan peserta didik sebagai hasil dari proses pembelajaran yang mencakup pengetahuan,
keterampilan, serta sikap (Sartika et al., 2022). Dalam penelitian ini, pembahasan difokuskan
pada ranah kognitif yang menurut taksonomi Anderson dan Krathwohl mencakup enam
tingkatan, yaitu C1 (mengingat), C2 (memahami), C3 (menerapkan), C4 (menganalisis), C5
(mengevaluasi), dan C6 (mencipta) (M.T, 2019). Hasil belajar IPS yang masih rendah
mengindikasikan bahwa kemampuan kognitif peserta didik, khususnya pada aspek analisis (C4)
dan evaluasi (C5), masih memerlukan penguatan. Oleh sebab itu, dibutuhkan penerapan model
pembelajaran yang dapat meningkatkan keaktifan siswa selama pembelajaran sehingga
pengalaman belajar menjadi lebih bermakna serta mendukung peningkatan hasil belajar.

Model pembelajaran adalah pendekatan yang dirancang secara sistematis oleh guru untuk
mengorganisasikan pengalaman belajar siswa agar mencapai tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan. Di antara berbagai tipe model pembelajaran yang ada, Teams Games Tournament
(TGT) dinilai efektif karena mampu mendorong keterlibatan siswa dalam pembelajaran.
Menurut Slavin, model TGT merupakan salah satu bentuk pembelajaran kooperatif yang
mengintegrasikan kolaborasi antarkelompok dengan kegiatan permainan dan turnamen
akademik. Dalam model ini, setiap siswa mewakili kelompoknya untuk berkompetisi dengan
peserta dari kelompok lain empunyai kemampuan akademik relatif setara (Nuraeni et al., 2019).
Penerapan model ini meliputi lima langkah utama yang diantaranya (1) penyajian kelas oleh
guru, (2) belajar dalam tim kelompok heterogen, (3) permainan akademik (games), (4) turnamen
sebagai ajang kompetisi, dan (5) penghargaan kelompok (Rosanti et al., 2025). Melalui langkah
tersebut, siswa tidak hanya belajar dalam kelompok, tetapi juga terdorong untuk berpartisipasi
aktif untuk mencapai hasil yang lebih optimal.

Keefektifan model TGT telah dibuktikan oleh berbagai penelitian. (Wulan et al., 2024),
(Melindawati, 2021), dan (Marlita et al., 2023) melaporkan bahwa penggunaan model TGT
berkontribusi terhadap peningkatan hasil belajar siswa sekolah dasar, baik diterapkan secara
mandiri maupun dipadukan dengan media pembelajaran. Namun, penelitian tersebut masih
berorientasi pada model TGT atau media tertentu secara terpisah. Belum banyak penelitian yang
memadukan model TGT dengan media yang secara khusus dirancang untuk memperkuat proses
mengingat, menghubungkan, dan mengingat kembali informasi pada materi keragaman budaya.
Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang mendukung kerja sama, kompetisi,
sekaligus memperkuat pemahaman dan retensi belajar siswa.
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Berdasarkan kebutuhan tersebut, penelitian ini mengembangkan media Memshcal
(Memorize, Shuffle, and Recall), yaitu media yang mengintegrasikan kartu visual dan platform
digital Wordwall melalui tahapan memorize, shuffle, dan recall untuk membantu siswa
mengingat, memahami, dan mengulang kembali materi secara aktif. Penelitian (Safitri et al.,
2025), (Suhada, 2024), dan (Titingganur et al., 2025) mengungkapkan bahwa media visual dan
flashcard berperan dalam meningkatkan aktivitas, pemahaman, serta hasil belajar siswa. Selain
itu, penggunaan Wordwall terbukti mampu meningkatkan motivasi belajar sekaligus mendorong
keterlibatan aktif siswa selama proses pembelajaran (Rahman et al., 2025). Meskipun demikian,
penelitian yang mengintegrasikan kartu visual dan Wordwall dalam satu media terpadu serta
menerapkannya bersama model TGT pada materi keragaman budaya masih terbatas. Oleh
karena itu, penelitian ini menawarkan integrasi model TGT dengan media Memshcal sebagai
alternatif pembelajaran yang lebih interaktif, menyenangkan, dan mampu meningkatkan
keterlibatan siswa.

Kebaruan dalam penelitian ini terlihat pada pengintegrasian model pembelajaran
kooperatif Teams Games Tournament (TGT) yang dipadukan media Memshcal dengan
mengombinasikan kartu visual dan platform digital Wordwall dalam satu strategi pembelajaran
terpadu. Tidak sebagaimana penelitian terdahulu yang umumnya mengkaji efektivitas model
pembelajaran atau media pembelajaran secara terpisah, namun penelitian ini mengintegrasikan
model pembelajaran kooperatif TGT dengan media Memshcal dalam satu strategi pembelajaran
terpadu. Integrasi tersebut diharapkan dapat meningkatkan keterlibatan siswa pada pembelajaran
IPS dengan menjadi lebih menarik sekaligus mengembangkan kemampuan berpikir tingkat
tinggi, khususnya pada aspek analisis (C4) dan evaluasi (C5) dalam pembelajaran keragaman
budaya kelas V sekolah dasar.

Berangkat dari permasalahan yang telah dipaparkan, fokus penelitian ini adalah menilai
sejauh mana penerapan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbasis media
Memshcal (Memorize, Shuffle, and Recall) terhadap hasil belajar kognitif siswa pada materi
Keragaman Budaya di sekolah dasar. Hasil dari penelitian diharapkan mampu memperkaya
alternatif pembelajaran, khususnya melalui penerapan strategi yang memadukan kerja sama,
kompetisi, dan penguatan memori untuk meningkatkan partisipasi serta capaian belajar siswa.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menerapkan metode kuantitatif. Menurut Sugiyono, metode kuantitatif
diterapkan pada populasi atau sampel tertentu dengan proses pengumpulan data melalui
instrumen penelitian yang selanjutnya dianalisis secara statistik guna memperoleh kesimpulan
yang bersifat objektif (Sugiyono, 2022). Desain yang diterapkan dalam penelitian ini adalah
One Group Pretest-Posttest Design pada metode pre-eksperimental. Urutan pelaksanaan
penelitian meliputi pemberian pretest sebagai pengukuran kemampuan awal, penerapan
perlakuan, serta pelaksanaan posttest untuk mengukur hasil belajar setelah perlakuan.
Perbandingan hasil antara hasil pretest dan posttest menjadi dasar guna melihat perubahan hasil
belajar setelah perlakuan diberikan. Skema desain penelitian mengacu pada Sugiyono dapat
dilihat sebagai berikut.

Tabel 1. Design One Group Pretest Posttest
Pre test Treatment Postest

O, X 0O

Sumber : (Prof. Dr. Sugiyono, 2013)
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O1 = Pretest (tes awal sebelum perlakuan)
X = Perlakuan (dilakukan pembelajaran dengan model TGT berbasis media Memshcal)
O, = Posttest (tes akhir setelah perlakuan)

Dalam desain ini, terdapat satu kelas yang akan diberikan soal pretest sebelum memulai
pembelajaran untuk untuk mengetahui kemampuan awal pada materi yang dipelajari.
Selanjutnya, siswa diberikan perlakuan melalui penerapan model pembelajaran TGT (Teams
Games Tournament) berbasis media Memshcal (Memorize, Shuffle and Recall) yang
dilaksanakan melalui lima tahap, yaitu penyajian kelas, pembentukan kelompok, permainan,
turamen akademik, dan pemberian penghargaan kelompok. Media Memshcal digunakan melalui
tiga aktivitas utama, yaitu memorize (menghafal), shuffle (mencocokkan kembali pasangan
kartu), dan recall (mengingat kembali melalui evaluasi berbasis Wordwall). Setelah penerapan
model diberikan, pada akhir pembelajaran siswa mengerjakan soal posttest untuk mengetahui
adanya perubahan atau peningkatan hasil belajar.

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Kranggan 2, Kecamatan Prajurit Kulon, Kota
Mojokerto pada tanggal 9 Maret serta 22 dan 23 April 2026. Jumlah populasi dalam penelitian
ini sebanyak 26 siswa. Oleh karena itu, semua anggota populasi dilibatkan sebagai sampel
dengan menerapkan teknik sampling jenuh. Menurut Sugiyono, sampling jenuh digunakan
apabila jumlah populasi relatif terbatas sehingga setiap anggota populasi dijadikan sebagai
sampel penelitian dan umumnya jumlah populasi kurang dari 30 orang (Sugiyono, 2022).
Teknik sampling jenuh menyebabkan seluruh siswa kelas V dilibatkan dalam penelitian ini.
Sebelum pembelajaran berlangsung siswa mengerjakan pretest, kemudian setelah perlakuan
selesai mereka mengikuti posttest untuk melihat perubahan hasil belajar. Sampel penelitian
terdiri atas 26 siswa, yaitu 15 siswa laki-laki dan 11 siswa perempuan.

Penelitian ini melibatkan dua variabel, yaitu variabel independen (X) berupa model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbasis media Memshcal (Memorize, Shuffle,
and Recall) serta variabel dependen (Y), yaitu hasil belajar siswa pada materi Keragaman
Budaya. Instrumen pengumpulan data berupa tes objektif yang terdiri atas 20 butir soal pilihan
ganda. Penyusunan soal mengacu pada indikator pencapaian kompetensi dengan memperhatikan
level kognitif yang menjadi acuan penelitian. Pelaksanaan tes diberikan dalam dua tahap, yakni
pretest sebelum pembelajaran dan posttest setelah penerapan model pembelajaran melalui
posttest untuk membandingkan perubahan hasil belajar siswa. Agar instrumen yang digunakan
memenuhi standar kualitas penelitian, terlebih dahulu dilakukan pengujian validitas dan
reliabilitas. Hasil pengujian tersebut menjadi dasar penentuan kelayakan instrumen sebagai alat
untuk mengumpulkan data penelitian.

Validitas instrumen dianalisis menggunakan teknik korelasi Product Moment Pearson,
sedangkan reliabilitasnya diuji melalui koefisien Cronbach's Alpha dengan bantuan perangkat
lunak IBM SPSS Statistics 25 (Maolani & Cahyana, 2016). Data penelitian diperoleh melalui
wawancara, tes yang terdiri atas pretest dan posttest, serta dokumentasi. Data yang telah
diperoleh, kemudian diolah melalui analisis statistik dengan menggunakan perangkat lunak IBM
SPSS Statistics 25. Tahap awal analisis dilakukan melalui uji normalitas Shapiro—Wilk untuk
memastikan data memenuhi asumsi distribusi normal. Data dikatakan berdistribusi normal
apabila nilai signifikansi (Sig.) melebihi 0,05. Sebaliknya, jika nilai signifikansi (Sig.) kurang
dari 0,05, data dinyatakan tidak berdistribusi normal sehingga analisis selanjutnya menggunakan
uji nonparametrik (Widodo et al., 2023). Setelah asumsi normalitas terpenuhi, pengujian
hipotesis dilaksanakan menggunakan Paired Sample T-Test.

Uji paired sampel t-test adalah langkah yang dipergunakan guna menganalisis ada
tidaknya pengaruh signifikan suatu treatment dengan cara membandingkan rata-raa hasil
pengukuran yang diperoleh sebelum dan sesudah treatment diberlakukan. Rumusan hipotesis
yang digunakan adalah sebagai berikut.

Ho (Hipotesis nol) : Rata-rata skor hasil belajar siswa yang diukur melalui pretest dan
posttest mengindikasikan bahwa penerapan model pembelajaran TGT berbasis media Memshcal
tidak menghasilkan perbedaan yang signifikan.

Ha (Hipotesis alternatif)  : Rata-rata skor hasil belajar siswa yang diukur melalui pretest dan
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posttest menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan setelah diterapkannya model
pembelajaran TGT berbasis media Memshcal.
Rumus uji t berpasangan menurut Sugiyono (2022) adalah:

S¢q'Vn

Gambar 1. Rumus uji T berpasangan

Jika nilai Sig. (2-tailed) < 0,05, maka keputusan pengujian adalah menolak Ho dan
menerima H,, yang mengindikasikan adanya perbedaan yang signifikan. Sedangkan, jika nilai
Sig. (2-tailed) berada pada angka 0,05 atau lebih, maka Ho diterima dan H, ditolak, yang berarti
model pembelajaran tidak berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar siswa (Widodo et
al., 2023).

Untuk menganalisis besarnya peningkatan hasil belajar siswa, penelitian ini
memanfaatkan uji Normalitas Gain (N-Gain). Analisis tersebut bertujuan mengukur besarnya
perubahan hasil belajar melalui perbandingan capaian siswa sebelum dan setelah penerapan
perlakuan (Diah & Siregar, 2023).

Rumus N-Gain (g) adalah sebagai berikut.

Skor Posttest —Skor Pretest
Skor Maksimal — Skor Pretest

N — Gain =

Adapun kriteria penilaiannya dapat diamati pada Tabel berikut.
Tabel 2. Kriteria Penilaia N-Gain

Rentang N-Gain Klasifikasi
N-Gain > 0,70 Tinggi
0,30 < N-Gain < 0,70 Sedang
N-Gain < 0,30 Rendah
HASIL DAN PEMBAHASAN

HASIL
A. Deskripsi Hasil Pre Test dan Post Test

Tabel 3. Deskripsi Statistik Hasil Pre Test dan Post Test

Statistik Pre Test Post Test
Rata-rata (Mean) 85,77 90,58
Nilai Minimum 70 75
Nilai Maksimum 95 100
Jumlah Siswa (N) 26 26

Pengukuran hasil belajar kognitif siswa menggunakan tes objektif yang terdiri atas 20
soal pilihan ganda. Pelaksanaan tes dilakukan pada tahap pretest sebelum perlakuan dan posttest
setelah penerapan model pembelajaran guna membandingkan hasil belajar siswa. Subjek
penelitian terdiri atas 26 siswa kelas V SDN Kranggan 2 Kota Mojokerto, yang meliputi 15
siswa laki-laki dan 11 siswa perempuan.
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Berdasarkan hasil analisis data, nilai pretest siswa memiliki rata-rata sebesar 85,77
dengan rentang nilai antara 70 hingga 95. Data tersebut menunjukkan bahwa tingkat
kemampuan awal siswa sebelum diberikan perlakuan sudah tergolong pada kategori yang
relative tinggi. Setelah penerapan model pembelajaran TGT berbasis media Memshcal, nilai
rata-rata postest meningkat mencapai 90,58 dengan nilai minimum sebesar 75 dan maksimum
sebesar 100. Perbedaan nilai tersebut mengindikasikan bahwa hasil belajar siswa mengalami
peningkatan setelah mengikuti proses pembelajaran. Namun demikian, nilai rata-rata pretest
yang telah relatif tinggi menunjukkan bahwa kemampuan siswa pada materi yang dipelajari
sudah cukup baik sebelum perlakuan diberikan.

B. Uji Validitas Instrumen dan Reliabilitas Instrumen

Pengujian validitas instrumen memanfaatkan teknik korelasi Pearson Product Moment
melalui software IBM SPSS Statistics 25. Kriteria validitas butir soal ditentukan berdasarkan
nilai r-hitung melebihi nilai r-tabel atau memiliki nilai signifikansi (Sig.) kurang dari 0,05..
Berdasarkan hasil pengujian terhadap 40 butir soal, diperoleh 25 butir yang memenuhi kriteria
validitas, sedangkan 15 butir lainnya tidak memenuhi kriteria sehingga tidak digunakan.
Selanjutnya, dari 25 soal yang valid tersebut dipilih 20 butir soal yang paling sesuai dengan
indikator pencapaian kompetensi materi Keragaman Budaya sebagai instrumen penelitian.

Tabel 4. Hasil Uji Validitas 20 butir soal

No. R hitung Sig. Keterangan No. | R hitung Sig. Keterangan

Soal Soal
L. 0,669 0,000 Valid 11. 0,542 0,002 Valid
2 0,514™ 0,004 Valid 12. 0,533™ 0,002 Valid
B 0,669 0,000 Valid 13. 0,498™ 0,005 Valid
4. 0,754™ 0,000 Valid 14. 0,726™ 0,000 Valid
o 0,534™ 0,002 Valid 15. 0,603™ 0,000 Valid
6. 0,669 0,000 Valid 16. 0,514™ 0,004 Valid
i 0,519™ 0,003 Valid 17. 0,535™ 0,002 Valid
8. 0,708 0,000 Valid 18. 0,746 0,000 Valid
2 0,439° 0,015 Valid 19. 0,454° 0,012 Valid
10. 0,603"" 0,000 Valid 20. 0,427 0,019 Valid

Tabel 5. Kriteria Intrepretasi Cronbach's Alpha

Nilai o Interpretasi Reliability Statistics
<0,60 Tidak Reliabel Cronbach's
0,60 — 0,69 Cukup Reliabel Alpha M ofltems
0,70 -0,79 Reliabel 853 0
> 0,80 Sangat Reliabel

Gambar 2. Hasil Uji Reliabilitas SPSS 25

Analisis reliabilitas dilakukan dengan koefisien Cronbach's Alpha. Dari hasil pengujian
40 butir soal memperoleh nilai Cronbach's Alpha sebesar 0,853. Nilai tersebut telah memenuhi
kriteria o > 0,80 sehingga instrumen dikategorikan memiliki reliabilitas yang sangat tinggi
sesuai Tabel 4. Nilai Cronbach's Alpha yang diperoleh juga berada di atas batas minimum
reliabilitas, yaitu 0,70. Konsistensi internal instrumen yang tergolong baik menunjukkan bahwa
instrumen tersebut memenuhi kelayakan untuk digunakan sebagai alat ukur hasil belajar siswa.
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C. Uji Normalitas
Tests of Normality

Kolmogorow-Smirnov® Shapira-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 188 26 01a 822 26 050
Postest 188 26 .09 928 26 073

a. Lilliefors Significance Correction

Gambar 3. Hasil Uji Normalitas Data Pretest dan Posttest SPSS 25

Pengujian normalitas menjadi tahapan awal dalam analisis data untuk guna memastikan
apakah data penelitian terdistribusi secara normal sebelum dilakukannya uji hipotesis
parametrik. Karena jumlah sampel penelitian hanya 26 siswa (n < 50), pengujian normalitas
menggunakan metode Shapiro-Wilk. Data dianggap memenuhi asumsi normalitas apabila nilai
signifikansi (Sig.) berada di atas 0,05. Gambar 3 memperlihatkan bahwa nilai Sig. pretest
mencapai 0,050, sedangkan posttest sebesar 0,073. Data penelitian dianggap berdistribusi
normal karena kedua nilai memenuhi kriteria Sig. > 0,05. Oleh sebab itu, pengujian hipotesis
selanjutnya dilakukan melalui uji Paired Sample T-Test..

D. Uji Hipotesis (Paired Sample T-Test)

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper 1 df Sig. (2-tailed)
Pair1  Pretest- Postest -4.808 8.060 1.581 -8.063 -1.552 -3.042 25 .0os
Gambar 4. Hasil Uji Paired Sample T-Test SPSS 25
Setelah penerapan model pembelajaran TGT berbasis media Memshcal, untuk
perbandingan hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan (pretest dan posttest) dilakukan
melalui uji Paired Sample T-Test sebagai dasar pengujian hipotesis penelitian. Keputusan
pengujian ditentukan berdasarkan nilai Sig. (2-tailed). Ho ditolak dan H, diterima apabila nilai
signifikansi berada di bawah 0,05. Nilai ini menunjukkan adanya pengaruh perlakuan terhadap
hasil belajar siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai t sebesar -3,042 dan derajat kebebasan (df)
sebesar 25. Selain itu, nilai Sig. (2-tailed) adalah 0,005. Ho ditolak dan H, diterima karena nilai
signifikansi di bawah 0,05. Sedangkan, nilai mean difference sebesar -4,808 menandakan bahwa
nilai posttest rata-rata lebih besar daripada nilai pretest. Berdasarkan hasil analisis membuktikan
bahwa penerapan model pembelajaran TGT berbasis media Memshcal mampu menghasilkan
perubahan yang signifikan terhadap hasil belajar kognitif siswa jika dibandingkan antara kondisi
sebelum dan sesudah perlakuan.

E. Effect Size

Rumus perhitungan Effect Size (Cohen’s d)

Mpretest —Mposttest d = —4,808

d= = _
SD dif ference 8,060

=0,597 = 0,60

Tabel 6. Effect Size (Cohen’s d)

Statistik Nilai
Mean Difference 4,808
SD Difference 8,060
Cohen’s d 0,60
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Kategori Sedang

Analisis menggunakan Cohen's d menunjukkan nilai effect size sebesar 0,60.
Berdasarkan hasil interpretasi effect size, nilai yang diperoleh termasuk kategori sedang.
Temuan ini mengindikasikan bahwa penggunaan model pembelajaran TGT berbasis media
Memshcal mampu mendorong peningkatan hasil belajar siswa dengan tingkat pengaruh yang

sedang.
F. Uji N-Gain
Descriptive Statistics
N Minimum Maximum  Mean  Std. Deviation
Ngain 26 -1.00 1.00 .1814 71217
Valid N (listwise) 26

Gambar 5. Hasil Perhitungan N-Gain SPSS 25

Analisis Gain Normalized (N-Gain) digunakan untuk menilai peningkatan hasil belajar
setelah pelaksanaan perlakuan. Analisis tersebut menunjukkan besarnya peningkatan
berdasarkan selisih skor pretest dan posttest dibandingkan dengan peningkatan maksimum yang
mungkin diperoleh siswa. Mengacu pada kriteria interpretasi N-Gain, peningkatan hasil belajar
dikategorikan tinggi jika g > 0,70, sedang jika 0,30 < g < 0,70, dan rendah jika g < 0,30.
Berdasarkan hasil analisis, rata-rata N-Gain yang diperoleh sebesar 0,181 atau 18,14%.
Indikator ini menunjukkan bahwa perkembangan dalam pembelajaran masih tergolong rendah.
Hasil menunjukkan bahwa model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yang
didasarkan pada media Memshcal menunjukkan kemampuan dalam upaya meningkatkan hasil
belajar siswa. Namun, berdasarkan interpretasi N-Gain tingkat peningkatan yang dihasilkan
masih masih dianggap rendah.

PEMBAHASAN

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Kranggan 2, Kecamatan Prajurit Kulon, Kota
Mojokerto pada tanggal 9 Maret serta 22 dan 23 April 2026 dengan jumlah sampel sebanyak 26
siswa. Instrumen yang digunakan berupa 20 soal pilihan ganda yang mengacu pada level
kognitif yang ditentukan, kemudian diberikan baik sebelum (pre-test) maupun sesudah (post-test)
perlakuan guna mengetahui perubahan hasil belajar siswa. Penyusunan soal mengacu pada
taksonomi kognitif Anderson dan Krathwohl yang mengelompokkan kemampuan berpikir
terbagi ke dalam enam level, yaitu mengingat (remember), memahami (understand),
menerapkan (apply), menganalisis (analyze), mengevaluasi (evaluate), dan mencipta (create)
sehingga instrumen yang digunakan mampu mengukur hasil belajar kognitif siswa secara lebih
terstruktur dan terukur (M. T, 2019).

Sebelum pelaksanaan penelitian, peneliti melakukan wawancara dengan guru kelas untuk
memperoleh informasi terkait karakteristik siswa, proses serta hasil pembelajaran, serta media
pembelajaran yang digunakan. Berdasarkan hasil wawancara, menunjukkan masih ditemukan
siswa yang belum memenuhi nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), sehingga diperlukan
model pembelajaran yang berpotensi mendorong keaktifan dan meningkatkan hasil belajar
siswa. Kondisi tersebut menjadi dasar penelitian ini untuk mengembangkan perangkat
pembelajaran berupa modul ajar, media Memshcal, dan instrumen tes. Sebelum diterapkan
dalam penelitian, seluruh perangkat terlebih dahulu melalui proses validasi dan uji coba untuk
memastikan kelayakan penggunaannya.

Sebelum digunakan pada sampel penelitian, instrumen soal juga diuji cobakan kepada 30
siswa di luar sampel penelitian untuk mengetahui kualitas soal. Dalam pelaksanaannya, media
Memshcal yang digunakan berupa flashcard bolak-balik sebanyak 10 kartu yang disesuaikan
dengan jumlah kelompok yang terdiri dari 4-5 siswa. Penggunaan media Memshcal didasarkan
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pada Cognitive Theory of Multimedia Learning menurut Mayer (2024). Menurut teori ini,
penyajian informasi melalui kombinasi unsur visual dan verbal dapat meningkatkan efektivitas
proses pembelajaran. Pada media Memshcal, gambar, kata kunci, dan informasi yang
ditampilkan pada flashcard membantu siswa membangun keterkaitan antara representasi visual
dan verbal sehingga mempermudah proses pemahaman serta penyimpanan informasi dalam
memori jangka panjang terkait materi keragaman budaya..

Gambar 6. Media Flashcard 2 sisi Gambar 7. Pelaksanaan pretest dan posttest kelas V

Gambar 8. Penerapan Model TGT tahap Gambar 9. Penerapan Model TGT Berbasis
Recall (mengingat kembali melalui media Media Memschal

Wordwall)

Penerapan model pembelajaran TGT berbasis media Memshcal menunjukkan bahwa
siswa terlihat antusias dan aktif dalam mengikuti proses pembelajaran. Penggunaan media
Memshcal menciptakan proses pembelajaran yang lebih interaktif sekaligus memberikan
pengalaman belajar yang menyenangkan, sekaligus melatih kemampuan berpikir siswa melalui
tahapan memorize (menghafal), shuffle (mencocokkan), dan recall (mengingat kembali melalui
platform digital Wordwall).

Pada tahap memorize, siswa mempelajari informasi yang terdapat pada kartu secara
berulang sehingga membantu proses penyimpanan informasi dalam memori. Tahap shuffle
mendorong siswa untuk berdiskusi dan mencocokkan informasi secara kolaboratif, sedangkan
tahap recall mengharuskan siswa mengingat kembali informasi yang telah dipelajari tanpa
melihat sumber belajar secara langsung. Aktivitas mengingat kembali (retrieval practice)
tersebut dapat memperkuat retensi memori dan membantu siswa mempertahankan informasi
dalam jangka waktu yang lebih lama. Oleh karena itu, kegiatan recall melalui platform
Wordwall tidak sekadar sebagai penilaian, namun juga berkontribusi dalam meningkatkan
penguasaan siswa terhadap isi materi Keragaman Budaya melalui proses pengambilan kembali
informasi dari memori. Dengan demikian, tahapan dalam media Memshcal berkontribusi
terhadap peningkatan pemahaman dan retensi belajar siswa.

Rata-rata hasil belajar siswa menunjukkan kecenderungan meningkat setelah proses
pembelajaran dilakukan dengan menerapkan model Teams Games Tournament (TGT) berbasis
media Memshcal, yaitu dari 85,77 pada pretest menjadi 90,58 pada posttest.. Perbedaan nilai
tersebut mengindikasikan adanya peningkatan hasil belajar setelah siswa memperoleh perlakuan.
Perhitungan effect size dengan Cohen's d menghasilkan nilai 0,60 sehingga termasuk dalam
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kategori sedang. Hasil tersebut mengindikasikan bahwa model pembelajaran TGT berbasis
media Memshcal memiliki efektivitas sedang dalam mendukung peningkatan hasil belajar
kognitif siswa. Temuan ini didukung dengan hasil penelitian Marlita et al. (2023), yang
menemukan bahwa penggunaan model TGT berbantuan media visual mampu memperbaiki
hasil belajar siswa karena mendorong keterlibatan aktif dalam permainan kelompok.

Peningkatan hasil belajar yang diperoleh siswa diduga berkaitan dengan karakteristik
model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yang memadukan kerja sama kelompok
dengan persaingan dalam bidang akademik.. Menurut Slavin (1990), melalui pembelajaran
kooperatif siswa diajak untuk saling membantu dalam memahami materi dan bersama-sama
memikul tanggung jawab atas keberhasilan tim. Pada penelitian ini, kegiatan diskusi kelompok
memfasilitasi siswa untuk bertukar ide dan memahami materi secara bersama, sedangkan
pelaksanaan turnamen mendorong motivasi belajar karena setiap anggota memiliki peran dalam
menyumbangkan skor bagi timnya. Situasi tersebut membuat siswa lebih aktif terlibat dalam
kegiatan pembelajaran sehingga hasil belajar mengalami peningkatan. Hasil ini selaras dengan
hasil penelitian Chen et al. (2025), yang mengungkapkan bahwa penerapan metode
pembelajaran kolaboratif dapat mendorong semangat belajar, keterampilan kolaborasi, dan
pencapaian akademik siswa.

Meskipun nilai rata-rata pretest siswa telah mencapai 85,77 yang menunjukkan bahwa
kemampuan awal siswa tergolong baik, penerapan model pembelajaran ini tetap diperlukan.
Hasil wawancara dengan guru menunjukkan bahwa capaian belajar sebagian siswa masih
berada di bawah KKM serta tingkat keaktifan belajar siswa yang belum merata. Oleh karena itu,
penerapan model TGT berbasis media Memshcal tidak hanya ditujukan untuk meningkatkan
capaian akademik siswa, tetapi juga untuk meningkatkan partisipasi belajar, kerja sama
kelompok, dan penguatan pemahaman konsep yang telah dimiliki sebelumnya.

Walaupun demikian, perhitungan menghasilkan nilai rata-rata sebesar 0,181 dengan
menggunakan analisis N-Gain yang berdasarkan kriteria interpretasi masih termasuk dalam
kategori rendah. Temuan ini perlu ditafsirkan secara kontekstual karena nilai rata-rata pretest
siswa yang telah mencapai 85,77 menyebabkan ruang peningkatan skor menjadi lebih terbatas
(ceiling effect). Selain itu, terdapat 8 dari 26 siswa yang mengalami penurunan nilai posttest
dibandingkan pretest dengan rentang penurunan sebesar 5—10 poin. Kondisi tersebut turut
memengaruhi rata-rata N-Gain secara keseluruhan dan kemungkinan berkaitan dengan faktor
non-kognitif, seperti tingkat konsentrasi, kondisi fisik, maupun kesiapan siswa saat mengikuti
posttest.

Hasil penelitian dari Putri et al. (2026) juga memperkuat temuan penelitian ini, yang
menyatakan bahwa nilai N-Gain tidak selalu mencerminkan rendahnya efektivitas pembelajaran,
terutama ketika kemampuan awal siswa sudah tinggi. Dalam penelitian lain yang menggunakan
media visual berbasis digital, diperoleh nilai N-Gain sebesar 0,381 (kategori sedang), namun
peningkatan tersebut tetap dipengaruhi oleh ceiling effect karena sebagian besar siswa telah
mencapai nilai tinggi pada pretest (Mariska et al., 2025)

Oleh karena itu, hasil N-Gain perlu diinterpretasikan secara kontekstual dan tidak
dijadikan sebagai satu-satunya dasar dalam menilai efektivitas pembelajaran. Meskipun nilai
N-Gain berada pada kategori rendah, analisis menggunakan Paired Sample T-Test
mengindikasikan bahwa terdapat perbedaan secara signifikan antara nilai pretest dan posttest
(Sig. = 0,005 < 0,05). Hal tersebut menampilkan bahwa peningkatan hasil belajar yang terjadi
bersifat signifikan secara statistik. Rendahnya nilai N-Gain lebih mencerminkan terbatasnya
ruang peningkatan akibat kemampuan awal siswa yang telah relatif tinggi sebelum perlakuan
diberikan. Secara keseluruhan, hasil penelitian menunjukkan bahwa model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) berbasis media Memshcal memberikan dampak yang konstruktif
terhadap pencapaian belajar kognitif siswa. Namun, besarnya peningkatan yang dicapai masih
tergolong terbatas apabila ditinjau secara proporsional.belajar kognitif siswa, meskipun
besarnya peningkatan secara proporsional masih terbatas.
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SIMPULAN DAN SARAN

Penerapan metode pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yang
mengkombinasikan media Memshcal menunjukkan adanya dampak pada hasil belajar kognitif
siswa yang terobservasi dari hasil penelitian yang didapat. Hal tersebut didukung oleh hasil
Paired Sample T-Test yang memperoleh nilai signifikansi 0,005 (< 0,05), menunjukkan bahwa
hasil pengukuran sebelum dan sesudah perlakuan (pretest dan posttest) memiliki perbedaan
yang signifikan. Rata-rata hasil belajar siswa juga mengalami peningkatan yang dari 85,77
menjadi 90,58 setelah penerapan model pembelajaran. Analisis effect size memperlihatkan
bahwa nilai Cohen's d sebesar 0,60 berada pada kategori sedang. Namun, hasil analisis N-Gain
yang memperoleh nilai 0,181 mengindikasikan bahwa peningkatan hasil belajar siswa masih
berada pada kategori rendah. Kondisi tersebut mengindikasikan bahwa model pembelajaran
TGT berbasis media Memshcal efektif memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar,
meskipun peningkatannya belum optimal karena kemampuan awal siswa relatif tinggi Pada
penelitian berikutnya, penggunaan kelompok kontrol dalam desain eksperimen dapat menjadi
pertimbangan guna menghasilkan evaluasi efektivitas model pembelajaran yang lebih objektif.
Selain itu, penelitian juga dapat mengembangkan kajian pada aspek lain, seperti motivasi belajar,
keterampilan berpikir, atau variabel pembelajaran lainnya yang kemudian diperoleh pemahaman
yang lebih komprehensif mengenai efektivitas penerapan model TGT berbasis media Memshcal.
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