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Implementation Report: The Use of Concrete and Digital Learning Media
to Enhance Student’s Learning Motivation in Mathematics for FIfth Grade
Elementary School

[Laporan Implementasi Pembelajaran: Penggunaan Media Pembelajaran
Konkrit dan Digital untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada
Bidang Studi Matematika di Kelas V sekolah Dasar]

Siti Marfuah®, Vanda Rezania™?

Ypendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia

2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia

*Email Penulis Korespondensi : vandal@umsida.ac.id
Abstact. Mathematics is often considered a complex and boring subject by elementary school students, which
results in low learning motivation. To address this issue, learning innovations are needed that can bridge
students' understanding from the concrete to the abstract while increasing the learning appeal. This study aims
to increase student learning motivation through the integration of concrete and digital learning media. The
method used is Classroom Action Research (CAR) in two cycles, encompassing planning, implementation,
observation, and reflection. Learning media are tools teachers use to deliver learning materials to make them
easier for students to understand. The use of learning media can help concretize abstract concepts, attract
students' attention, and create a pleasant learning atmosphere. Learning media also plays a crucial role in
increasing learning motivation because it can adapt to various student learning styles. In conclusion, the use of
a combination of concrete and digital learning media provides dynamic and interactive visualizations that spark
enthusiasm for learning.

Keywords—Concrete media, Digital media; increasing student learning motivation; Mathematics; Elementary
School.

Abstrak. Matematika sering kali dianggap sebagai mata pelajaran, rumit dan membosankan oleh siswa sekolah
dasar, yang berdampak pada rendahnya motivasi belajar mereka. Untuk mengatasi masalah tersebut,
diperlukan inovasi pembelajaranyang mampu menjembatani pemahaman siswadari tahap konkret ke abstrak
sekaligus meningkatkan daya tarik pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa melalui integrasi media pembelajaran konkret dan media digital. Metode yang digunakan adalah
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dalam dua siklus, meliputi perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan
refleksi[1]. Media pembelajaran merupakan sarana atau alat yang digunakan guru untuk menyampaikan
materi pembelajaran agar lebih mudah dipahami siswa.Penggunaan media pembelajaran dapat membantu
mengkonkretkan konsep yang abstrak, menarik perhatian siswa serta menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan. Media pembelajaran juga berperan penting dalam meningkatkan motivasi belajar karena
mampu menyesuaikan dengan berbagai gaya belajar siswa. Kesimpulannya penggunaan kombinasi media
pembelajaran konkret dan digital memberikan visualisasi yang dinamis dan interaktif yang memicu antusiasme
belajar.

Kata kunci— Media konkrit, Mediat digital; meningkatkan motivasi belajar siswa; Matematika; Sekolah
Dasar.

I. KONTEKS DAN TUJUAN
Konteks pembelajaran matematika ini dilaksanakan di kelas 5, dengan subjek penelitian yang relatif kecil
dan spesifik, yaitu 15 peserta didik. Karakteristik peserta didik pada usia ini (10-11) tahun berada pada masa
transisi dari tahap operasional konkret menuju operasional formal menurut teori perkembanga kognitif piaget.
Namun, dalam realitasnya, matematika sering kali disajikan secara langsung dalam bentuk rumus-rumus abstrak
yang berujung pada tingginya tingkat kecemasan matematis.


mailto:vanda1@umsida.ac.id

Z"-.I turnltln Page 6 of 15 - Integrity Submission Submission ID  trn:oid:::1:3614033656

Permasalahan awal yang diidentifikasi di kelas 5 ini adalah rendahnya motivasi belajar siswa pada bidang

8 studi matematika, khususnya pada keliling bangun datar . Proses pembelajaran konvensional yang dominan

berpusat pada guru membuat siswa pasif, cepat bosan dan memandang matematika sebagai hafalan rumus

semata. Kesenjangan antara karakteristik sisw yang masih membutuhkan visuaisasi dengan sifat materi yang
abstrak inilah yang mendasari perlunya pembaruan strategi pembelajaran.

Untuk menjembatani kesenjangan tersebut, dirancang inovasi pembelajaran menggunakan metode discovery

learning yang mengintegrasikan dua jenis media secara simultan:

1. Media Konkret (Fisik): Berupa lembar kerja yang mewajibkan eksplorasi fisik (mengukur langsung benda
nyata/potongan kertas berbentuk segitiga menggunakan penggaris dan benng) sebagai fondasi pemahaman
konsep awal.

2. Media Digital: Berupa tayangan video You Tube sebagai pemantik masalah kontekstual di awal
pembelajaran, serta penggunaan Geo Gebra [2] Online sebagai laboratorium virtual. Melalui Geo Gebra, 15
siswa ini dapat memanipulasi titik sudut segitiga secara digital untuk melihat perubahan keliling secara
dinamis dan interaktif.

Tujuan Pembelajaran (indikator keberhasilan) pada implementasi ini adalah: (1) peserta didik mampu

menganalisis hubungan antara panjang sisi dengan keliling bangun datar, serta mengaplikasikan konsep keliling

untuk menghitung keliling segitiga dengan tepat, (2) peserta didik mampu memecahkan masalah kontekstual
sederhana yang berkaitan dengan keliling segitiga dalam kehidupan sehari-hari, (3) peserta didik menunjukkan
peningkatan motvasi belajar yang dicirikan dengan sikap antusias, aktif berdiskusi, serta mampu
menyelesaikantugas-tugas yang diberikan secara mandiri dengan mengikuti proses pembelajaran dengn metode
discovery learning. [3]

I1. RENCANA PEMBELAJARAN
Rencana pembelajaran dirancang dalam dua siklus menggunakan model discovery learning. Model tersebut
memiliki 6 sintaks (tahapan) dalam pelaksanaannya.
Strategi dan alur kegiatan:
@ 1. Pembuka (15 menit): peserta didik mempersiapkan untuk belajar dan penyampaian tujuan pembelajaran.
2. Kegiatan inti (45 menit):
e Fase 1 (pemberian rangsangan (stimulation) & identifikasi masalah (problem statement) (10 menit):
mengamati video dan menjawab pertanyaan dari guru.
e Fase 2 pengumpulan data (data colection) (20 menit): eksplorasi konkret dengan menggunakan benang
dan penggaris dan eksplorasi digital dengan geo gebra online.
e Fase 3 pembuktian (verivication) & menarik kesimpulan / generalisasi (generalization) (10 menit).
G 3. Kegiatan Penutup (10 menit): Guru memberikan pertanyaan refleksi tentang keselutuhan pembelajaran hari
ini dan menyimpulkan.

I1l. IMPLEMENTASI

Implementasi rancangan pembelajaran dilaksanakan dalam 2 siklus tindakan dengan menerapkan sintaks
metode Discovery Learning yang mengitegrasikan media konkret dan digital. Pembelajaran dirancang untuk
mengaktifkan 15 siswa kelas 5. Pembelajaran dibuka dengsn pengelolaan kelas berskala kecil yang kondusif.
Guru memberikan stimulus berupa penayangn video You Tube mengenai masalah kontekstual. Kehadiran media
audiovisual ini terbukti langsung menyita perhatian siswa dan memicu rasa ingin tahu mereka untuk membantu

@ memecahkan masalah tersebut. Selanjutnya siswa dibagi ke dalam 4 kelompok kecil (terdiri dari 3-4 siswa).

Pada fase konkret guru membagikan LKPD fisik beserta potongan kertas segitiga dan penggaris. Setiap
siswa aktif melakukan pengukuran fisik terhadap sisi segitiga dan menjumlahkannya. Aktivitas manipulasi
objek konkret ini memberikan pemahaman dasar bahwa keliling adalah total pembatas luar bangun tersebut.
Setelah pondasi konkret terbentuk, dilanjut ke fase digital. Setiap kelompok mengakses geo gebra online melalui
gawai yang disediakan. Siswa secara mandiri menggeser titik-titik sudut segitiga virtual di layar. Mereka
mengamati secara langsung bahwa stiap kali panjang sisi diubah, angka keliling pada program ikut berubah
secara dinamis. Siswa mengolah data tersebut untuk merumuskan hubungan matematis antara panjang sisi dan
keliling. Siswa memverifikasi hasil kerja konkret [4] mereka dengan rumus digital geo gebra. Perwakilan
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kelompok mempresentasikan temuannya, dan guru membimbing siswa menarik kesimpulan akhir bahwa
keliling segitiga =s+s+s. Pembelajaran diakhiri dengan evaluasi singkat dan refleksi proses.

IV.PENILAIAN DAN RINGKASAN HASIL
Untuk melihat perubahan motivasi 15 siswa kelas 5, guru dan teman sejawat mengamati sikap siswa selama
belajar serta menggunakan angket sederhana di akhir bab.
A. Indikator Keberhasilan
Tabel 1. Kriteria dan Cara Menilai Motivasi siswa (N=15)

No

Indikator

Kriteria Keberhasilan (berlaku
untuk semua sikap)

1. Ketekunan
perhatian

dan

Serius
menonton
video youtube
Tidak mudah
menyerah saat
menghitung

Secara individu:

- Siswa mencapai skor
minimal 61% (kategori
tinggi)

Secara klasikal:

- Minimal 80% dari total
kelas (12 dari 15 anak)
meraih kategori Tinggi
atau sangat tinggi

Cara Mengukur
Observasi dan Angket:

- Guru mengamati
keaktifan murid
menggunakan lembar
observasi.

- Di akhir siklus, sisw
mengisi  angket  self-

report. Skor dikonversi ke
presentase dengan rumus:
Skor Perolehan
X 100%

Skor Maksimal

2. Aktif dalam Kelompok

Berebut
mencoba
aplikasi
GeoGebra
Aktif
mengukur
kertas segitiga

3. Mandiri

Berusaha
menyelesaikan
tugas sendiri
sebelum
bertanya
guru

ke

B. Ringkasan Hasil Motivasi Belajar Siswa
Setelah dilakukan pembelajaran menggunakan kombinasi media konkret (kertas segitiga) dan
digital (youtube dan Geogebra), berikut adalah ringkasan perubahan sikap dari 15 siswa kelas 5:
Tabel 2. Perbandingan Motivasi Siswa Sebelum danSesudah Tindakan

Nilai

motivasi

Sebelum ditindak (pra

Setelah pakai media

Keterangan perubahan

kelas

keberhasilan

kelas (isi angket) siklus) konkret dan digital (siklus

1))
Rata-rata nilai 36,5% 84,5% Naik drastis sebesar 48%
sikap kelas (kategori: rendah) (kategori: sangat tinggi) setelah media digunakan
Jumlah murid | 4 anak 13 anak Bertambah 9 anak yang
bersemangat sangat aktif di kelas
tinggi
Persentase 26,7% 86,7% Target sudah tercapai

(sudah lebih dari batas
minimal 80%)

Berdasarkan tabel di atas, seluruh indikator keberhasilan terpenuhi. Intgrasi video youtube sebagai stimulus
dan geogebra online sebagai laboratorium virtual terbukti berhasil memenuhi kriteria keberhasilan klasikal.
Siswa tidak lagi cemas menghadapi matematika dan lebih mandiri dalam berdiskusi. Peningkatan motivasi
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belajar yang diukur melalui indikator ketekunan dan kemandirian ini secara otomatis membawa dampak yang
positif terhadap nilai akademis siswa.

Hal ini menegaskan bahwa ketika media konkret dan digital berhasil memicu motivasi internal siswa,
hambatan kognitif mereka dalam menganalisis keliling segitiga dapat teratasi dengan sendirinya secara lebih
mudah dan menyenangkan.

V. REFLEKSI SINGKAT DAN RENCANA PERBAIKAN

Penggunaan kombinasi media pembelajaran berhasil, cara mengajar dengan urutan dari memegang benda
nyata (kertas segitiga) lalu pindah ke layar HP/Laptop (Geogebra online) terbukti sangat cocok untuk anak kelas
5. Siswaa jadi lebih cepat paham konsep keliling karena mereka melihat dan mencobanya sendiri. Suasana
belajar berubah menjadi seru, tidak membosankan dan hampir semua anak berebut untuk mencoba aplikasi
digital. [5].

Perbaikan berikutnya: (1) Guru akan menyiapkan lembar panduan yang dilengkapi gambar petunjuk
tombol-tombol Geogebra, agar anak-anak bisa memakainya secara mandiri tanpa banyak bertanya pada guru (2)
Adanya tutor sebaya yang ditugaskan membantu temannya, sehingga guru bisa fokus mendampingi anak yang
memang lambat belajar.

VI. ETIKA DAN PRIVASI

Dalam pelaksanaan Penelitian Tindakan Kelas ini, penulis sepenuhnya berkomitmen untuk menerapkan
prinsip-prinsip etika penelitian serta menjaga privasi seluruh partisipan demi kelancaran dan integritas
akademik: Seluruh data hasil belajar siswa, dokumentasi foto kegiatan di dalam kelas, serta petikan lembar
jawaban yang digunakan dalam penyusunan artikel ini telah dianonimkan dengan cara mengganti nama asli
siswa menggunakan kode (misalnya Siswa 1, Siswa 2, dst.) demi menjaga kerahasiaan identitas anak. Penulis
menjamin bahwa seluruh data performa kelas ini diambil secara valid dan digunakan secara bertanggung jawab
demi kepentingan pengembangan ilmu pendidikan.
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Lampiran 1. RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kurikulum Merdeka ¢« Matematika Kelas 5 ¢ Keliling Bangun Datar

Penyusun Siti Marfuah Satuan Pendidikan SD Muhammadiyah
Sukanegara

Mata Pelajaran Matematika Kelas / Semester V | Genap

Topik Keliling Bangun Datar Alokasi Waktu 2 x 35 menit

Model Discovery Learning Pendekatan Deep Learning

TUJUAN PEMBELAJARAN KOMPETENSI AWAL

Peserta didik mampu menganalisis hubungan antara » Mengenal berbagai jenis bangun datar

panjang sisi dengan keliling bangun datar, * Memahami ciri-ciri bangun datar (jumlah sisi, panjang

mengaplikasikan konsep keliling untuk menghitung sisi)

keliling segitiga, serta memecahkan masalah kontekstual * Mampu menggunakan alat ukur sederhana

dengan tepat dan mandiri.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

» Salam, doa, presensi, dan persiapan belajar

* Menyanyikan lagu nasional “Dari Sabang Sampai Merauke”
(YouTube)

» Ice breaking “Tepuk Sukses” dan teknik STOP (Mindfulness) agar
AWAL siswa rileks 15 menit
« Apersepsi: tanya jawab materi sebelumnya
» Pertanyaan pemantik: “Bagaimana cara mengetahui panjang tepian
meja persegi panjang?”
» Penyampaian tujuan dan manfaat pembelajaran

Fase 1 — Stimulasi & ldentifikasi Masalah:
» Mengamati video keliling bangun datar (YouTube)

« Tanya jawab setelah menonton; pembagian kelompok & alat
(bangun datar konkret, benang wol, penggaris, LKPD)

Fase 2 — Pengumpulan Data:

 Eksplorasi konkret: mengukur keliling dengan benang wol dan

penggaris untuk persegi, persegi panjang, segitiga _
INTI « Eksplorasi digital: menggunakan GeoGebra Online untuk membuat 45 menit
bangun datar dan mengukur kelilingnya
Fase 3 — Pembuktian & Generalisasi:

« Membandingkan hasil pengukuran benang, penggaris, dan
GeoGebra

» Merumuskan definisi keliling dan presentasi singkat tiap kelompok

 Ice breaking “Pohon Apel”; mengerjakan LKPD Bagian 2 secara
individu
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 Refleksi bersama: guru dan siswa menyimpulkan materi
PENUTUP * Menyanyikan lagu daerah “Gundul-Gundul Pacol” 10 menit
» Penyampaian materi pertemuan berikutnya & penutup (Hamdalah)

ASESMEN MATERI & RUMUS POKOK
Diagnostik: Keliling = jumlah semua panjang sisi bangun datar
. Non-lfqgnitif: ol?servasi semangat & perasaan belajar Bangun Datar
+ Kognitif: tanya jawab lisan tentang bangun datar
Formatif: Persegi K=4xs
» Observasi: keaktifan diskusi, penggunaan GeoGebra, Persegi Panjang K=2x(p+])
presentasi N
+ Produk LKPD: eksplorasi konkret + digital, latihan Segitiga K=sl+s2+s3
soal

) Profil Pelajar Pancasila:
Sumatif:

) . Beriman « Bergotong royong * Mandiri ¢ Bernalar kritis ¢
» Testertulis: 4 PG + 2 Uraian (KKM 75)

Kreatif

MEDIA, ALAT, DAN SUMBER BELAJAR

Media Laptop/LCD ¢ GeoGebra Online (geogebra.org/geometry) * Video YouTube keliling bangun datar
* Geoboard

Alat & Bahan Bangun datar konkret (persegi, persegi panjang, segitiga) « Benang wol « Penggaris * Kertas sticky
note

Sumber Buku Siswa Matematika Kelas V SD Kurikulum Merdeka (Fitrianawati dkk., 2022) « LKPD

Pengayaan Soal tantangan perbandingan keliling; eksplorasi GeoGebra bangun gabungan

Remedial Bimbingan individual/kelompok kecil; media konkret tambahan; menonton ulang video

/ Merlgetahm Sukanegara, 14 Juli 2025

Guru Mata Pelajaran,

e

Siti Marfuah
NBM. 1591816
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Lampran 2. Instrumen Variabel Y

INSTRUMEN VARIABEL Y: MOTIVASI BELAJAR SISWA
A. Kisi-kisi dan Angket Motivasi Belajar Siswa (Variabel Y)

No Indikator Sikap Sifat Pernyataan Butir Pernyataan Angket

1. Semangat & Fokus Positif (+) Saya senang saat guru memutar video youtube

di awal pelajaran matematika.

2. Positif (+) Saya memperhatikan dengan serius saat
kelompok lain mempresentasikan hasil

keliling segitiga.

3. Negatif (-) Saya merasa bosan dan mengantuk saat

belajar materi bangun datar.

4. Negatif (-) Saya mudah menyerah jika tidak bisa

menemukan keliling segitiga.

5. Aktif dalam Positif (+) Saya senang mengukur Kkertas segitiga
Kelompok menggunakan penggaris dan benang bersama

teman kelompok.

6. Positif (+) Saya bersemangat mencoba dan menggeser-
geser bentuk segitiga di aplikasi GeoGebra
online.

7. Negatif (-) Saya malas ikut berdiskusi dan membiarkan

teman lain saja yang mengerjakan LKPD.

8. Negatif (-) Saya tidak mau bergantian menggunakan

laptop/gawai saat bermain GeoGebra.

9. Kemandirian Positif (+) Saya berusaha menghitung keliling segitiga
sendiri sebelum bertanya jawabannya kepada

guru.

10. Positif (+) Saya merasa puas dan bangga jika berhasil
menyelesaikan soal cerita matematika dengan

kemampuan sendiri.

11. Negatif (-) Saya langsung menyalin jawaban teman
karena takut salah menghitung panjang sisi

segitiga.
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12. Negatif (-)

Saya tidak mau mengerjakan tugas

matematika jika tidak ditemani atau dibantu

oleh guru.

B. Skala Penilaian
Untuk pernyataan positif (+):

SS =4
S =3
TS =2
STS =1
Untuk pernyataan negatif (-):
SS =1
S =2
TS =3
STS =4
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Lampiran 3. Rubrik Penilaian

PENILAIAN INSTRUMEN ANGKET MOTIVASI BELAJAR (VARIABEL Y)

A. Format Rekapitulasi Skor Angket Motivasi (Variabel Y)
Jumlah pernyataan = 12 butir

Skor maksimal per butir = 4 ( SS untuk positif dan STS untuk negatif)
Total skor maksimal =12 x 4 = 48
Rumus nilai akhir (%) =

7) turnitin

Nilai Akhir =

Total Skor Perolehan

x 100%

Skor maksimal

Pedoman Kategori Nilai :

e > 81%

= sangat tinggi

e 61% - 80% =tingg
e 41% - 60% = sedang

o < 40%

Tabel Penilaian Siklus 11
Berikut penyajian data nilai motivasi siswa setelah dilakukan tindakan menggunakan media konkret
dan digital pada siklus I1.

= rendah

Submission ID trn:oid:::1:3614033656

Tabel 1. Hasil Angket Motivasi Siswa pada Siklus 11 (N=15)
No Nama Siswa Total skor perolehan (max 48X) Nilai Akhir (%)
1. Siswa 1 42 87,5%
2. Siswa 2 40 83,3%
3. Siswa 3 45 93,8%
4, Siswa 4 38 79,2%
5. Siswa 5 39 81,3%
6. Siswa 6 36 75,6%
7. Siswa 7 41 85,4%
8. Siswa 8 37 77,1%
9. Siswa 9 43 89,6%
10. Siswa 10 30 62,5%
11. Siswa 11 44 91,7%
12. Siswa 12 28 58,3%
13. Siswa 13 37 77,1%
14, Siswa 14 42 87,5%
15. Siswa 15 20 41,7%
Total 594 -
Rata-rata 39,6 82,5%
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Lampiran 4. Surat Pernyataan Kepala Sekolah

MAJLIS PENDIDIKAN DASAR MENENGAH DAN NONFORMAL
CABANG MUHAMMADIYAH BANGUNREJO
SD MUHAMMADIYAH SUKANEGARA Q
NPSN: 10802149 NSS: 102120222025 TERAKREDITASI “B"
wora Kec. Bangunrejo Lampung Tengah 34173 e-mall:sdmulisukanegaro@gmail.com

Alamot: Suk

SURAT PERNYATAAN
Nomor : 01726/1V.4.AU/A/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SD Muhammadiyah Sukanegara, dengan ini
memberikan izin kepada :

Nama : SITIMARFU'AH

Tempat/ Tanggal Lahir  : Sukancgara, 07 Juni 1975

Unit Kerja : SD Muhammadiyah Sukancgara

Alamat : Sukanegara, kec. Bangunrejo, Kabupaten Lampung Tengah

Untuk melakukan penelitian di SD Muhammadiyah Sukanegara dan mempubliskan kegiatan
terscbut dalam rangka pemenuhan tugas akhir kuliah pada program S1 PGSD di Universitas
Muhammadiyah Sidoarjo.

Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan untuk dapat dipergunakan
scbagai mana mestinya.

Ditetapkan di : Sukangeara
aTanigal :21 Mei 2026
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Lampiran 5. Foto Kegiatan
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